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IS promsttions un Ouefeut H fare7TestsrtDusleslo9C(elsdjmarche, qui si on 
s qu'il le serait autant s’en tient aux plus courants doivent sa compter an milliers 
pour savoir k chap ue fois quel 
est le processeur id^el ? La 
tiche est impossible, bien 
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mais aprds ? Quant on volt 

qu'au sein d'une meme gamme, un processeur de gamme 
inf^rieure peut dans des cas cedes tr^ precis dosser 
son grand frbre, comma c'est le cas chez AMD, il y a de 
quoiStrsdubltetif. D'aulant que la rbfexion est tout autant 
valablequand on compare avec Intel. It ye de quo! relativer 
les banchs qul d^ferlent de parto ut an ce moment I 


personnel, je ma suis dit que 
decid^ent savoirqui vame 
donrrer 3% de puissance an 
plus n'etait pas le seui crlt^ 
d retenir, En revanche, une 
fonction comme le Cool n 
Quiet AMD qul va en 
permanence caresser mes 
orelles en redulsant ta chaleur 
et done Is bruit du 
refroidissament va vraiment 
me plaire. De mSme que le 
Intel High Definition Audio va 
enfin donner aux cartes 
metes qul en disposeront un 
son digne de ce nom. Bien 
sur. cela ne nous emprSche 
pas de vouloir vous donner 
les benchs les plus precis et 
les analyses las plus 
exhaustives. Mais les relativiser un peu en feveur d'autres 
atouts semble sain d I'heure de I'achat. Une reflexion d 
milter k la rentrde oil nous vous accompagnerons dds 
AauL puisque nous puUierons Har^are Mag namalement 
ce mois lA. En attendant, bonnes vacances ! :) 
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Dossiers 

Montez votre r^seau 

Urt rteeaupermet d'tehangerdes fichiers de toute sorte (travail, 
photos, musiqjds...], de jouer. de partagerune connexion 
internet et pi us encore. Pour cela. on peutbidoulller ou investlr 
dans du materiel. Voiol le guide pratique pour tous les oasde 
figire ettous les usages. 

Le guide du peer to peer 

Le pherximene peer to peer est d la mode, et c'est sans doute la 
premiere source de tdl^chargement de fidniers, II exists plusieurs 
rteeaux qui possedent leurs avantages et leurs inconv^nients. 
Explications et mise en pratique... 

Pratique 

Processeurs AMD : deblocage, overclocking, bldoullles 
Les Athlon et les Duron ont toujours apprecies des 
bidoudleurs. Debloquer le coefficient multipllcatsur, activer ou 
desactiver le mode muttiprocesseur. transformer un simple 
Duron a 40 € en un Athlon XP plus veloce qu'un 3200+, vote! le 
moded'emplol detains pourtoutes les g^^atlons. 

Les codecs audlo/vldte 

DIvX, Xvid, RV9, 3lvX ou encore Mpeg-2, vous avez besoln de 
ces codecs pour lire certains films. Le probl^me est qu'll en 
existeaiiourd'hui une grande varl^e. Installation, optimisation 
de la qu^ite de lecture, packs de codecs, lecteurs, outils, 
astuces, voild comment relIre parfaitement vos videos (sans 
veroler vo&e Windows). 

Les connectiques PC audlo/video 
LePC s'impose commef6d6rateur technologique de la 
convergence audio vld4o ntais la connectlque pour le relleraux 
drffdrents apparells de cet univers se distingue par un nombre 
^ourdissant de standards et de paramdtres 4 prendre en 
compte. NAoici les points de repute essenbels et des astuces pour 
obtenir un meilleur rdsultat. 

Chat vocal ; jeu en reseau, telephonie 
Optimiser les tactiques de groupe dans un jeu en llgne, 
t^dphoner sans payer, le chat vocal ofire bien des avantages. 
Nous vous propoBons une selection des mellleurs 
casques/micros et un guide d'utlllsation d'un logiclel gratuittrte 
appriteie pour ces activltts, Teamspeak. 
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Les enceintes 2.1 

Si les constructeurs meRent de plus en plus I accent surle S.l et 
Ie7.l, les bonnes vieilles enceintes 2.1 n'en gardent pas moins 
leur intdrdt. Pour dcouter de la musique elles demeurent un 
standard 6tabll et ne sont pas en raste pour le jeu. Parce qu'^ 
budget bgel, mieuxvaut un bon 2.1 qu'un mauvais 4/5.1. volci 
un comparatif de 1 1 kits. 

Tests 

Antec Aria 

En proposant un boilierde mini PC accueillant une carte m6re 
au format MicroATX, Antec jetteun pave dans le mare. Plus large 
qu'un Shuttle, mais blen plus sHertcieux et pouvant recevoir trois 
deques durs, trois cartes PCI et une AGP I'Arls joue la carte de 
Iap6renhlt4, en offrantde vrates possibllltds d'dvolution. 


Comparatifs 

Les cartes graphlques a moins de 100 € 

Peut-on Jouer avec une carte graptique d moins de 1 00 euros ? 
Aura-t-elle les memes fonctlors vidte que sas grandss siBurs ? 
Nous avons verlfi^dans quelles conditions une telle carte pourra 
^re utilisee dans les jeux rrtais ausst dans d'autres applications. 


Coolermaster Aquagate vs Zalman razerator 
Si vous etas a la recherche des malleures performances, ou 
d'un reficldissement sllencieux. le watercooling pourralt bien 
etre une solution pour vous. Nous avons teste deux kits prets 4 
I'emploi, le Zalman Reseraior etie Coolermaster Aquagate- Des 
pioduits Innovants et s^ulsants. 
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&lfin Coolarmaster 
rsprend I’idee initira 
par Zalman d'un 
ventirad rond 


soufflant eutour du 


I'Uttra Vatex. II faut 
dire que la 

dissipation thermique 
dss procasseurs at 
das composants qui 
las anlD jrant sur la 
carta mSra 
augmentant, catta 
solution deviant da 
plus an plus 
s^duisante pour 
assurer la stability du 
syst^me. Compost 
da culvre, I'Uttra 
Vortax astdonn^ 


minimum, atdevrait 
etre potentiellament 
ires silencieux. 
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ICY ROX 


...devlennent possibles avec nos solutions 

de stockage pour bureau et voyagei 


Refroidissement 


I Rusiaurs nouvaautes ont ete presant^ par 
Thermaltaka au salon Compuiex. Tout d’abord, lasystema 
'a refroidissement " extreme - poir cartes graphiquas 
|Extreme Giant III davrait etre decline dans une version sans 
. [iiateurs. pour la plus grand plaisirde nos oreilles. On 
jdecouvre aussi une Pennants alimentation sans ventilateur, 
« de caloducs trensportant la chalaur vers das 
d'lmposants radiataurs extemes an cuivra, qui seront situ6s 
3 1’arri^re et k I’interieur du PC. Sa puissance maximale 
innoncea est de 350 watts. Poif contfriuar dans la silence, 
nn pouvait voir sur Is salon un radlateurpassif portant la 
x)m de Fanless 103. Dote da six caloducs, il est destine 
lux Pentiums 4 Prescott jusqu’au 3,6GHzetaux Athlons64 
!t Athlons FX, Difficile de oroire en le voyant qu'il pourra 
retrocdirconectement et sans ventilateur un processeur 

I moderne. Thermaltake recommande d'ailleurs d'utlliser un 
boitier dots d'un ventilateur 120mm k I'arridre pour obtenir 
Jes performances de refroidissement correctes. 


Asus essays aussi de se demarquer dans le domains du 
refroidissement. psut etre pourcompenser I'austerite de sa 
gamme de ventirads actuelle. Void qui est chose felts avec 
> Star ICE I Ce ventirad en forme de turbine d 'avion, 
compatible avec tous les processaurs actuals, devralt dtre 
capable de supporter les processeurs d plus de 4GHz. Et 
Asus n'a pas fini de nous surprendra, puisque ses futures 
cartes mdres destindes d roverclocking devraient dtre 

dqjipdes du nouveau 
systdme Stack Cool, 
in dissiptateur place 
dl'arridrede tacarte, 
^ derridre le 

/ pyocssssur, suppose 
. ^ reduire sa 

' j tempdrature de 

■— ' fbnetionnement et 

. ameliaerainsiles 
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I'anecdotigue version V1200, 
similaire au VIOOCI mais legerement plus 
profonde. A noter que ces deux boiliers 
existent en version maxi tour. Offrant douze emplacements pour 
disque d jr et deux empiacements pour ventileteurs 80mm 
suppidmentaires, ces bortiers dignes de tous les superiatifs 
portent le nom de V21 00 poiF ia v^ion orientSe silence, at 
V2000 pour la version p>lus orientte refroidissement. Ils sorfl tout 
simpiement monstrueux et meme trouver une 

nappe IDE a la bonne taillesera une gageure. 


■ U^n-LiPC-Vt100 ilanouvelle 
generation debarque... 


Le monde des boitiers dvolue peu en termes 
d’architecture et d'am^nagemenl intdrieir. Les 
fabricants cherchent done d se ddmarquer au niveau 
de I’esth6tique de leurs boitiers el parfbis via des 
fonctionnalitds qui fecllitent le montage. Avec ses 
nouveaiK boitiers de la gamma V-Series, Uan-LI apporte 
enfin du nouveau dans ce secteur. Reesmment, nous avons 
pu mettrela main sur le PC-V1100quise demarque des 
aiRres Uan-U pardiverses fonctionnalrt^ visant d reduire le 
ntveau sonore. Au-deld de sa composition habituelle en 
aluminium lui conWrant un poids plume, ce boitier tout comme 
ses comparses de cette nouvelle gamme Lian-Li offre enfin des 
emplacements pour ventllateurs de 120 millimetres et surtout un 
amdnagement Interieur in^it. En affeL LiarvLi a s4pard le boitier 
en 3 compartiments thermiques aTn d'optimiser le 
refroidisssment mais aussi tfin de limiter les nuisances sonores. 


Le premier compartiment conceme les disques durs. Ceux-ci se 
placent transversalement, ce qui augmente leur accessibilite. Ils 
se lixent via un pratique systeme de rails dans un des 6 
emplac^ents internes 3 pouces 7 disponibles. Ils sont refroidis 
parun ventilateur 120 millimMres tournant k 1500 tours/minute. 
L'air ainsi envoys est ensuite expulsd du boitier via des orifices 
presents dans le bas du chassis, sous les disques durs Lorsde 
nos tests, nous avons obtenu des temperatures tres correctes. 
sous les 40°C. 


Le second compartiment est le plus etomant puisqu'il s'agrt de 
I’alimentation qui est pfacee dans le bas du boitier. Le but 
poursuivi par Lian-Li est de foumir a I’alimentatlon de l'air frais 
via des trous perces sous cet emplacement. Ce principe est 
surtout avantageux pour les blocs disposant d'un ventilateur 
sous I’alimentation. Grfice k ce systeme, I'alimentation est 
toujours bien refroidie, ne monte pas en temperature, ne fait pas 
varier ses rotations par minute et done n'augmente pas ses 
niisancas sonores. 


Ce Lian-Li V1 100 est done tres 
interessant mais non exempt de 
detauts. En effet, le bouton Reset est 
aux abonnes absents, au contrairs 
du prix qia approebe aliegrement les 
250 ems. Pour un tel tarif, vous aurez 
droit e m boitier l^ger, 
remarquablement bien fini, etudie pxiur le 
silence grace notamment a ses pameaux 
laleraux recouverts de mousse et prteentant une 
architecture interne innovante. Ceux qui recherchent 
la performance et non le silence se toirneront plutdt 
vers le VI 000. Equivalent du V1 100 mais dotd d'une 
face avant tres adrde en lieu et place d'une porte. On trouve 
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Amd et Intel. 


La D Jton, voire les Ahtlon XP 
devralent blent6t entamer leur fin de 
carriers avec I'arriv^ du Sempron, 
nom officiel du Paris, qui sera 
disponiblasur socket A, 754 et 939. 
Ce saront das Athlon 64 dotte de 
256Ko da cache, auxquels auront 
dtd latlr^es les Instructions 64 Ms 
et la technotogle NX (No ExecUej. 
Les Sempron 250Ck §2600+ en 
socket A et le 31 00+ art socket 754 
devralent §tre disponibles § la 
rentr§e, les 3200+ et 3500+ socket 
939 au premier trimestre 2005, et le 
3400+ socket 754 au deuxieme 
trimestre 2005. AMD devrait aussi 
dianger son systems de 
denomination en serapprochantdu 
princIpe d'Intel. qui ne ddcrit plus 
un piccesseur par sa frequence 
d'hoiioge ou ses performances 
mais par un numbto de s§rie plutOt 
abstrait. A premibre vue. il ne 
devrait pas btre trop difficile de s'y 
retrouver dans lagammeAMD, 
puisque les references semblent 
correspondre au P-Rating. auquel 


aurait ete retire le dernier zero at le 
" + i>, et precede d’une indication 
quant § la sbrie du processeur, Ainsi 
le " Value >260correspondralta 
I'actuel Athlon XP 2600+. A la mi- 
2005, devralent aussi apparaiire les 
premiers processeurs Athlon 64 
dual core, graves en 0,9 microns, 
tout d'abord dans des versions 
destinees aux serveurs. Celles 
dsstinees au grand piitlic leront 
suite dans le cotrant du second 
semestre. 

C'est aussi dans le courant de 
I'annbe 2005 qu’Intel devrait 
presenter ses Pentium 4 dual core, 
lis seront encore dotbs de 
I'architecture Nstburst, devralent 
supporter la DDR 2 a 667MHz etse 
montersur socket IjGA 775. Le 
Pentium M devrait etre F^opose an 
version Dual Core lii aussi. Dans un 
plus proche avenir, htel pourralt 
oommercialiser des aoOt 2004 des 
Pentium 4 Prescott sur socket 
LGA775 offrant des instructions 64 
bits. Destkibs dans un premier 
temps aux intbgrateua et au 
marchb professionnel (s^eurs et 
stations de traval), ces CPU dotes 
de f'Extendad Memory 64 seront 
similaires techniquement a leurs 


versions 32 bits et vendus § des 
tarifs proches. 

Plus interessant pour les 
particuliers, vers le mois d'ootobre, 
le Pentium 4 Prescott devrait 
passer de la revision DO et § la 
revision EO. Le nouveau core 
devrait etre plus § meme de monter 
en frequence, entre autres grace § 
une reduction de la dissipation 
thermique. II integrera aussi 
I'bquivaleni chez Intel de la 
technologie Cool n' Quiet d'AMD : 
I'AAC. qui permet une reduction 
automatique de la frequence 
d'hortoge lorsque le processeur est 
peu sollicHb et rbduit ainsi la 
consommation et les bmissions de 
chaleur. Associe a une regulation 
autom^iquedes ventilateurs, urre 
telle technologis permet aussi de 
rbduire fortement le bruit d'un PC 
lors des tbches bureautiques. Enfin. 
on trouvera dans ce nouveau oore 
le NX Bit. dejb prbsent sur I' Athlon 
64, qui utilisb cor^ointement avec le 
service pack 2 de Windows XP 
permet de contrer les attaques 
virales ulilisant la methods du 
depiassement de tampon (buffer 
overflow). 



iZalman ZM80D-HP Dual Heatpipe 


rsfroidir las demieres cartes 
graphiques du marche. Pour 
accroitre encora ses 
performances, un ventilateur 
optionnel est 
disponible en 


Zalman sort une nouvelle declinaison de sa fomsuse serie ZM60 
de systbme de refroidissement passif pour cartes graphiques. La 
nouveaute reside ici dans une noitvelle couleur bleue qui semble 
devenir la couleur fovorite de Zalman mas surtout par I'adjonction 
d'un second tube heatpipe ou caloduc en bon frangais. 


Le ZM80D-HP est selon Zalman virtuellement compatible avec 
toutes les cartes graphiques du marchb du moment qu’elles 
disposent de trous de fixation pour le dissipateur. Quasi toutes 
les cartes recentes disposent de ces orifices, il n'y a done 
pas lieu de s'inquieter. Dans I'emballage on trouve done 
detet tallies de radlateurs GPU et egalement des 
dissipateurs pour le mbmoire. Ces demiers ne sont 
qu’au nombre de 8 tandis que notre Gtf orce 5950 ultra de 
test aurait besoin de 16 dissipateurs... 


Une fois installb sans encombres grdee au manuel clair et 
precis, nous constatons que la 5950 ultra est maintenue dans c 
temperatures trbs correctes apres 3 heuras de 3DMark03 en 
boude et supbrieure de seulement 10 degree par rapport § la 
turbine d’origine. 

Bref Zalman amellore encore son produit pour lui permettre de 
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I Nouveaux ventirads 
Thermaltake 

Ttiermaltake annonce deux nouveaux ventirads. Le premier, 
ddnomme Silent Tower, se compose d’une fine loasede 
cuivne relide k un ensemUe de cinquame-r«uf ailettes 
d'alumcnium par I'lntermddieire detroiscaloducs. Dotdd’un 
ventHateur de 92mm et pouvent en recevor un deuxi^me en 
option, » se veut silencieux et petformant. La hauteur de 
1 38mm et le poids da 640g pourraient cependant an 
decourager certains i Compatible P4 comme Athlon XP et 
Athlon 64, son mecanisme de fi^ion utiltse les trous 
presents autour du socket, et n'est pas tr^ pratique a 
I’usage. Le demontage de la carte m^ est obiigabjire pour 
rinst^ler, et la fixation se fait par un systeme de vis et Porous 
pluldt rustique. La finition quant k ells s’avdre plutdt 
dteevanta. 

Le P0L073S est un ventirad semblabis au Volcano 12. It 
s'en dtsfingue par un mecanisme de firation offrant una 
vaste compalibillte, puisque les plateformes K7, K8 et P4 
sont sipportras. Sa base compost de sotxanta-six ailettes 
de cuivre et son ventilateur au debit eleve le destinent avant 
loutaux overclockerssoucleuxde leer budget- son prix 
devant etre proche des 30€. Plusieurs m^hodes sent 
proposees pour r^uler ta vKesse du ventHateur, 
Automatiquement tout d'abord. le ventHateur ajustant sa 
Vitesse en fonction de la temperature du radiateur, mals 
aussi manuellemsnt : un potentiom^re peut #tre placd dans 
lat emplacement 3’’1 /2 
port d’ext^sion a I'arrii 
duPC. 

Entermes de 
performances, le Silent 
Tewer s’av^ peu 
bruyant pourun 
refioidissemant tout k 
fait homdte. Les 
caloducs ne sont done 
pas [k que pour le 
look. Le PCIL0735, 
quarxl a lui, est affelre de 
corprorris. Tr6s efficace k 
regime ^eve, H est aussi trte 
bruyant II peut pourtant 
devoir extr&nementdiscret si Ton 
r^uit fortement la vltesse de son 
ventilateur, mals les performances de refroidissement 
deviennent ^ors m^iocres. Notre comparaison avec 
radiateur Thermalrignt 




lAntec HD Cooler 


L’eteaiprocnant 11 vafalloirsi 
la temperature de son materiel- Anlec 
pense a nos disques dure en 
preposant un rack, destine k leur 
refroidissement qui ne devrait pas 
deparrer avec les plus beaux bottlers 
alumkdum. II est dot^ de deux 
capteurs de temperature, I’un que 


boiti^, et I 'autre que I' on placera sir 
le disque en lul meme. Ce dernier va 
etre utilise par Is rack pour fairs varier 
la Vitesse de ses deux ventHateirs de 
40mm en fonction de la temperature 
du disque, 

Poir ne pas sacrifier I'estnetique, 
aucun txxjtpn ne vient couvrir la 
fagade. On ne selectionne done pas 
la temperature k affichei; e'est 
I’affidiage qui passe toutes les trois 
secondes d’un capteur e I'autre. 
Installs dans une configuration mal 
ventHee, le rack Antec remplit son 
office, Alors qus le disque dur 
toumait k 50°c, II ne depasse plus les 
40°c, une temperature bien plus 
raisomade. Le niveau sonore est 
Intermediaire : on ne I'entendra pas 
dans une configuration d'overdocker, 
mais I devient derangeant dans une 
configiratbn optimisee prour le 
silence. Compatible avec les disques 
PATA SATA et SCSI, I' Antec HD 
Cooler est annonce au prix de 29€, 


debit (et aj niveau 
sonore eievd) montre 
queleP0L073Sse 
place plutdt bien 
malgre son prix 
infer! eur.Le Slant 
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Radeon 9550, X300, 
X600 et 

bataille 

dans I'entreede 
gamme 

Si nVidia ^ la mainmise aur las cartas 
graphiques Oi^tX 9 d'entr4e de gamme, 
ATI ne compte pas s'en iaisser compter. Sa 
replique. la Radeon 9550, sst une version 
tegerement brides de la Radeon 9600. On y 
tfouve quatre pixel pipelines et un GPU 
cadence a 250MHz (centre 325MHz poir la 
9600). tandis que les 128Mo de mdmoire 
DOR sur bus 126 bits sont cadences d 
400MHz. 

Pour m6more, le GeForce FX 5500 oSre 
quant ^ lii ute cadence GPU l^6rement 
supeneure(27aMHzj etdes performances 
se situant malgre son nom entre celles du 
FX 5200 et celles du FX 5200 ultra. 


ATI presents egalement ses x300 et x600, 
puces d'entr^e et milieu de gamme pour 
ie PCI Express. Le x300 est un chip 
premier prixqui remplacerait a terms Is 
Radeon 9200. Grave en 0,11 microns pour 
des raisons de cout. mais sans que oeta 
apporte des performances 
suppl^menteires. II est optimist DirectX 9. 
Le x300 offre quatre pixel pipelines, et 
affiche des frequences de 325MI-lz pour le 
GPU et 400MHz pour la memoirs. Le bus 
memoirs a une largsur de 128 bits, mais 
une version 64 bits (sans doute a evitsr) 
sera propose sous I’appellation x300 SE. 
Le x600 est derive du Radeon 9600, et se 
destine k remplacer ces dernieres, Gravd 
en 0,13 microns, optimist pour DirectX 9, 
il offre comme le x300 quatre pixel 
pipelines. II se d^clinera en deux versions 
: OT, avec desfr^uencas de 500MHz 
pour le GPU et 740MHz pour !a m^moire, 
et Pro, avec un GPU S 400MHzet une 
memoirs cadences d 600MHz. 


La reponse de nVidia sera la sortie lorsque 
les cartes meres 1915 et 1925 seront 
disponibles de ses cartes PCI Express, la 
s^rie PCX. On y trouvera en particuiier les 
PCX 5300. basms sur le FX 5200 (NV36). 
et les PCX 5750, basdes sur le FX 5700 
[NV34). Bles concurrenceront 
respectivement les x300 etx€OOd’ATI. 

Ces carles ubiisent une puce HSI (High 
Speed Interconnect), r4ellsant I'interiace 
entre la puce ^v ue originellement pour 
I'AGP et le bus PCI Express. La GeForce 
PCX 5300 ragoit un GPU cadanc^ h 
325MHz, de la memoire k 325MHz, el est 
pourvu de deux pixel pipelines. Le 
GeForce PCX 5750 quant d lui a un GPU 
cadenc6 k 475MHz, une ntdmoired 
4S0MHZ et quatre pixel pipelines. Les 
deux ont m bus memoire 128 bits. Bien 
entendu, les cartas haul de gamme 
abondamment ddtaill4es dans notra 
dossier 3D de ce numero seront-elles 
aussi dedinees an version PCI Express ! 



I Du nouveau dans les mini 


Ca bouge chez les barebones ! Nouveau fer de lance de la gamme 
Shuttle, le SB95P utilise la chiprset 1925 et supporte done la DDR 2, PCI 
Express et le socket LGA775. II est dote de drx; ventllateurs, afin 
d'offrir in bon refroidissement et de repartir la tAche pour mlnimiser les 
nuisances sonores. De son cot6. Biostar profile du Computex pour 
presenter une preview du iDEQ 3XM. Offrant un aceks aisd aux 
composants, son systdmede refroidissement utilise des caloducs et 
un conduit d'air permettantd'dvacuer directement la cheleur vers 
I'extbrieir du PC. Destine aux Pentiums 4 sur socket 476, II devrait 
recevoir iusqu'4 deuxdisquesduts, me alimentation 250 watts at un 
chipset VIA PM880. Chez MSI, deux mini PC auront retenu notre 
int^et, le Mega PC 600-Kqui proprose affichage LCD, lacteurde 
cartes sept m un, aoces Vififi 802.116 et son 5.1, le tout I 

pilots par un Athlon 64 et un chipset VIA K8M800, et le 
Mega PC 350, qui regoit un Pentium 4 Prescott et propose 
un ^ichage LCD, un lecteur de cartes sept en un, I'accSs 
WIfl 802.11Q etlesonS.I. 


PC 
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I news 


HCo^utex 

Le salon Computex, q ji a lieu 
cheque annee a Taiwan, est une 
occasion icl4ale pour d^couviir 
de I’art en ce qui conceme 
le materiel Infoimatique. Cartes 
rrteres. cartes graphlques. 
solutions de refroldisssment, 
audio^idK, mais aussi 
tdephonie et system es 
embarqu^ ontrouveds toutau 
Computex, ycompris une 
ambiance 4lectrique ITecItAge 
y ^ait cette ann^e encore, par 
rinterrrtediaire du valeureux 
Oavid, ch^eureusement ddsignd 
vokxitake par le reste de 

^ tripes ont r^lstd 
vaHle que vaitle aux ceufs pourhs 
et son ccBur aux cliarmantss 
hotesses contrairement k son 
cerveau s^ble-t-ll atlaque par 
le decalage ruraire, les 
KHomeires de salon et les 
assaiAs des chefs de prodult 
Ou'dcelanetlenne, nousavons 
ramerte de la bas blen de quoi 
vous concocter de savoursux 
dossiers dans les futurs 
nimeros, dont quelques 
surprisss, ncXamment grkcs d 
Abit etShuttequi nous ont 
oinrert grand leurs portes. En 
atterxlant, profitons en pour 
vous livrer quelques Impressions 
sur le pays d'ou sortent une si 
large maforite des corrposants 
denosPC. 


Computex, n'dpargne pas le 
saloa La temperature y est 
quasi tropicais, et la pollution 
vous prend k la gorge la 
sortie de I'avion. La ville 
appartient aux scooters, que 
Ton voit s'arrdter par dizaines 
aux feus rouges ; il teut dire que 
le succte teonomique du pays 
a fait doubler le prix des places 
de parking dans le centre de la 
captaie endeuxans ! Ce 
succ^, les riabitants de Taipei 
en sent tiers, tout comme de la 
tour 101 , le plus haut building au 
morKle, actuellement presque 
termine et qui est capable de 
rtelster aux fr^uentes 
secousses sismiques qui 
frappent la ville. 

Au Vifarld Trade Center de 
Taipei, ou se tient la Computex, 
chaque exposant d cjjelque 
chose a vendre et la discr^ion 
el lamesure ne sent pasde 
mise. Cans les couloirs, des 
hOtesses avenantes et vdtues (si 
peu) aux couleurs de la marque 
qu'eHes repr^ntent, danserit. 
rnvactiverrtlafoule, tancentdes 
cade^xpromotionneis et ne se 
font pas pher pour se fairs 


Lafr^esiequi r^nedans ia 
ville deTa^>ei, capitelede 
Taiwan St ville d'accueil du 


photographier. Le brouhaha 
incessant est aussi une source 
de distraction, il taut done fairs 
prsuve de tenacite pour reussir 
a visiter les quatre halls orj sont 
represents environ 1 2X 
exposants. En parcourant Is 
couloirs, on se retrouve 
rapidement surcharge de 
pro^oectus, documentations el 
materiels promotionrrels. Les 
tebricants Is savent bien, et 
offt^t tous ds sacs portani 
leur logo, qui permettent de se 
decharger les bras. Tresvite. y 
devient necessairs de placer les 
pefits sacs dans d'autres plus 
grands. Les marques se livreni 
dcnc une lutte sans mere! d 
celii qui foumira le plus grand 
sac, qui restera ainsi visible au 
dessus des autres. 

Guang Hwa Market, 
la rue Montgallet de 
Taipei 

Une visite de Taipei ne serait 
pas comply sans un passage 
par Guang Hwa Nrtarket 
I'dqurvalent en beaucoup plus 
grand de la rue Mon^allet d 
Paris. Cast ici que I' on trouve 
les prix les pi us interessarrts sir 


le materiel informatique, mais 
aussi sur tous les appareils de 


appareils photo nurrteriques ou 
les PDA. Bien que Ton solt 
proche des lieux de production, 
les tarifs pratique pour le 
materiel Informatique ne sort! 
pas trte difterents de ce que 
Ton peuttrouveren France. I 
faut dire que tes prixnesonl pas 
affiches, etsontdonedonnesa 
la t^edu client : avoir I’aird’ir) 
touriste n’aids pasd 
marchander. On poorratoutefois 
rdaliser quelques bonnes 
affaires sur les baladeurs MP3 et 
les tetephones portables, perfexs 
afficltes 20% moins chers que 
dans I'hexagone. 

Des tendances, plus 
que des nouveautds 

Dans la profusion de produrts 
exposes, rares sont les 
veritables nouveautes. que nous 
avons rassembte dans nos 
actus habituelles. D'unemantere 
g^rale, e Computex a fait la 
part belle au PCI Express, qii 
s’affiche cheztous lesfabricants 
de cartes meres 





|Les charmes du 
salon 

Vous hdsitez sur le materiel d choisr 
pour votre prochain PC ? Si les 
caract^sdques techniques du 
materiel ns suffisent pas a vous 
permetire de vous decider entre 
plusieurs maques, reste I'argument 
du charme de leurs hotesses... 



■ I915et925 
en pagaille 

Apres le Computex, on commence a y 
voir plus Clair dans les gammes de 
carles mferes en socket LGA775 
sipportant PCI Express qui nous 
attendent, et un bref tourd’horizon 
s’impose. Nous avons eu entre les 
mains les Abit AQ6 et Abit AA8 
Duramax, Ce sont celies qui ont servi 
aux tests de la preview dans ce mSme 
numdro. La premidre est une carte mere 
i9l5P ne supportantque la m^moire 
DDR premiere du nom, et offrant un 
port PCI Express 16X (pour la carte 
graptiquej, trois ports PCI Express 1X 
et deux ports PCI. On y trouve quatre 
connecteurs SATA 150 avec support du 
RAID 0/1 , un unique port IDE un 
adaptateur ethernet Gigabit, deux ports 
US8 et deux firewire a I'arri^e ainst que 
deux USB el deux firewire par 
connexion directed le carte mdre. Ella 
n'Intdgre pas le High Definition Audio 
(vor mtre dossier sur les nouveautds 
d'lntel) et propose done d la place un 
controleur son 6.1. Offrant des 
caractehstiques assez semblables, la 
AA8 Duramax se demarque par 
I’ulilisation du chipset i92S<. et ne 
supporte que la mdmoire DDR2 a 533 et 
400MHz. Elle intdgre cette fois-ci le 
High Definition Audio, et devrait s'avdrer 
plus performante, pour une difference 
de prix encore inconnue. 

Chez Asus, ce sont les P5AD2 Premiirn, 
PSGD2 Premium et P4GDC Deluxe qui 
sorA annoncees. La premiere, dotee du 
chipset i925X, propose trois ports PCI et 
deux ports PCi Express IX. 0leof<rele 
RAID SATA l'IEEE1394b. un port ethernet 
Gigabit etintegre le WiR. LaPSGD2 
Premium utilise quend d elle le chipset 
191 ^ et n'offre qua deux slots PCI trois 
PCi Express 16x. Elle ne pourra recevor 
que delamemoire DDR 1. LaP4GDC 
Deluxe, enfin, est similaite a la 
precedents, mals n'a pas le WiFi etpoura 
recevoir de la DDR 1 ou 2 au choix. 

MSI proposers les 925X Neo Ratinium 
en chipset I925X, dotdes de deux ports 
PCI Express lx, trois PCI, un PCI 
Express 16x, deux ports ethernet 
Gigatxt, quatre ports SATA et un PATA 
RAID 0 ou 1 , d eux ports PATA RAID 0, 

1. 0+1, huit USB 2.0 et trois IEEE1394. 
Le High Definition Audio est Indus. 
Moins couteuse, la 91 5P Neo Ratinium 
reprend ses caractehstiques mais est 
equtpde du chipset 191 5P. 0le n'integre 


qu'un seui port ethernet Gigabit. La 
915P Combo quant d elle proposers 
deux slots DDfU et deux slots DDR 1. 
et n'offhra pas deports IEEE1394. 
Chaintech volt son haul de gamme 
occupd par la Z925X, carte d base de 
chipset i925X. On y trouve un port PCI 
Express 16x, deux PCI Express lx et 
trois PCI, deux PATA avec support RAID 
0 et 1 , quatre ports SATA avec support 
RAID 0 et 1, deux ports IEEE1394, un 
port ethernet Gigabit el le High 
Definition Audio. En dessous se trouve 
la V925X, dont le bundle sera moins 
complet et qui ne propose pas le 
firewire. LaV915P a des 
caraetdristiques semblables mais utilise 
le chipset 191 5P et report ^squ'd quatre 
barrettes de memoire DDR 1. 

Gigabyte devoile ine gamme tree 
fournie de cartes proposant toutes le 
High Definition Audio, avec pour 
commencer la GA-aANXP-D. Utllisant le 
chipset I925X. elle est dotde de deux 
ports ethernet Gigabit. Dans le domaine 
des 1915, les GA-8I915G-D Pro et GA- 
SI915G pro repoivent le dlipset 191 5G et 
offrant ta video inlegree, ainsi qua Is 
SATA et l'IEEE1394. La premiere repoit 
de la memoire DDR2, landis que la 
deuxieme repoit de la memoire DDR 1 . 
Les GA-8191 5P. utilisant le chipset i915P 
et done sans la viddo intdgrde, se 
ddclinent en cinq versions. La GA- 
6I915P-Q est une carte assez basique 
en DDR 1 , avec un port ethernet 
Gigabit. La GA-8191 5P Pro y ajoute 
l’IEEE1394. La GA-8I915P-D Pro lui est 
equivalents, mais supporte cette fois cl 


la DDR 2 et non la DDR 1. Enfin. les 
versions Duo peuvent recevoir de la 
DDR 1 ou 2. La GA-6I91 5P Duo offre 
done ces deux possibllitds, ainsi qu’une 
interface PATA avec RAID 0, 1 et 0+1. 
mais pas d'IEEE1394. II faudrapour 
I'avoir se tourner vers la GA-8igi 5P Duo 
Pro. qui est aussi laseulea proposer 
deux ports ebismst Gigabit. 

On volt done que les cartes mdres 
recevant ces deux chipsets se 
diffdrencient principalement [outre par la 
qualitede leur bundle, dont nous ne 
pouvons pour I'instant pas juger), par 
I'intdgration ou non du High Definition 
Audio d’lntel, le nombrede ports PATA. 
pouvant aller de un d trois suivant les 
cartes, et le c^oixqui a ete fait poiF les 
cartes 1915 de proposer un support 
exclusif de la DD2, de le DDR1 , ou la 
possibUrte de choisir avec deux 
emplacements DDR 1 et deux d quatre 
emplacements DDR 2. Ce dernier point 
ne concerne pas les cartes 1925, qui ne 
peuvent recevoir que de la DDR2. S’il 
est in peu tdt pour se prononcer. on 
peut tout dememe devinerque nos 
futures upgrades nous porteront vers 
les cartes proposant un support DDR1 
et DDR2, permettant d'axplolternos 
barrettes deiaexistantes en attendant 
de trouver des DDR2 accessibles et aux 
performances convaincantes. et de 
deux contrdleurs PATA. Ceuxqui 
voudronl aussi garder leur carte 
graphique devront attendre le PT890 
VIA ou d’aileurs raster en socket 478 
tant qu’i y aura des epu disponibles. 
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Le meilleur du jeu, 


tout frais sorti 
ou a venir 



•li-ue Crime ; Streets of LA 
(Acilvislen) 

AdaplaKxi du ttre console, True 
Crime : Streets of LA dSoolt un 
peu. BasS sur un principe de jeu 
semblable a Grand Theft Auto 
attemant des missore d'infiltralion 
el de corrtiai aussi bien a pied 
qu'en vSticule, la jouabiitS souffre 
de Cfjeiquea dbfauts, notamment 
au nrveeu de la gestbn de a 
camera, et les graphismes rte sonl 
pas a a hauteur. True Crime olfre 
louldan^rrte un certain paisirde 
jeu mais son potentiel meritait 
mieux. Las developpeurs ont fait 
un effort sura partamuttiaueur 
avec laqueia vous pourrez affron- 
ter quatre adversalres au sein de 5 
modes de jeu assez sympathlques 
(course poursurte, patrouia, mat- 
re du combat ...j. 

9Soldner : Secret War 

yoWooD) 

Reprenant les modes de jeu d'un 
Battafieid, a principe d'achat 
(Tarmes d'un Counter Strike, ou 
des garments strategiques d'un 


Operation Flashpoint. Soldner ; 
Secret War avalt beaucoup d'ar- 
gumente dans son pan«r mas a 
finitron lalsse A desirer. Le jeu esi 
en effet entache par de nomb- 
leux bugs, les vehicuas de com- 
bat un peu In InteiessanS i pilo- 
ter, et as maps aoni souveni 
irop grandes. Un jeu 4 ekriter 
done pour a moment tani que 


des paichs ne vandroni pas cor- 
riger ces dbfaua. 

• Harry Potter et le prisonnier 
d'Azkaban <eai 
C cxnme de coutume, atrosame 
vc^t drama de Harry Potter s'ac- 
compagned'une adaptation PC 
sous a torme d'un jeu 
d'actbn/aventure. Unetoiscb 


plus, attrese montre rSussi en 
offtani une prise en main rapide el 
intuitive, une immersion lolaa dans 
cet urivers fanastiqueorj vous 
radecouvhrez avec plaisir as cho- 
cogienouiias ou as hippogrifes, et 
un gamepay vaia. Le prisonnier 
d'Azkaban n'a ran de raeiament 
Innovant maa 9 vous das amateur 
de a sbiie vous aurez certainemem 
envb d'aiar jusqu'au bouL 

Peri meter (Codemaslers) 

SI vousStes assedes Iradtbn- 
nels Jeux de stratega en temps 
r4el, Perimear pourra 
paut-4lre vous irt4resser. Base 
dans un univers futuriste a but du 
jeu reste cassique puaqu'll s'a^ 
essentaiament de conquites de 
territolree, mais a gamepay inno- 
ve en pioposant notamrranl ir 
syst4me de terra formalbn pour 
as planetes et de champs de 
force pour a protection des Sla- 
tons, et a possbilKe de mlilamor- 
phoser les unites de combat Le 
jeu resa raervnoins assez Inbaire 
en raison de missions rSpIMives, 







On les 
attend 
de pied 
ferme 
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Graveurs 
DVD 12x et 
Double Layer 


Les nouvelles generations de graveurs DVD sont enfin disponibles et debarquent a des prix 
pas trop gourmands. Outre I’augmentation de vitesse de gravure sur DVD+R, le plus 
interessant est sans aucun doute I’arriv^e de la technologie d'^criture double couche qui 
permet d'exploiter des medias inscriptibles de 8.5 Go, un pas que nombre d’entre vous vont 
etre prets d franchlr. Cela dit comme de coutume, les madias correspondants sont en 
retard par rapport h la commercialisation des graveurs, la compatibilite de relecture des 
galettes DL n'a pas encore ete testee, et vous avez certainement pu lire qu’il serait possible 
de transformer quelques graveurs 8x simple couche en double couche. Nous avons teste 
tout cela pour vous, void nos conclusions. 


a e mefleur moyen de se 
rend-e compte des chan- 
gements apport^ par cstts 
nouvelle generation ds graveurs 
DVD est de commencer par la 
presentation des deux mcxleles 
que nous avons eu d la rectac- 
tkm. I s’agit du Plextor PA-712A 
simple couche 12x et du Llteon 
SOHW-832S double couche 
dont vdci les carecteristiques 
de lecture el d'dcritjre cl-contte. 

Comme on peut le constatei; a 
part sur les DVD+R en 12x, les 
vKesses de gravure sur DVD- 
R. DVD+RW, DVD-RW et CD- 
RW n’ont pas bouge. Sur le 
module Plextor, I'dcrlture sur 


CO-R est en revanche passde 
k 48x centre 40x sur la prte^ 
dente gdnSration. Les vltesses 
de lecture sur DVD-Rom et 
CD-Rom ont egalement ete 
augmenteesa 16x et 43x cont- 
re12x et 40x auparavant. 
Quant aux mMies double cou- 
che e'est le DVD+R9 quI a 6te 
letena Nous ne savons pas 
encore si un format DVD-R9 
est privu. La vitesse de gravu- 
re sur les DVD+Rg 8.5 GB 
debute done a 2.4x, ce qii a 
dome un temps de finalisation 
d’environ 45 minutes lore de 
nos tests sur des riffles du 
constructeur Verbatim que 
nous tenons d'allleurs d remer- 


Plextor PX-712A 

Ecriture 
DVD+R : 12x 
DVD-R 1 0x 
CD-fl : 48x 


DVO+RW ; 4x 
DVO-RW:4x 
CD-RW: 24x 

Lecture 
DW-Rom : 16x 
CD-Rom : 48x 


LHeon SOHW-a32S 

Ecriture 
DVD+R9 : 2.4x 
DVD+R: 12x 
DVD-R : Bx 
CD-R:40x 

DVD+RW : 4x 
DVD-RW :4x 
CD-RW :24x 

Lecture 
DVD-Rom : 12x 
CO-Rom : 40x 
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Smart PhotoStorage 

• Gravear externe autonome USB V2.0 
Fde^mes de memoires SM-CF-MD-MS/PRO-SD-MMC 
'•Sauvegardez le contenu de vos carles 

sur un CD-Rou CD-RW sans PC 

• Lecteur CD audio externe. 


Carte PCI d acquisition et^ 
d'edition video analogique 
el numerique 

' Logiciel Ulead Videostudio 
7 SE loumi 


video analogique et numenque 
an temps reel avec facade avar 


' Logiciel Videosludio 7 SE, 
OVD Movie Factory 2 SE 
et AD Full Cap fournis 


ESPACE PC INTERNATIONAL 

9. Rue Galilee - 94851 IVRY-SUR*SEINE Cedex France 

Tel ; 01 46 58 58 88 

Fax : 01 46 58 88 35 ou 01 46 58 99 35 

E'inail : espacepcafespacepc.com 


www.espacepc.com 
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I tests 


Modele 

Debit moyen 

Tps d’acete moyen 

Debit moy«i 

Tps d'acete moyen 


CD-Rom/CD-R 

CD-Rom/CD-R 

DVD-R/DVD+R 

DVD-R/DVD-fR 

Plextw PX-712A 

31.40x/3028x 

137 ms / 126 ms 

e.61x/8.63x 

133 ms/ 129 ms 

Liteon SOHW-832S 

30.43X / 30,69x 

138 ms/ 161 ms 

5.73x/6.12x 

144 ms/ 148 ms 
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CeRTAMS GDAVEUnS SIMP 
DOUBLE DOUCHE PAR UN SIMI 

TOlMOUnSS< 


: DOUCHE PEUVENT tlDE THANSFORMES EN 
E FLASHAOE OE FOMWARE MAIS CE N'EST I 
S DANGER POUR 1£ LECTEUR. 


teur s'est sn rsvanche montre 
bruyant contrairement au PX- 
712A relativement discret 
En ce qji concerne les prix, le 
Rextor pejt se trouver aux 
alentojrs de 170 € en version 
OEM (165 € pour la version 
boita avec Pinnacle Studio 9, 
Power DVD, Nero, InCD et 
Rextools), et I e LIteon a 1 50 € 
en version boite (Nero, Sonic 
MyOVD). 


Nec ND-2S10A, le BenQ 
DW830A DL. Le DRU-540A de 
Sony et le SOHW-1213S de 
Uteon seront eux des graveurs 
simple couche mais en 1 2x sur 
DVD+R, 

Compatibility 
de relecture 
des mydias DL 

Pour tester le compatibilite de 
relecture des nnddias double 
coucbe, nousavons ci^deux 
OVD-fRS Verbatim avec 
chaque greveur double cou- 
che & notre disposition, soitles 
deux modules 8325 et S12S 
(flashe en 832S) de Uteon, ur 
ND'2500A de Nec flashe en 
ND-2510A, et un ND-2510A 
prete par materiel. net gue 
nous remercions au passage. 
Le premier imddia dtait une 
cople de sauvegarde complete 
d'un DVD vid6o original. 
Rappelons gue I'un des 
grands inters des medias DL 
estde pouvoir sauvegarder in 
OVD video [ils ont toujoiEs ete 
double couche) sans avoir a 
rtencoder la viddo pour rEdui- 
re sa taitle, du moins dans las 
pays gui I'autorisent encore. 
Le deuxi^me est un disque de 


Nous avons passe c 
galettes dans toutes les plati 
nes DVD de salon 
lecteurs/graveurs DVD Infbr 
matigues gue nous avons 
trouvte. Les rdsultats oi 
ties aldatolres et 70% des lec- 

n'ont pas accepts les medias 
DL, gue ce soit des vieilles pla- 
tirres de salon, des platines 
DVD/DivX Qu des graveurs 
DVD PC 4x ou 8x r^cents. II 
sera done indispensable de 
tenir a )our les firmwares de 



Vu les prix et les resultats des 
tests, nous vous oonseHlons 
d'attendre event d'investlr. En 
affet, comme nous le verrons 
plus loin la compatibility de 
relecture des medias double 
couche est loin d'etre au point, 
et pour ce gui est des graveirs 
12x, les 4 minutes de temps 
d'ycfiture gagn^es ne sont pas 
si intyressantes si vous possy- 
dez dyjy un graveur 8x. Si 
vous comptez Investir pour la 
premiyiB fols, & vous de voir si 
ces 4 minutes valent la diffy- 
rence de prix sachant que les 
mealleurs modyies full 8x 
comme le NEC ND-2500A se 
vendent 6 85 €. 

Pour les bldouilleurs. vous 
avez la possibility de transfor- 
mer gratuitement certains gra- 
veurs DVD 8x en graveurs 
double couche comme nous le 
det^lons dans les paragra- 
phes suivants. Notez par 
ailleurs qu'li sera difficile de 
trouver des medias DVD+R9 
avant la mi-juillet. Ils seront 
vendus entre 12€ et 24€ sul- 
vant les marques (3€ de laxe 
pour nos trys chers artistes). 
Quant aux graveurs double 
couche commercialisys pro- 
chainement, on citera le 
DRU700 DL de Sony (le lite-on 
rebadgy], le LQ-4120B gui 
supports les DVD-Ram enplus 
du DVD-fRS, le LaCled2 DL. le 


cier (rndme nos tentatives pour 
acheter dss mydies au Japon 
avaient ychouy tant ils se font 
rares). En ce gui concerne la 
gravure en 12x sur DVD+R, un 
peu moins de 5 minutes ont 
eiy nycessaires pour graver 
une galette de 4,7 QB. Nous 
n'avions pas de mydias 12x. 
ces tests ont yty falts sur des 
disgues 8x Plextor et Verbatim 
acceptantle 12x. 


Cble performances en lecture, 
y F>art sur le rip de DVD-Vidyo 
oil il est bloque k 2x, le Plextor 
PX-721A s’est montry perfor- 
mant aussi bien sur CD que 
sur DVD. II n'a en revanche 
pas su lire nos medias inscrip- 
tibles double couche DVD+R9. 
Le graveur Uteon offre comme 
on le volt sur le tableau des 
performances correctes et il 
n’est pas bloquy en rip de 
DVD-Vkiyo. Ce lec- 




Rip DVD-Video 


Extraction Audio 


46 mns 

16 mns 19 secs 


VOS lectBurs DVD pour assurer 
la compatibillte avec ces 
media double couche qui 
semble feble pour le moment . 
Les tests de relecture des 
OVOR9 crees avec nos dlfTS- 
rents graveurs ont par ailleurs 
donne UP ISger avantage aux 
deux modeiss NEC dont les 
galettes ont pu etrs relues un 
p>eu plus facilement. 

II existe cela dit un moyen 
d’augmenter la compatiblllte 
de relecture des mSdlas 
OVD»R9. Certains utllltalres en 
libre tSiecbargement sur le net 
peuvent changer le Book type 
du media DL Cette operation, 
qui ne prend pas plus de 
quelques secondes et qui se 
fait avant de lancer la gravure, 
va permettre aux lecteurs/pla- 
tines OVD de d^tecter la galet- 
te non pas comma un ntSdia 
Inscriptible double oouche 
mais comma un DVD-Rom 
classique, ce qui augments 
ses charges de relecture. Ces 
utilltares sent en general 
dedies a une marque de gra- 
veurs specifique. On peut citer 
par exemple Kprobe qui ne 
fonctionrte qu'avec les mod^ 
les Liteon et avec lequel nous 
avons felt nos tests. Et en 
effet, les mbdias DL dont nous 
avons change Is Book Type de 
DVDf R DL a DVD-Rom ont pu 
etre relus bsaucoup plus faci- 
lement dans nos leoteurs pour 
arriver S une comptabllltd 
d'envion 75% I A vous de trou- 
ver le logiciel adequate en 
fonction de votre bqulpement. 
e'est le seul moyen d’ exploiter 
convenablement le DVD4R9 
pour le moment. Notez que 
cette astucs peut tres bien 
etre utilisse pour des DVD-R 
ou des OVD+R que vos lec- 
teurs ne seraient pas en mesu- 



29.7X 
28. 1x 


Transformer un 
graveur simple 
couche en dou- 
ble couche 

A I’heure actuelle, plusieurs 
graveurs simple couche peu- 
vent ^e passds en double 
couche grdee k un flashage de 
firmware. Tous las fichiers dorX 
vous pourriez avoir besoln 
dans les exemplss qui suivront 
peuvent Stre trouv^s sur 
httpV/codeguys.rpcI.org/ ou 
sur httpV/tdb.rpc1.org/. Salon 
les fietters, le flashage se fera 
sous Dos ou sous Windows. 
Ces modifications peuvent ^re 
risquees, elles feront sauter la 
garantie de votre leoteur si dee 
problemes surviennent, et I’o- 
peralion inverse sera parfois 
Impossible k reatlser, A vos 
risques et perils done. Mais si 
tout se passe bien, vous aursz 
bcotyomisd I'achat d'un nou- 
veau graveur, et II se peut, sui- 
vant les proprietds du firmware 
applique, que le leoteur soit 
egalementdezorre eVou quesa 
Vitesse de rip de DVD-Vid6o 
sort d^oqude. 

Chez Liteon, Is SOHW-S12S 
simple couche peut dtre tians- 
formd en Liteon SOHW-e32S ou 
en Sony DRLI-700 car ces deux 
grawurs double couche sent en 
fait exactement las n^emes. Le 
firmware passant le B12S en 


Chez Nee, le ND-2500A se 
transforme lul en ND-251QA. 
Chez BenQ, le DW300A et le 
DW822A peuvent ^ flashes en 
DW83QADL LeSDOAdevracTa- 
berd ^re pass^ en S22A puis en 
830 DL mais il sera impossible de 
revenir au firmware d'origir*- 

Un dernier graveur peut a priori 
gtre passd en double couche. le 
TDK DVDRW880, qui est un ND- 
2500A II pourra done accepter 
in firmware de ND-2150A 

Notez que les problemes rert- 
contrte pour le moment avec 
les graveurs simple couche 
flashes ont I'air rares d'apr^s 
nos tests qui se sont trds bien 
passes et les diffdrents dchos 
que nous avons pu avoir. Le 
ND-2500A transforms en ND- 


2510A semble- 
rait avoir quelques soucis 
mineurs, notamment au rxveau 
de son tiroir de chargement, 

te et les problemes semblent 
pouvoir etre r^solus en met- 
tant le leoteur en position mai- 
tre sur sa nappe IDE. 

PLRSqu'il n'est pes rare que des 
graveurs de marques differentes 
soient exactement les memes, I 
est sursment possible d’efiec- 
tuer d'autres transformaiians. 
Vous trouverez les informations 
n^cessaires ce sujet en 
fouillant sur Internet et en parti- 
culier sur les forums des sites 
d^dids au stockage optique 
comme cdr1nfo.com 

Jeremy PArCETTAH 


1 Type 

Taille 

Face 

Couche 

Capacite I 

DVD-1 

Bern 

Simple 

1 

1.40 Go 


8 cm 

12 cm 

Simple 

1 

1 

2.90 Go 

4.70 Go 


12 cm 

Double 

1 +1 

9.40 Go 

DVD-18 

12 cm 

Double 

2*2 

17.00 Go 
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1925, PCI express, 
socket LGA 775, 



Que de nouveaudes ces demps-ci. Comme si 


la sordie des nouveaux Adhion 64 ed FX 
accompagnes de leur socked 939 ne suPPisaid 
pas, Indel lance un venidable pave dans la mare en 
pnesendand simuldanemend deux nouveaux 
chipseds. i925 en dede. Pardons a la decouverde 
de vodre PC de demaln. version Indel ! 



Socket LGA775 ^ 

■ Fini le socket 478, dor^navanl. les proces- 
seirs Intel setontconstruits autourdu soc- 
ket LGA775. II s'agit de la plus giosse Evolution 
nous ayors connue depuis Fapparition du 
Pentium I et de son slot 1. Cequi ftappeleplus 
en observant ce nouveau support c'eei I'ab- 
senoe de pns rrtdialliques en dessous dj pro- 
cesseur. Et oul, avec LQA775. c'esi le socket d 
m^e la carte mdre qul int^ta les pins, au 
nombre de 77S bien sDr, et rton plus le proces- 
seur. Ce dernier est finalemeni devenu tout plat 
ou presque, puisque quetques composants 
depassert au centre. 

Dnit Intel, le principal avant^e reside dans le iat 
que le processeur est ainsi moins tragile. 
Efteclivement plus de pins i. tordre est synony- 
me cTune reduction d‘a:tivit6 du service aprte- 
verte. Ce sent les constructeurs de cartes meres 
qui vori due contents puisque si une pn se lord. 


ce sera sur la carte desomeB ! SeuI le temps dim 
s'l y a un vrai progrds c6Ib sdidite. Mais soyors 
trds c^r, si fes cNpsels apportert beaucoup de 
nouveautds, les CPU changentseiiennenlde for- 
mat physique. Ils leslenl das Prescott sthpemert 
idantiques aux P4E cpje nous connalssons 
aujourd'hii au riveau antbitecture. 

Pour rinstant. conlentons-nous d'apprendre 
d utlliser ce rtouvaau socket. Le proceeseur 
est ddsormais malnlenu en place, recouvert 
en partie, par une sorte da couvercle intdgrd 
au socket Vous devez lever un petit bras puts 
ce couvercle pour simplement 'poser' le pro- 
cesseur puis verrouiller le tout. Le ventirad 
que nous avons teste avec le P4 LQA775 
constitue le moddle standard du fondeur et 
sera probablemeni foumi dans les boites de 
cpu. II utilise un nouveau systdme de fixation 
assea simpe d utlliser. et e’est surtout quand 
on le retire qu'on y gagne. En revanche, d 


moins qu’un malin ait I'idde de fournir un 
adaptateur (es Uous de fixation n'ont mdme 
pus le mdme ecartement, ca ne sera pas dvi- 
dent). il taude changer aussi son ventirad I 



Voia LE svstEme oe fkatos bukCPU UQATTS. 
Il MUT (MATTfC lECOtVEItCLE FWR-DCSSUS ET 

vBtnoimiBt LE TOUT onAce au loouet. 


925/915, les nouveaux chipsets 


■ Intel est sur le point de rem- 
pacer sa gamme actuelle 
de eftpssis, les ^prdclds B75 et 
tids popdaires 865. Connus sous 
les norrs de code Aldenivood et 
Granisdale jisqu'd aujourd'hui, 
nous sa/ons ddsormais pje ces 
chipeels seroni commerclelisds en 
tant que 925 el 915. Pour I'irtstant. 
quae modeles prrdcls sont annon- 
cds. le 925X pour les PC haul de 
gamme a les 91 SG et 915P pour 
les PC 'normaux', Is 915G 
inpuard un ch^tset graphique, a 
le 91SGV pour las PC pus 
basiques qui sairont se contentar 
de la carte graphique embaiquee 
sans bus graphique externe. 

Comme Pdtait dd|d le css pour 
les 875^65, i nV a gude dedlffd- 
rences ante iei 925 et un 915 d 
premiere tae. En \ail, le 925 ne se 
distin^e de son petit free qua 
par das performances tres leg ere- 
mern supdrteures, de I'ordre de 2 
d 7 % par rapport au S75 et sans 
doute la mdme chose foce au 
915, cela est dii au folt que les 
dchangss enire le processeur et le 
northbhdge, ansi que ceux entre 
la memore vive et le northbiidge 
ortele optvnses pour rdduhe au 
maximim les temps de latence. 
^us souvenez-vous du PAT ? 
Cette 'lechnologie' nldgrde au 
B7S pour le rendre un peu pus 


\«loce qu'un 865 a lapidemeni 
dte copide par les constructeurs 
de cartes mdres eux-mdmes afin 
de verxfre das cartas d base 865, 
mains cheres et ajssi rapides que 
les 875. Gageons que la mdme 
chose se produira de nouveau et 
que les differences de perfqmart- 
cas entre 925 et 915 seroni en 
rdeirtd quesimant inexistantea. 

Ces chipsets ont dtd conqus 
poir prendre an charge un bon 
lot de nouvaautds technolo- 
giques, pus ou mPns intares- 
santes, que nous devrons 
apprendre a connaAre puisqu'il 
s'agit de I'avenir du PC. La pre- 
midie d'enire elles est I'abandon 
de la mdmoire DDR au profA de 
son dvokjtfon, la DDR2. Notons 
egalement la disparition du port 
AGR poirtant utilisd par toutes 
nos cartes graphiques. Cast le 
PCI Express (16x) qp le rempa- 
ca. Qurtte d tout changer, Intel a 
ddcidd de sortir au mdme 
moment son nouveau format de 
processeure, le LGA775 qq vienl 
rempacer le socket 478. Pour 
parfare le tout, un nouveau 
southbridge uttraperformant 
accompagne css chipsets. II 
irtegre un contrdteur IDE da 
nouvele gdndration, une carte 
son de haute qualAd et une par- 
tie rdseau dw pus intdrassante. 


Pour ddtailier ce dernier, baptise 
ICH6, sachaz que vous pounaz 
brancher deux pdriphdnques 
PATA saulement (IDE classique. 
en mode paratidia par oppcsiUon 
au Serial ATA] et qiatre SATA. LA 
tendance gdrtdrale est d I'aben- 
den du Pata done. Pour pau que 
vous ayaz deux mddias optiques, 
vous ne pounez mdme pas bran- 
cher in ancien disque dur si le 
fabriquant de le carte mere nd 
pas daignd rajouter un conirdleur 
SLppidmentaire. Pratique pour 
I'Lpgrade ! Des fonctions RAID 
simplee d utlliser et performardes 
sont qdsentes en standard airai 
que I’appaiition du tres attendu 
‘command queuing" permettanl 
de ddcuper les performances 
des deques dura La carte son 
ntdgrde abandonne enfin la 


vieitlissante certification AC97 
(qul rests toutsfois lespactee) 
pour passer d la vitesse. ou pul6t 
laqualHe superieuregrdcad l-i^ 
Definition Audio. Dun point de 
vue connexion idseaa un con1r6- 
leur GigabA est bufours preserA 
mas le plus Intdressant rdaide 
dans rintdgration du rdseau sans 
fil. Pus surprenent encore, eette 
'carte rdseau" sans fH AHdgree 
peut, au choix, dtre corAgurde de 
fai^n tradAionnelle ou bien en 
tant que point d'aceds. De eette 
foqon, vous pounez trareformer 
votre PC en routeur sar® fl en 
I'espece de quelgues chca Le 
reete est classiqLie, avec la focul- 
te de gdrer jusqu'a huiC USB 2.0 
par example. Nous allons bien aur 
revanir et nous ettarder sir butas 
ces muveeutds. 



PufOIT! 
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DDR2 


■ D'aprte Intel, la memoire 
de I'avenlr est la DDR2. 
Remplagant la DDR que 
nous utllisons tous depute (rote 
ans environ, la DDR2 arrive pour 
permettre de continuer I'dvolu- 
lion des performances memoi- 
res alors que la DDR classique 
semblait atteindre ses llmites 
(250 MHz environ). Pour reprerr- 
dre les dires du ctetebre cons- 
Iructeur Corsair, la DDR2 com- 
mence te oCi la DDR s'arrdte. 
Umjs ailez voir que ce n'est pas 
encore le cas. Mate il faut prepa- 
rer I’avenir, sachant que le pro- 
chain i925ex prevu au troteieme 
Irknestre accueiilera bientdl un 
FSB de 1066 I 

Bterr que la dimension d’un 
modiie de DDR2 soit identique 
a oelle d'une barrette de DDR. II 


est impossible dutiliser de la 
rn^oire DDR2 sur un port DCR 
et inversement. En effet, en y 
regardant de plus pres, le nomb- 
re (je oonnecteurs a change, 
passant de 184 k 240. 
L'alimentation diectrique a elle 
aussi dvolud. Alors ((ue les bar- 
rettes de DDR fonctionnaieni & 
2.5v, la DDR2 se contenle de 
1.6v, ce qui represente tout de 
meme une economie d’energie 
consequents. Pour evKer que 
Ton pulsse se tromper la petite 
encoche presents sur touts bar- 
rette de mdmoire au format 
DIMM a changd de place. 

La DDR2 a quelque peu dvolue 
tectnologlquement par rapport a 
son ainee. Ainsi, a vitesse et 
timings comparables, la DDR2 se 
rdvdie sort dteant un peu plus 
vdoce.., dans la pratique, nous 
n'y sommes pas encore. Les 
puces de DDR2 sont toutes au 
petit format FBGA alors que la 
majortd des barrettes de DOR uti- 
lisaient das comprosants pliE 
grarxJs, des puces TSOR Le prirv 
avarrtage de la DDR reside 
dans foptimisation des si^iaux, 
c'est-d-dire rde la fagon de 
transporter les donndes. Laquali- 
td des dchanges ayant dtd amd- 
liorde. It est alors possible de 
monter en frdquence bien plus 


haut Pour preuve. alors que 
la demiere mouture 'offioielle' 
la DDR se contente de 200 
(PC3200, DDR 400). lee ban 
de DDR2 utilisees par les 
veaux chipsets toument ddfa 
233 Ml-(z PDR2 533) et 
qu'un ddbut hldlas. les prerrieras 
barrettes qui ctrculem uUlte«it 
pour Is moment des timings 
mediocres, CAS 4 poir des 
grands oonstructeiffs cnmrae 
Micron ou Corsair ( 4-4-4-12 pour 
etre prdds. alors la metletre 
barrette de DDR 400 est ddsor- 
mals capable de fonctbnner en 2- 
2-2-5 1] ; nos tests, vous le verrez, 
montrent que la DDR2 533 n'est 
pour I'instant pas plus r^iide que 
notre bonne vieille DDR 400. 

Gagsons c^e ce probleme sort 
du fait de ia jeunesse relative de 
la DDR2 qui. comma la DDR 
son temps, se bontfiera avec 
I'dge. SI le 915 est d la fois com- 
patible DDR et DDR2. le ptis- 
sant 925 ne salt pas fonc4ionner 
avec autre chose que de ia 
DDR2. Comme notjs I’avons dit 
plus hauL ce chipset utJteera 
bientdt un FSB plus dievd et c^a 
peut drone semUer logigue a 
long terme. A court terms, i est 
ndanmoins dvidenc des aujourd'- 
hul que le 1915 sera un me4leur 
choixque le 1925. 


Media Accelerator 900 


■ Le Media Accelerator 900 est le nouveau 
contrdleur graphique integrd aux chip- 
sets 91SG et 915QV. Nous pouvone espdrer 
que cette carte graphique. congue pour 
OireraX 9, ddpasse tes performances d'un 
nVidte nFort:e2 lOP ou d'un ATI RS300 pour 
se situer au niveau des GeForce FXS200 par 
example. Nous ne I'avons pas erKore au 
entre les mains pour verifier quoi que ce sort 
mate les specifications devoiiees dans le 
tableau ci-contr<s sont atlechantes. Notez qu'it 
s'agit de la premiere carte gerani le blectan 
en starxlard chez Intel. Par rapport i un 
Extreme Graphics 2, integre aux 86^. le gain 
de vitesse seralt de i.7x. presque le double ! 



Extreme 

Graphics 2 (86SG) 

Media 

Accelerator 900 (915G 

DirectX 

7.1 

9 

MtMM du core 

266 MHz 

333 MHz 

Pixels pipelines 1 4 I 

Mdmoire maxi 

64 Mo 

224 Mo 

Pixel Shader 

Non supporte 

Pixel Shader 2.0 

Vertex Shader 

Norr supporte 

Vertex Shader I 

Nombre d’dcrans i 2 










PCI Express d^barque enfin 


High Definition Audio 


■ Intel profile dj tance- 
ment de ses nouveeux 
chipsets pour r^volutbn- 
ner le mcnde des cartes son 
embarquees. Loin des innova- 
tions technologiques des 
grands de ce monde tels 
Creative avec ses gammes 
Audigy. les cartes son intd- 
grdes aux cartes mdres sont 
toutes compatibles avec la 
norme AC'97. Cette dernbre 
proposart essentiellement le 
son quaitte CD pour tous, une 
innovation interessante k I'e- 
poque (1997 1), mate qui parait 
completement normals aujour- 
d'hui. C’est avec plaisir que 
nousaccueHlons High Definition 


Audio, la premidre carte son 
int^gr^e haute quality. 

Par commence^ High Definition 
audio g?e jusqu'a B canaux (7.1 
done) en 192 kHz24 bits. Egalant 
les speoBcations principales de 
la celetre Aucigy 2, te ton est 
bonne. Pour parfaire le tout HD 
Audio est compatible avec les 
plus grands formats du home 
CRi^maque sont Dolby Digital EX 
et DT5 ES. Cette carte est mSme 
certiSeeTHX Ultra 2, un gagede 
qualite. htsi a egalement optimf- 
se les capaci^ de reconnais- 
sarKe vocale et le VoIP ^obe 
overlP)desoh chipset son, pour 
les joueuts sur Internet Enfin. le 


jack re-tasking a 4t4 am^iorb. 
Cast une technologie qui kjenlH 
lie automatiquemsnt les encein- 
tBs branchees et qui reattribue 
les sorties en fonction. Airsi. plus 
beson de se souvenir de I’en- 
(toit oil biancher les enceintes 
avant ou la centrale, le caUage 
audio devient pleinement "plug 
h'play*. Nous ne savons pas 
encore comment II est possible 
de reconnaitre les enceintes 
avant des enceintes anibre si ces 
demieras ont la rrome irrpedan- 
ce, toujours est-ll que cettefonc- 
ttomaJite a fonctionne avec un 
vieux let ctenceintes qui n'elait 
pas du tout prbvu pour ce genre 
de choses. 


AC'97 

HD Audio 

IntbrOt 

96 kHz, 20 bits, multi canal 

kHz, 24 bits, mutticanal 

Meieure qualite de son 

Bande passante 
de 11,5 Mo/s maxi 

Bande passante de 46 UoTs 
en sortie et 24 Mo/s en entibe 

Plus de bande passante pour 
plus de canaux avec une 
meMeure qualite de son 

Bande passante fixe 

Bande passante dynamique 

Bande passante attrlbube 
uniquemsnt en fonction des 
besoins, disponibie pour d'autres 
fonctions le reste du temps 

Pilotes foumis 
par les constructeurs 

RIotes standard 

Mefleure stability et prise en 
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Wireless Connect 
Technology 


■ Trte "communicatif", 
ICH6 dans toutes 

reseau rapide, an Gigabits 
Ethernet (1000 Mbps), En pius 
de cela. ies versions ICH6W et 
ICH6flW integrant une chouette 
carte rteeau sans fil utilisant 
"Wireless Connect Technology". 

La carte rbseau sans fil Integr^e 
est compalfole Wi-Fi 802.11b/g 
(11/54 Mbps). Toutes les protec- 
tions courarrtes comme le cryp- 
tage WEP et WPA sent respec- 
tdes. La grosse nouveaute r^- 
de dans le fait que le rteeau 
sans fil des chipsets 925/915 
peut ^re configure de fsgon 
standard comme un reseau 
client ou alors en tant que point 
d'acces ! En cptant pour la point 
d'acc^, vous pourrez fecile- 
ment parlager une connexion 
Internet pour d'autres PC WFR 
prteems d votre domicile. 


Soucteux de rendre la vie facile 
aux utilisateurs, Intel a d^ve- 
loppe un pilote tres interessant 
qui permet de configurer 
Wireless Connect Technology 
en seiJement quatre ^pes. 
soit quatre olios de souris ou 
presque (i ^it temps). Le pre- 
miere consiste a cholsir le 
mode de fbnctlonnement de la 
carte reseau sans fil. Vous avez 
le chobc entre un poste client 

choisissez ta seconde option. 
I’^tape suivante ne requiert 
qu'un nom pour votre rteeau 
sans n (e’est en fait le SSID). 
Vous avez alors la possibility 
de continuer directement ou 
de diquer sur le bouton "avan- 
cy* pour jouer sur d'autres 
parametres. La troisiyme 
etape, qii concerns la securite 
du reseau sans fil, est elle 
aussi tres simple. Des pr^ry- 
glages ‘Pas de sycurity*. 


BTX, le successeur d’ATX 


■ Blen que ce ne soit pas 
pour tout da suite, Intel a 
lout de myrrte mis une option sur 
le formal BTX, la rempla?ant 
annoncy d'ATX. GrSce i BTX. 
I'agencement des composants 
du PC a yty repensy afin d'optF 
miser le refroldissemeni et de 
ryduiie le bruit gynery par ce 


dernier. Changer de format 
impllque une nouvelia carte 
mere mais aussi un nouveau bat- 
tier. HeureusemenL Intel nous a 
clairement fait compiendre que 
le BTX n'ytait pas pour tout de 
suite et que nous pouvions 
acheier dores et dyjy des cartes 
myres 92Si915 sans attendra 


‘Sycurity standard" et "Haute 
security vous permetteni de 
ne pas entrer dans des details 
de cryptage gul ne sont jamais 
simples. Vous pouvaz nean- 
moins choisir I'oplion 
‘Sycurity personnalisye' si 
vous !e dysirez. Enfin. la qua- 
trieme ytape, si I'on peut I'ap- 
peler ainsi, exige que vous 
validtez tous les reglages pwur 
que le processus de configira- 
tion commence. 


Helas, ta carte mere que nous 
avons pj tester n'intygrait pas 
la fonctionnality ryseau sans fil. 
Nous sommes done contraints 
d'att«xlre encore un peu pour 
noiB assurer de son bon fonc- 
tiannement. Des rumeurs indi- 
quent que tous les southbrid- 
ges ICH6 auraient le reseau 
sans Til "precabiy" etqu'ilserait 
peut-etre possible de Tactfver 
aprys coup. A suivre :) 


Par ailleurs, AMD est en train de 
pester centre le BTX qui pose 
probleme quant a la conception 
des cartes meres pour Athlon 
64. Le format BTX ne devrait pas 
se gypyiaiiser avant un an. el 
encore, U ne faut done pas relar- 
der son achat de PC pour ceite 
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^ Nouveaux noms 
pour les CPU Intel 




I htsI a adopts une nouvel- 
le fapon de nommer ses 

nous avtons coutume d'asso- 
cier la famine du processeur 
avec la fr^uence de fonc- 
tionnement par example 
Pentium 4 3.0, Celeron 
2.6, il faudra aujourd'hui 
s’habituer k associer 
3 famifle avec un 
numero d'un genre 
nouveau. Rappelant quelque 
peu la gamme cTun certain cons- 
truct»^ automobile Allemand. 
BMW, Intel vient de sortir des 
processeurs de s^rie 3, 5 et 7. 

Pour etre plus pr4cis, chaque 
sme correspond 6 un type bien 
precis da CPU et, pour ne pas 
simpliter Iss choses, il existe 
une distinction entre les ptoces- 
seurs pour ordinateiirs de 
bureau et oeux pour les porta- 
bles. Alors que le nombre com- 
mence par 3, 5 ou 7, un gtoupe 
de d^x autres chiffres cor- 
resporxiant au niveau de perfor- 
mances lui est accole. Nous 
avons par exempl e des Pentium 
4 540 et Pentium 4 550 poir 
lesqueis seule la fr^uence de 
fonctionnement cliange. 


logique ? 


LA OU nous risquons de nous 
OTtrouiller quelque peu. c’est 
Icrsque Ton comprend que le 
chiffre Indicateur de performan- 
ces ne correspond pas du toiA A 
la frequence du processeur. Par 
exemple, I’Acart en MHz entre 
un Pentium M 715 et ui 
Pentium M 725 n'est pas force- 
ment le meme qu'enlre in 
Pentium M 725 et un Pentium M 
735 bien que t'Acart entre ces 
nombres soit de 10 A chaque 
fois. En rbalitA. Intel a prAvu de 
modifier ces numAros (sauf le 
premier chiffre correspondant A 
la famine de processeurs) en 
function de la frequence d’me 
p^, mais aussi des AvolutiorE 
tetimologiques telles que la 
Vitesse de bus ou la quantite de 
mAmoire cache. Comprenez 
qu'A ^ilte Agale. un proces- 
seur avec un nombre plus AlevA 
sera plus rapide A I'utMisation 
qu'un modAle avec un nombre 
inferieur, mais nous ne pourrore 
F^us Avatuer d'un simple coup 
d’cBil I'Acart de perfcrmances 
comme nous le faisions avec la 
frequence. C'est essez compli- 
quA et nous rlsquonsd'Atrs tous 
un peu perdus face A cede nou- 


pouvons louerl'idAed'arreler de 
mettre encore et toiioiFS la fre- 
quence en Bvant. Ouand Ton 
songe au nombre de persomes 
ayant uniquement achete un PC 
en fonction de la frAquence de 
son CPU sans prendre at 
compte les autres AlAments. 
nous pouvons espAter qu'S y 
aura molns de PC dAsAqisIbres 
al'avenlr; surtout dare les confi- 
gurations 3 bas prix. 

La production a adopte cette 
appellation depuls mai en ce 
qui conceme les processeurs 
d'ordinateurs portables et arri- 
ve pour les CPU de PC fixes, 
quI nous concerneni plus, an 
mAme temps que le socket 
LGA775, disponible cet AtA 
normalement. Les premiers 
modAles que vous poumez 
acheter sent les P4 520, 530, 
540, 550 et 560. ce sent des 
Prescott avec 1 Mo de cache 
L2, sur un bus A 8ro MHz 
cadencAs de 2.8 A 3.6 GHz, 
ainsi que les Celeron 325. 330 
et 335, bases eux aussi sur le 
nouveau core Prescott mats 
avec seulement 256 ko de 
cache L2 et un bus A 533 Ml-lz 
pour des frAquences allant de 
2.53 A 2.8 GI-12. Les tableaux 
ci-dessous rAsument le tout 


Famine 

Appellation 

Intel Pentium 4 Qncluant Intel Pentium 4 
avec support Hyper-Threading) 

5xx 

Intel Celeron 0 ' 

3xx 


Famine 

Appellation 

Intel Pentium M, Intel Pentium M LV 

Oow voltage) et Intel Pentium M ULV 
(ultra low voltage) 

7“ 

Mobile Intel Pentium 4 (incluant Mobile 

Intel Pentium 4 avec support Hyper-Threading) 

5xx 

Intel Celeron M et Intel C^eron M ULV 
(ultra low voltage) 

3xx 






Premiers tests 


■ Bon. apr» avoir ddtaill^ 
toutes ces nouveautfis, II 
faut bien verifier qua tout 
fonctionne comma pr^vu ! 
Precisons d'emblda qua ce 
n’est qua lorsque nous dlspo- 
seront d’altematives aux chip- 
sets Intel qua nous pourrons 
veritablement orienter nos 
achats. Pour I'instant, las chiff- 
res ne sont Id qua pour la plai- 
slr. I'heure du guide d'achat 
viandra plus tard I Da toute 
fapon. au deld das performan- 
ces qui seti^dront, n'en dou- 
tons pas, c’est plutot les per- 
spectives d’upgrade ou les 
fonctions evoquees dans les 
pages prdcddentas quI feront 
las choix judicieux da notre 
point da vua. 

Nous avons disposd da deux 
cartes mdres Intel et Abit d 
base de g25X, at d’une Abit 
AGS a base de 1915. Si les pre- 
mieres etaient riches en 
optlore, la 315 se contentait 
d'un son AC97 en lieu et place 
du HOA. Mdme si alia dispose 
du pQuru. c'est une carte de 
milieu de gamma. Toutes deux 
disposent d'un port PCI 
Express 16x, quatre ports 
SA1A et, bien sur, le nouveau 
socket LQA775. Blessedistln- 
guent par I’usaga de DDR2 
pour la 325 Intel (forcdment) et 
de ODR1 pour la 315 Abit. 
Nous avons utlisd un Pentium 
4 560, d savoir le tout nouveau 
Prescott d 3.6 GHz. La carte 
graphique PCI Express etait 
une une GeCube ATI X600. 
Avec 1 Go de RAM et 2x 250 
Go en SATA, nous avions a 
priori Tune des configurations 
les plus desrebles qui solt ! 

Le connecteur d'allmentetion 
ATX sur les cartes mdres est le 
nouveau moddle avec 24 bro- 
ches mais il est quand meme 
possible d’utiiser une alimen- 
tation "standard" avec une 
prise a 20 broches. Mais 
comma, nous avions une belle 
alimentation 460 W Tagan 


dquipee de ce nouveau 
connecteur, nous en avons 
profitd et n'avons pas vu de 
drffdrence. Nous avons dgale- 
ment branchd Is connecteur 
ATX 12v que I'on connaTt 
depiis Icngtemps mais sur la 
Intel, nous avons trouvd un 
connecteur Molex en plus ! 
Une chose est sure, nous n'al- 
llons pas manquer de courant. 
Un rapide tour dens le BIOS 
qui ne nous a rien ddvoild de 
spdcial. Ceux qui maftrisent le 
bios d’une carte P4 actuelle 
retrouveront leurs habitudes. 
Les resiitats sont d la fols 
encoirageants et ddcevants. 
D’un cdte les chiffres iaissent 
dubitatifs entre le P4E 
(Prescott sur socket 476) et Is 
P4 LGA775 sur chipset 
315/925.81 Intel a profitd da 
ce lancement pour ddvoiler son 
modele 560 (3.6 GHz), il est 
pliE srnple et plus raisonnable 
(cote ports monnaie) de com- 
parer2moddlesa3,2 Qhz(P4E 
3,2 contre P4 540). Dans tous 
les cas. la plate forme 1675 fait 
jeu dgal avec les 1925/315 d 1 
ou 2 % prdten teveurde I'un ou 
de I’autre I Consdquence 
logique, les CPU Intel sont 
souvent in peu en retralt p>ar 
rapport aux processeurs AMD 
en lest dans le meme numdro. 
Mais la comparalson AMD/Intel 
doit vraiment dtre relativisde. II 
faut en effet toujours garder en 
tdle qu'in processeur ne se 
comporte pas de la meme 
^qon selon las applications. 
Compression rar, encodages 
Mpeg2 ou divx, jeux ne vont 
pas forcdment toujours donner 
I’avantage au mdme proces- 
seur. Chez AMD. on peut 
mdme se retrouver avec un 
3400+ supdrieur d un 3500+ 
pour peu que la mdmoire 
cache soit plus importante que 
la frequence pour le logiclel I 
Chez IntS, il n'y a pasde diffe- 
rences lides aux applis entre 
processeurs puisque le core 
rests celui du Prescott et que 


sede la frdquence augments. 
Dans un test d'encodage 
viddo, ce sera plus le P4 qui 
dominera en gdndral. Pour 
gdndraliser: si Is logiclel utHisd 
est optimisd Nstburst, I'archi- 
tecture d'intsi, Is P4 domlne. 
C’est souvent Is cas des appli- 
cations profsssionnelles (enco- 
dage mpeg2, image de synthd- 
se, calculs mathdmatiques). A 
contrario, dans les jeux. c'est 
plutdt AMD qui domlne la plu- 
part du temps I Et le bus PCI 
Express dans tout ga ? nous 
avions une X600 XT, equiva- 
lent d'une radeon 9600 XT. 
Pour I'heure, le modele PCI 
Express semble concdder une 
poignde de % en perfs d sa 
petite soeur en AQR Plus que 
le bus, c'est la jeunesse des 
piotes qui peut expliquer cette 
petite perte. Autant dire, que 
nous prdfdrons attendre le 
mois prochain au mieux avani 
de dormer toute conclusion de 
ce cdtd. 

L’impact de la DDR2 thdori- 
quement nul, ne ddpasse pas 
1 % luiaussi en positif ou ndga- 
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tif s^on le test. Ce n'est pas 
assez pour que Ton cria v6rtta- 
blement au loup si ce n'est 
qu’elle cievralt coOter nette- 
ment plus cher que la DORI. 
On peut y rajouter la jeunesse 
des cartes mdres et des plale- 
tormes 1915/925 en g^n^ral 
poir se dire qu'il n'y avraimenl 
pas de quoi se presser. Car 
vous I’aurez constate, ce n’est 
pas vraiment Iss performances 
qui feront craquer pour ces 
nouveaux produits I Cast sans 
parler du 560 k 3.6 Ghz doni le 
gain par rapport & une version 
3,4 Ghz n'est pas tr^s Impres- 
siorviant, de 5% en moyeme 
dans des calculs bruts. On 
comprend mleux alors les 
echos comma quoi le Pentium 
M (at son code optimist) et le 
dual core sent les nouveaux 
chevaux de bataille d'lntel mais 
aussi pourquoi le 64 bits pour- 
rah aniver plus vite que pr^vu. 

Cole temperatures, le CPU a 
toume a 46° en idle, est monte 
S 58° pendant les compres- 
sior« et jusqu'd 65° en bum. II 
faisait dej^ assez chaud per>- 
dant les tests et il faut surtout 
noter que les protos Intel chauf- 
fent plus que les versions fina- 
les. Le ventirad Intel faisait suf- 
fisamment de bruit pour que 
nous percevions tres bien le 
monitoring automatique sare 


m^e I'alde d'un logiciel (qui 
venait n6anmoins confirmer 
des rpm entre 1600 el 2600). 
Trte r^ctifs, les changemenis 
de Vitesse suivalent I'activitd du 
PC, sans avoir le moindre utai- 
taire ou paramdtre bios i rdgler 
grdee au nouveau connecteu' k 
4 points et 6 la fonction interne 
du CPU. L'overolocking nous a 
quant a lul reserve une mau- 
vase surprise. Intel a h^las blo- 
qoe I'OC par FSB S un maxi- 
miOT de 220, stade auquel le 
PC plante automatiquement. 
Void qui va ravir VIA et autres 
putsque cela sera rMhbitocre 
pour beaucoup d' entre nous ! 

Le fonctionnement du Raid (il 
faut absolument installer Intel 
Af^licstion Accelerator 4.0 
sous Windows) s'est trte bien 
comports avec les disques 
Maxtor et son usage est sim- 
ple. Nous reviendrons bien 
entendu sur le Matrix Raid qui 
est un vrai plus pour qui veut 
beneficier d'un quasi raid 0+1 a 
mcindre cout. Pour ce qui est 
des performances sans raid, le 
disque a rdussi (i atteindre des 
performances applicatives pro- 
chesd'un raptor 30 Go mais un 
peu infdrieures i un Raptor 70 
Go. M6me si les 16 Mo de 
cache n'y sont pas Strangers, 
reste que e'est une belle perfor- 
marx:e pour un 7200 rpm ! La 
carte son a egalement fonction- 
ne d merveille, Intel ayani pris le 
soin de ddvelopper un driver 
assez beau et complet. L’AC97 
sera trds vita oublid, pour le 
plus grand plaisir de nos 
oreilles si Iss fabricants adop- 
tent I'HDA en masse (ce n’etait 
hSas pas Is cas de la Abit 1915 
denotretasQ. Ilfaudratoulefois 
survelller la fagon dont les fabri- 
quants de puces I'lmpldmente- 


Au final, que penser de tout 
cela ? Pulsgue que le gain de 
performance frise la stagna- 
tion, les amateurs de grosses 
p»fs vont probablement se 
toumer du cdtt d'AMD et de 
ses Athlon 64 qui sauf applica- 
tion spdcifique [encodage 


mpag2 notamment) a dare- 
msnt Is leadership. Intel a par 
alHeurs ddcldement du mai d 
monter en puissance, encore 
plus qu'AMD qui va pouvoir 
faire briller ses Athlon 64. 

Autre certitude, II faudrait 6tre 
bien press^ pour se pr^dpiter 
sur Iss premiers moddes 
disponibles, surtout en @25, 
pludt rate. Mais meme le i915 
merlte d'etre compare au 
PT890 avant tout achat. Seii 
l'ICH6 et toutes ses fonctions 
trte Intdressantes seduisent. 
Est ce que cela peut sufflre ? 
Dans le cadre de I’achat d'ln 
PC neuf sans upgrade, even- 
tuellement On peut meme 
ssperer que les cartes meres 
I915 exploitant d fond riCH6 
offrent un beau rapport quali- 
td/prlx (surtout quand elles 
Intdgreront Iss fonctions WIFI, 
peut dtre d le rentrde espdions 
le). Force est de constater que 
Intel a fait le plain cdtd fonc- 
tions et quelles ne peuvent qua 
seduirs. Mais elles ont ete 
enfermees dans des platefor- 
mes congues pour Dell et aut- 
res HP plus que les amateurs 
de PC home-made que nous 
sommes I 

Pour ce qui est de I’upgrade, !e 
1925 est quasi dllmind d'office 
puisque, outres ses gahs inex- 
sltants en perfs, il Indiit I'in- 
posslbilite de recuperer du 
matdriel de son ancien PC 
(tous les connecteurs chan- 
gent). Ilfeutgardersntdteque 
toutes ces dvolutlons ne font 
que prdparer I'avenir et que ce 
n'est pas d nous de le payer. 
En attendant, si vous avez vra- 
ment un besoin Imperieux d'a- 
chat le socket 478 n’a pour 
desavantage que de ne plus 
recevolr de nouveaux proces- 
seurs. Et si vous vlsez I'upgra- 
de d long terms, attendez la 
rentrde. Les plate formes 
auront muries et la concurren- 
ce sera arrivde. Rendez-vous 
ces prochains mois pour des 
revues de detail de ces Innova- 
bons, qui promettent de rximb- 
reux guides pratiques ! Sans 
paiier des comparatifs quand 
plus de produits seront id ! 





ReinVenta Zorto 
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Super tour Zorro ' / 

Alimentation ATX 460W PFC ' 

Normes de securite OE, UL, TOV etc. I 

2xUSB.2xAudio, IXFWI394/ ' ' . • 

4x5'25+6x3"5(2 extsrnes) / , 

1 ventj1ateur3 LEDesurfe panneau lateral transparent 
-1 itentilateurtermo-r^gule a I'arriere - 

2 emplacements pour ventilateurs frorjtajix 
Diifiensions 420x200x470mm 
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Special 

AMD 



AMDJI 


AMDH 


AMDCI 


Nouveau socket 939 avec pnocesseuns 6 
controleur memoine double canal, nouveaux 
Athlon 64 plus puissants, nouveaux chipsets 
Via et nVidia, I'actualite des pnocesseuns 64 
bits AMD est tnes niche cet ete I Nous vous 
pnoposons done un dossien special 
negnoupant tests et companatiPs sans 
oublien une mise au point sun I’ovenclocking 
de ces CPU decidement bien nes. 


PH : PhiMpiie BaniBlBi 



LE SOCKET 939 
EST ENFIN ARRIVE ! 

Apnes le socket 754, c'esc au tour du socket 939 de d6Prayen la chnonique du c6te dAMD. Le 
constnucteup continue sun sa Ianc6e des pnocesseuns IA-64 et propose ce mois-ci pas mois 
de tnois nouveaux pnocesseuns qui utilisent le socket 939. Line occasion de voin ce qu’ils 
valent et si le P-Rating dAMD est tou jours d’actualite. 


Athlon et Athlon 64 FX il y 
a presque un an, AMD evalt 
Ianc6 deux sockets : le socket 
754 el le 940. Le socket 754 

devalt accueillir les prochainss 
generations da processeurs 
bases sur I’architectjre 64 bits 
d'AMD. Mats sur cette plate- 
forme. I’Athlon 64 qui Intdgre 
son contrdleur mdmoire en 
Interne contrairement i tous les 
autres processeurs du march^, 
ne gere la mdmoire que sur un 
seui canal, alors que les 
Opteron sur socket 940 tirent 
piarti du dual channel. Histoire 
de montrer de quo! ils talent 


capables, AMD avalt ^galement 
propose I'Athlon FX-51, un pro- 
cesseur sur socket 940 qui utili- 
se le dual channel et qui sem- 
blart dsstinS k la fols au monde 
professionnel mals aussi au 
grand piAilic, du molns dans le 
trw haut de gamme. La bonne 
nouvelle fut que ce processeur 
elait extraordinalrement perfor- 
mant. La mauvalse nouvelle 
^It son prix Inabordable et 
aussi le fait qu'll fallelt utlllser de 
la m^moire ECC Registered 
pour le fava fonctlonner. Quasi 
introuvaUe, ce CPU etalt plus 
une vitrine technologique 
qu’autre c^ose, S tel point que 
nous vous en avons fort peu 


partd. Bref, II manquait encore 
un petit so jpgon de technologle 
et de nouveautd dans la nouvel- 
le gamme d'AMD. 

Une multitude 
de meddles 

La r^xnse k ce dllemme est 
double. Nousavonsd'un cdtdune 
version socket 939 de I'AtNon 64 
qui utilise le core Newcastle (512 
Ko de cache L2 ) et sera propose 
en v^lons 36004 et 350Df 
caderx:8as respectivement a 2.4 
et 2.2 GHz. Ils aurcnt le bon gout 
delirar parti du dual channel avac 
de la DDR normale unbuffered. 


D'un autra c6l^, AMD persisle et 
signe avec une autre vltrirte tech- 
nologique qu'est I'Athloo FX-S3. 
C^ui-cl est bas^ sur le cote 
ClawHammer (1 Mo de cache), 
utiise le socket 939 et est caden- 
ckkZA GHz. II tire parti du dual 
charvial lui aussi avac de la DDR 
dassiqueet non pasdel’ECC. Ce 
sent done surtout les nouveaux 
Aemon 64 35004 et 38004 que 
rwus attendlons car le socket 939 
devrait durer relatlvement long- 
temps puisqu'il accuelllera aussi 
les processeurs gravK en 0.09 
micrens. Rassutez-vous, si tout 
ced est difficile 6 dig^rer. les 
pages qui sulvent reviennent en 
detail sur toutes ces notions ! 



Socket 939 2.4 GHz 


SledgeHammer Socket 940 2.4 GHz 


SledgeHammer 


ClawHammer 


ClawHammer 


ClawHammer 


Socket 940 


Newcastle Socket 939 2.4 GHz 


Socket 754 


Newcastle Socket 939 2.2 GHz 


Socket 754 


Newcastle Socket 754 2.4 GHz 


Socket 754 


Newcastle Socket 754 2.2 GHz 


Newcastle 


Dual Charnel ECC 
Single Channel 
Single Channel 
Single Channel 
Single Channel 
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L’ATHLON FX-53 : 
LA PARADE AU P4 
EXTREME EDITION 


A so soncie, 
lAchlon FX-51 
ne nous avaic 
gu^e s^duiCs. 

II oPPnaic 
cenCes des 
perPonmances 
hors nonmes 
mais 

rucilisacion de 
m6moire ECC 
combinee d un 
pnix Cnes elev6 
n'en Paisaic pas 
une opcion 
d’achoc viable 
d nos yeux. 

Voyons 
aujourd'hui si 
son successeun, 
lAchlon FX-53 
sun sockec 939 
cienc le pari de 
la puissance 
sans pour 
auCanC ecne 
inabondable. 


a 'Athlon FX-53 est cadence k 
2.4 GHz et utilise le core 
ClawHammer. II dispose d'un cache 
L2 de 1 Mo at supporte le dual chan- 
nel. Outre le fait qu'l utilise ddsormais 
un socket commun avec I'Athlon 64, 
le socket 939, i se distingue de son 
aln6 le FX-51. En effet, il peut fonc- 
tbrmer avec de la DDR unbuffered, 
alors que le FX-51 obligeait I'utitisa- 
teur d utHiser de couteuses barrettes 
ECC Registered rnutilisebles sur 
beaucoup de PC normaux ». A tttre 
de rappel, la m4molre ECC 
Registered permet la verification et la 
correction d’erreurs par comparaison 
de Uts en mOTore. Elle est genera- 
lement ut9is^ pour les serveurs et 
non p>as pour de simples PC, Le 
FX53 n'est pas fbndamentalement 
different des A64, II accumulesimple- 
ment les medleures caractdristiques 
pour les 3 variaUes qui permettent 6 
AMD de grignots’ de la puissance 
(fr^uence, trbmcire cachS, gestion 
de la memoire). Outre das carac^ris- 
tiques musdees, c'est surtout le feit 
de pattager le meme socket que les 
nouveaux Athlon 64, qui peut rendre 
I'AtNon FX-53 interessant. En effet, le 
socket 939 deviant ainsi une plate- 
forme qui permet une tiansition entre 
le haut de gamme et le tres haut de 
gammede Chez AMD. D'autant plus 
que c'est le socket 939 qui devrait 
perdurer le plus longtemps puisque 
ce sera lis c^i accueillera les pre- 
miers processeurs graves en 0.09 
microns chez AMD. Opter pour une 
plate-forme socket 754 aujourd'hui 
n'est pas Idot loin de Id, mels le soc- 
ket 939 sera le plus k mdme de vous 
offrir un maximim de pbrennite en 
cas d'upr^ade future (les proces- 
seurs <^l sorliront a la fin de I'annra 
sur ce socket s^nt moins puissants 
que ceux d’aujourd'hul puisqu'ils 
seront apparentiK k des Athlon XP 
adapt^s a ce format 1], 


Un contrdleur 
memoire int^gr^ 

Comme I'Athlon 64, le contrAleur 
rrbmore est int^gr^ au sein de 
I'Athlon FX-53. A titre de rappel, jus- 
qu’a prteent ce dernier etait g^ par 
la carte m^, ce qui n'toit pas 
d'ailleurs sans provoquar quelques 
incompatfoilit^s entre certaines 
memolres et certains chipsets. 
L’iofor9t de cette Integration est de 
rddiire les temps de latence asso- 
cfos aux transferts entre Northbridge 
at prccssseur at d'ameiiorer done les 
performances globales. AMD a ega- 
lement integre aux Athlon x88-64 
I’HyperTransport. Ca bus, qui fait 
deje office de lien entre SPP/IGP et 
MCP Chez nVidia depuis le premier 
nForce. offie tel qu'll est impl^ente 
sur les Athlon 64 une bande passarv- 
tB de 3.2 Go /s dans un sens comme 
dare I'autrs, pour un total qui s'el^e 
done a 6.4 Go /s vers la chipset Si 
las Athlon 64 sa contentent d'un lien 
HyperTransport, ce n'est pas le cas 
des Opteron qui en ont 3. Ces der- 
nlers peuvent sen/ir de lien vers une 


puced'entr4esortie surdes serveurs 
mais sent aussi utilise pour le lien 
vers les autres processeurs dans le 
cas d'un sysfome multiprocesseir. 

Des performances 
au top 

L'Athlon FX-53 represente dans cer- 
tsuns dcmaines ce qui se fait de mieux 
matiere de processeur destinfi au 
grand public [comprendre qui r« solt 
pas totelement orient^ serveur 
comrre le Xeon d'Intel). Cast mtam- 
ment ie cas dans les jeux. ou I offie 
des performances inedites a ce joif. 
Dans 1/12003 ou Farcry H permettra 
en effet k n'Importe quelle carte gra- 
(i^ue de donner son plein rende- 
ment sans essoufflsr le processeur, 
Ce qui est le cas avec les Pentium 4 
C et E actuals ainsi qu'avec les Athlon 
XP 3000 et 3200 qui peuvent dtre mis 
^ mal per les nouveaux VPU et GPU 
t^ que le Ge Force 6800 Ultra ou 
arxxsrs les Radeon X800 Pro st XT. Le 
gain par rapport A un PC ^foe 
d'une GeForce FX 5900 « d’un 
Athlon 64 3200-f est de 14% environ 




scus Fvcry. Lcrsque I'on sait 
que dans notre scdne de test, 
cela r^xesents jn passage de 
31.5 a 36.8 Images par seconde, 
on volt qua ce n’est pas n^l- 
geabe. Mais le FX-53 n'est pas 
que bon dans les jeux at se 
ddend dans d'autres domaines. 
Ainsi, d'apres les premieres 
observations, II se place au des- 
sus dljn Pentium 4 LGA775 3.6 
GHz en ce qui conceme les 
temps de compression sous 
Wlnrar 3.3 ou encore en audio 
avec I’encodeur MP3 LAME 
3.93.1 (CF notre dossier sur le 
1925 dans ce m6me numdro). 
Nos chiffres font en effet 6iat 
d'excellents r^ultats en ce 
domaine et font de I'ombre d Intel 
dare in cr^neau ou ce dernier 
depassed'nabitudede loin AMD. 
La compression vld« ne donne 
de son cdte un avantage k I'ar- 
chrtecture d'Intel que lorsque 
I'application utlllsSe tire patl des 
instructions SSE3 et de I'archi- 
tectire NelbursL comme c'est la 
cas des logiciels r^cents de com- 
pression MPEG-2 par exemple. 
Par contfB, I'Athlon FX-63 tire 
son efxngle du jeu et offte d'si- 
cellentes performances en com- 
pression vid^ avec le codec 
Olvx 5.11. On observe un gain de 
pas molns de 30% de temps de 
compression en molns par tap- 
port k un Athlon XP 3200+. 

Conclusion 

Le FX-53 est une bSte de perfor- 
mances, aucun doute la-dessus. 
Mats H est difficile de I'envisager 


dans une optique d'achffi et de 
vcr en lul autre chose qu'me 
vHrne bchrraloglque pour per- 
mettre a AMD de garder la main 
face aux prochains processeurs 
d’Intel, et notamment les non 
molns couteux P4 Extreme 
Edition. On se demande par 
centre quand est-ce qu'AMO 
arrivera k d^passer les 2.4 GHz 
sir in processeur. Ne jamais 
considerer les processeurs tr^ 
haul de gamme comme me 
bonne option d’achat n'est pas 
un dogme. Dens le cas de 
I’Athlon FX-53 ce serait plutdl 
une simple question de logique. 
Ce dernier est en effet propose k 
environ 760 euros solt ptesque le 


doubled’un Athlon 64 3400+ par 
exemple, quI offre deja des per- 
fbrmances plus qu'honorables. 
A molns d'etre fortune done. 


mieux vaut se reporter sur 
I’Athlon 64 dont les prix sent 
plus susceptibles de baisser 
rapidement k I'avenir. 







dossier 


DEUX NOUVEAUX 
ATHLON 64 
POUR LE SOCKET 939 

Les deux nouveaux Adhion 64 sun socked 939 sond cerdainemend beaucoup plus 
ind^ressands que lAdhIon FX-53. Ils senond en ePPed proposes d un prix un peu moins 
asdnonomique ed appordend enPin la gesdion de la memolne en dual channel. 


a e 64 de Athon 64 » signifis 
que le nouvel A^lon est dote 
d’une extension $4 bits du jeu d'ins- 
truction x86. soil celui que nous utl- 
iisons aujourd'hui. Mais les Athlon 64 
sur socket 754 ou 939 n'ont pour 
I'instant pas vocation k exploiter ces 
possibility. Pourquoi ? Pour la 
bonne et simple raison qu'll n'y a 
pour le moment pas de systemes 
d'exploltation 64 bits fnallses, que 
les drivers pour les compcsants et 
les pyph^ques sont eux aussi su 
stade de bdta et que trds peu d'ep- 
pllcatlons sont coddes pour en tirer 
parti. L'avanlage de la technologle 


X86-64 offerte par I'Ahtlon 64 est 
d'etre adaptable a toutes les solu- 
tions pryentes et futures. 

Le 64 bits ne sert 
d lien aujourd’hui 

Aujourd’hui, avec un systems d'ex- 
ploitafion 32 bits comme Windows 
XP et des apf^ications 32 bits le pro- 
cesseur fonctionnera en mode dit - 
legacy •. Celane I'empeche pasd'of- 
frlr des performances plus qu'hono- 
rables et de permettre au petit Athlon 
64 2800+ de d^passer les perfor- 


mances d'un Athlon XP 3200+ dans 
certains cas. II faut dire que I’Athon 
64 et son architecture AMD64 
conservent tout de meme les avan- 
tages de la gdndratlon precedents au 
niveau des unites de calcul (3 ALU et 
3 FPU) qui ont fait le succds de 
I'Athlon XP. Ceci expllquant cela. 
LorsquB Longhorn, ou plus pr^s de 
nous Windows XP 64 bfts Edition, 
seront disponibles, votre Athlon 64 
pourra alors fonctlonner en • mode 
etendu et adresser la memoire sur 
64 bits au lieu de 32 mais uniquement 
sous des applications 64 bits. 
Lorsqu'une application 32 bits sera 
uUisee le systeme fonctlonnera aiors 
en mode compatibillte > dans lequel 
I’adressage memoire se fera en 32 
bits rrrais ou II sera malgre tout pos- 
sible de depasser la barre des 2 Go 
de memoire vIve utllisable. 

Un Athlon 64 tr^s 
d I’aise en 32 bits 

Une ^chltecture 64 bits signifie sim- 
plem^t qu'elle est dotee de 
registres capabiss d'adresser les 
donrtees sur 64 bits. Un regisire est 
une petite zone de memoire du pro- 
cesseur quI est utllisde pour stocker 
temporalrement les donnas. Mats 
est-ce que cela va vraiment nous 
changer la vie 7 

Peut- etre pas, les processeurs 
actuelsqulutillsentegalementles ns- 
tructions SSE2 ou xS7 utilisent d^d 
I’adressage des donnys sur 64 bits 
pour le traitement des nombres llot- 
tants ou des entiers, mais jamais les 




Deux 
nouveaux 
Athlon 64 sur 
socket 939 


re capable de la memoirs sur 
deux canaux. Cela etait dej& pos- 
sible sur I'Athlon FX-51 mais II failait 
utillser de la m^moire ECC 
Registered. L'intdrdt 
est ds pouvoir 
b6n6flcier d'une 
bande passante 
rndmoire suppldmen- 
aire qii ne fsra pas de 
mal aux performances 
du PC- Un simple test 
th^orlgue sous SIsoft 
Sandra permet de se rendre 
compte que le double canal 
fonctlonne parfaltement. En 
mode simple canal on est 6 3049 
Mo/5 sur I’Athlon 64 6eO0+, si I'on 
active le double canal cette bande 
passante est portee d 6127 Mo/s ! 


64, introduit pas AMD, on va 
plus loin puisgue cette fois tout se 
fait en 64 bits, que ce soil pour les 
entiers ou I'adressage qui se faisait 
jusqu'alors en 32 bits. Ainsi, en 
mode x66, les AMD64 disposent de 
8 registres xS7 80 bits, ds 8 registrss 
generaux 32 bits et de 8 registres 
SSE/SSE2 128 bits. En mode x86- 
64, les registres x87 ne changent 
pas alors que les 8 registres g^^ 
raux passent a 64 bits et sont dou- 
bles. AMD va mSme dans le sens 
d'Intel en feisant passer les registres 
SSE de 8 & 16. L'lnter^ du 64 bits 
est avant tout de pouvoir adresser la 
memoire sur 64 bits et jusqu’a 4 Go 
alors que Ton est limits a 2 Go sir m 
systems 32 bits. Le second nter^, 
non negiigeable sur le papier, est de 
pouvoir traiter bien plus rapidement 
les caJculs sur les nombres entiers. 
En effet. plus le processeur peut 
coder un entier sur un nombre ras- 
trwit de registres, moins H aira d 
doii)ler cas registres et a effectuer 
des cycles d'horloge. Cet avantage 
devrait etre trte net mate ne concer- 
nera que certains types d’applica- 
tions comme le calcul scientHigue, 
I’encryptage ou la compression de 
dorn^es. Vous I'aurez compris. I'in- 
t6^ du 64 bits en lui-mdme poir le 
moment est done nul, faute d’avor 
d’une part un systems d'exploHaticn 
64 bits et d 'autre part des applica- 
tions developpdes pour le 64 bits. En 
attendant, les nouveaux Athlon 64 
comme les plus " anciens >. k I’instar 
de I'Athlon 64 3200« demeirent des 
processeurs de choix dtant donn6 
leirs excellentes performances en 
32 bits face aux processeurs d’Intel. 
AMD en profits d'ailleurs poir lancer 
un nouveau socket quI pousse un 
peu (^us loin las pcsslbilit^ de son 
processeur f^che et propose deux 
nouvelles variantes plus puissantes 
que les prdcMentes. 


Les deux nouveaiR Athlon 64 que 
propose AMD se nomment I'Athlon 
64 3600-1 et I'Athlon 64 ISOO-f. lie 
sont respectlvemenl cadences k 
2.4 et 2.2 GHz et ulilisent le core 
Newcastle. Ms sont done dotes de 
512 Ko de cache L2 chacin. Leur 
seule dlf^rence avec I’Athlon FX-53 
at I'Athlon 64 3800+ est done ce 
cache rMuit de 50% ansi que le 
core qui est un ClawHammer sur 
I'Athlon FX-53. Mis d part ieur pac- 
kaging et leur nombre de pins, la 
nouvsaut^ par rapport d I'AUilon 64 
que I'on connait d^i^ tiant au 
controleur memoire. En effet, les 
nouveaux Athlon 64 sir socket 939 
b6nefioient d'un controleur memoi- 


Les nouveaux Athlon 64 sur socket 
939 se distinguent de leurs homo- 
logues sur socket 754 per I'utilisa- 
tion d'un bus HyperTransport a 1 
GHz, conire 800 MHz sur socket 
754. Cela fait passer la bande pas- 
sante disponible entre le proces- 
seur et le chipset de 3.2 Go/s k 4.0 
Go/s. Les tests effectues avec un 
bus HTa 1 GHz ou 4 800 MHz mon- 
trent toutefois qu'aucun gain de 
performances n'est ^ esperer de ce 
cbtd-18. Et si de toute fagon cela 
^ait le cas. les chipsets les plus 
rbcents pour Athlon 64 socket 754 
comme le nForce 3 250 et le 
K8T800 Pro permettentd'utllisar un 
bus HT a 1 GHz. On notera que les 
nouveaux Athlon 64 socket 939 
comme les sockets 754 disposent 
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“AMD a 3 parametres sur 
lesquels jouer a volonte 
pour ses prating ; 
la frequence, le contrdle 


memoire, et le 

d’un mode 2T pour les accte ^ 
la memoire. Celul-cl est sansi- 
blemenl plus lent que le mode 
1T mais il permet d'optlmlser la 
gestion de la memoire lorsque 
quatre barrettes sont utlllsees. 
On peut fonctlonner en mode 
DDR400 avec quatre barrettes 
simple face dotees de 8 puces 
ou alors deux barrettes simple 
face accompegndes de deioc 
barrettes double face. On note- 
ra aussi que si I'on veut utiliser 
quatre barrettes double face, il 
faudra se contenter da travailler 
en mode DDR333. A c6te des 
deux muveaux Athlon sur soc- 
ket 939, AMD a ^element 
annonce la sortie d'un Athlon 84 
3700* cadertcd d 3.4 GHz. base 
sur le core ClawHammer II dis- 
pose de 1 Mo de cache. Ses 
performances sont encore 
inconnues mais il peut d'ores et 
d^a rassurer ceux qui ont dejd 
opte poir une plate-forme soc- 
ket 754 et auraient pu avoir peur 
de n’avoir aucune solution d' up- 
grade du cdtd du processeur 


cache” 

Newcastle ou 
Clawhammer : 
AMD complique 
tout 

Lee appellations des Athlon 64 
sont devenues compIMement 
obscures et it est difficile de 
retrouver ses petits parmi les 
neuf ddnomlnetions que compte 
la gamme des Athlon €4. Il faut 
tout d'abord comprendre 
qu’AMD fait coexister deux 
modeles de core. Nous avore 
d’m cote le ClawHammer qii 
correspond aux premiers Athlon 
64 3300+ et 3400+. Tous les 
processeurs bas^ sur le 
ClawHammer disposent de 1 
Mo de cache at sont destinte 
uniquement & la plate-forme 
socket 754. D’un autre cotd 
nous avons le plus recent 
Newcastle qui remplace peu a 
peu le ClawHammer Ses carac- 
twstiques sont differenies 
puisque le cache est dimlnue de 







moitid. Afin da conserver le P- 
Rating des processeurs rempla- 
CM, AMD augments par centre 
leur frequence de 200 MHz pour 
contrebalahcer la perte de 
cadie. Par example, I'Athlon 
3200+ ClawHammer cadence k 
2.0 GHz et integrant 1 Mo de 
cache L2 est remplace par 
I’Athlon 3200+ Newcastle 
cadence a 2.2 GHz et IrBegrant 
512 Ko de cache L2. De meme, 
I'Athlon 64 3400+ ClawHammer 
cadened k 2.2 GHz et Intdgrartt 1 
Mo de cache est remplac4 par le 
3400+ Newcastle cadaneb k 2.4 
GHz et Integrant 512 Ko de 
cache L2. Histoire de compli- 
quer un peu plus les choses, les 
P-Rating sont totalement diffe- 
rents selon qu'il s'agit de pro- 
cesseurs sur socket 754 ou soc- 
ket 939. Prenons par example le 
cas de I'Athlon 64 3500+ sur 
socket 939 : II est cadence ^ 2.2 
GHz et dispose de 512 Ko de 
cache. On retrouve les memes 
caractsristiques sur I'Athlon 64 
3200+ sur socket 754 en version 
Newcastle : 2.2 GHz et 512 Ko 
de cache. La seule difference 
entre ces deux processeurs est 
le format physique : socket 754 
centre socket 939. Evidemmenl. 
le socket 939 est ^alement un 
gage de performarrces piisqu'9 
signirie aussi que le processeir 
va fonctienner avec de la 
mdmoire double canal- Bref, 
plus que jamais. AMD dolt jouer 
su'ces 3facteursde puissance, 


a d^aut da pouvoir monter 
beaucoup la seule fr^uence. La 
ou cels deviant trto compliqud, 
e'est que toutes les appileatiohs 
he profitent pas de la m6rrie 
faqoh de ta frequence, de la 
m^moIre cache, ou du ddbit 
me mo Ira. 

Mais quel est le 
gain du double 
canal sur Athlon 
64 ? 

Afih de justifier non seiiement 
une augmentation du P-Ratfog 
de 300 mais egalement in (xtx 
qui va da 250 euros poir I'Athlon 
64 3200+ sur socket 754 k 470 
euros pour I'AtNon 64 3500+ sur 
socket 939. AMD compte appa- 
remment uniquement sur la nou- 
veautd et las gains supposes de 
la mdmoire double canal. Mais 
qu'en est-il r^lement ? Dans les 
faits, nos tests montrenl que les 
gains sont plufot faibles piss- 
qu'lls sont au mieux de 6.7% 
dans Unreal Tournament 2003 
en foveur de I'Athlon 64 3500+. 
Ces gains variant en moyenne 
aux alentours de 3% en favour 
de I'Athlon 64 3500+ socket 939 
par rapport au 3200+ socket 
754. Nous ne sommes pas r^H 
lement cerlHins qu’une differen- 
ce aussi faible de performances 
justifle d'une part I'augmentafion 
de 100 points du P-Ratlng mais 



siftout une difference de prtx 
qui esl quasiment du simple au 
doii}le k la sortie de I' Athlon 64 
3500+. Cela n'enleve rien a la 
puiseance et aax excellenfes 
perfomiances des Athlon 64. 
quel que soft leur socket, mais 
remet en question I'interet 
Immediat du socket 939, mis e 
part son dvolutivite accrue vis- 
i-vis du socket 754. 

Un P-Rating 
4trange mais des 
performances au 
top 

Malgre des appellations un 
peu trompeuses at une miitl- 
tude de modeies qui rendent 
les choix confus, les Athlon 64 
dans leur ensemble offrent des 
performances qui redonnent 
un coup de jeune k nos PC. 
Avec deux plates-formes 
aujourd'hui abouties comma la 
nForce 3 250 ou le K8T8ro 
Pro. disponibles aussi bien en 
socket 939 que 754, les Athlon 
64 3500+ et 3800+ sont tout 
bonnemant phenomenaux. 
tmaginaz un gain de 46% de 
performances suppl^mentaires 
dans un |eu comma Unreal 
Tournament 2003 entre un bon 
vieux Athlon XP 2500+ et un 
Athlon 64 3600+ I Ou encore 
un bond en avant de 31 % sois 
Farcry entre ces deux memes 
processeurs. Voild qui est all^ 
char# et montre qu'AMD est 
capable d'ameliorer son offre. 
nnalgrd ses difficult^s d monter 


en frequence. Les bons rteul- 
tats observes sous des appli- 
calions moins ludiques. et 
not^ment la compression 
audio et video, montrent que 
les Athlon 64 dans leur 
ensemble r^duisent sensible- 
ment I'teart qui existalt entre le 
P4 3.0C et I’Athlon XP 3200+ 
dans ce domelne. 

Quel Athlon 64 
doit-on choisir 
aujourd’hui ? 

Choisir une plate-forme socket 
939 aujourd'hui n'est pas 
ddnu^ de sens, surtout au vu 
des performances excellentes 
de I'Atilon 64 380O+. il faut 
juste comprerKlre que I’on ne 
pourra pas par centre b6n^- 
cier des premiers composants 
PCI Express qui sortiront cehe 
annde. Mais la cohabitatfon 
PCI - AGP - PCI Express 
devrait dtre suffisamment 
longue pour que cela ne niise 
pas d la longdvite de votre 
fovesbssement. Du cote des 
processeurs, force est de 
constater qu’AMD ne simplifie 
pas ia tdehe des acheteurs. Le 
nombre de ddnominations et le 
P-Rating chengeant selon que 
Ton est sur socket 939 ou 754 
ne sont pas faits pour donner 
une image claire et nettede la 
gamma. Etant donne I'avanta- 
ge firalement assez maigre de 
la rn^moire double canal, on 
peut meme se dire que les pro- 
cesseurs sur socket 754 et 




reprwentent dans I'immediat 
la solution la plus int^ssante. 
On ne perdra pasde vuequele 
socket 754 n'est pas destine k 
accuellllr de gros CPU ultra- 
puissants, mais force est de 
constater qu'un bon Athlon 64 
3200 offre deja des perfor- 


pour la majorite des applica- 
tions. Pour ce qui est du soc- 
ket 939, mieux vaut peut-etre 
attendre de voir un Athlon 64 
3500+ [voir inf^eur) avec 
prix revu largement k la baisse, 
ce qui permettrait de cfomocra- 
tiser la plate-forme socket 939. 
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NFORCE 3 250 
ET K8T800 PRO : 

DEUX CHIPSETS POUR 
LE SOCKET 939 

Seuls deux chipseds equipenc pour le momenc les candes meres socked 939 : le 
nFonce 3 250 de NVIDIA ed le K8T800 Pro de VIA. Grace aux cardes meres A8V 
Deluxe dAsus ed d la K8N Neo 2 Pladinum de MSI nous avons pu comparer leurs 
possibilides ed leurs perPormances. 



|Caract6ristiques 


quatre sfots DIMM sur la K8N Neo 2 alors que la version soc- 
Itet 754 n'en comporte que trois. Pour profiler du moOe double 
canal, it faudra prendre soin de placer chaque bairetie sur un 
canal different, la couleurvede correspond au canal 1 ellacou- 
leur violette au canal 2, conb'alrement k la plupart des cartes 
done, II faut placer les barrettes cAte a c^e pour avoir du 
double canal. La carte corrporte cinq slots PCIainsiqu’un port 
AGP 3.0. Le chipset estteircMI par un petit ventilaSeurassezjoQ 
et plutAt silencieux, mats pas totalement, avis done aux utilisa- 
teurs sensibles au bruit Grice au nFoice 3 250Qb. la K8N Neo 
2 Platinum esi puiOl bien lotie cAticonnexioriseliquipemenL 
Du cAti du rieeau lout d'abord price au contrAleur Gigabit 
Iniigriau chipset. Celul*ci est Kcompagni par le NV Firevrall. 
Histoire de ne pas manquer du cAti du riseau, MSI a igale- 
ment ajouti sur la carte un second contrAleur riseau 10/100 
Realtek, et done un second port RJ45. En pontant les deux 
connexions on peut done se servir de son PC pour reller deux 
riseaux diffiients. CAti audio on regrelte toujours que nVidia 
art stoppe I'APU si bien que MSI doit nous proposer sur la K&N 
Neo 2 un chipset Realtek M.C650. La qualiti est standard rrtais 
les forrctionnalitis nombreuses, dont te son 7.1 ainsi qu'une 
Interface pratique et agriabie i 1‘csll. La KBN Neo 2 est aussi 
llvrie 9/ec le D-bracket qui permet d'afficher sur quatre leds 
les Informations POST au dimarrage. Le BIOS de la K8N est 
bien organisi avec le menu CELL qui legroupe lous les 
riglages didiis i la RAM, au chipset et au CPU. Les reglages 
prlnclpaux pour I'overclockjng ainsi que les paramilres de 
cooling et du Cod n Quiet sont egaiement accessibles via le 
module logiciel Core Center. Celui-ci n'est franchement pas 
esthitique ni ergonomique mais rempllt corractemeni see lonc- 
fions. On regreiie cTallleurs que sur ceite carte, le NVSytem 
Utility, excellente suite logicietle de nVidia, ne soil que partielie- 
ment utilisable. du fait de I'lmplimentatlon spiciique du 
DigICetl de MSI qui prend le pas sur les fonctlonnalitis didlies 
du cnipset. Etani danni que I'Alhlon 64 SSOO-f cadenci i 2.4 
GHz est peu oveiclockable, nous n'avons pas vraimenl eu le 
loisir de tester les capacltis en overclocking. On peut loutefds 
se rassurer en sachani que son equivalent socket 754 rialise 
des prouessss dans ce domaine. La KSN Neo 2 comprend la 
technologie DOT qui permet d'overclocter son CPU Ires sim- 
plament, Cette carta mire haul de gamme siduit par son 
excellente finkion et dee performances excellentes. quolque 
quaslment Identiques avec I'ABV Deluxe Wifi d'Asus. 


MSI KSN NEO 2 PLATINUM 


a 2 Pidinum de MSI est I'iqutvaleni socket 939 de 
KSN Neo Platinum, Etie reprend done le minae 
layout avec un socket 939 piaci de fagon 
mhabltuelle un peu au milieu de la 
Cela permet i 
MSI de placer le 


ment sous Is flot 
d'air de I'alimenta- 
tion. Attention par 
contie i I'espece- 
meni des compo* 
sanis car le socket 


mire. II nous a en effel 
fallu > appuyer > le ven- 
tilateur AMD sur un 
condensateur ain de le 
placer sur le pmcesseur. 
On notera que double 
canal oblige, on Irouve 
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ASUS A8V DELUXE WIFI 


I Caract4t1stiqu— 


Type : Carte mdie socket 939 pour AtKIort 64 
Chipset: VIA K8T800 Pro 

Piocesseurs supports : Attlon 64 SSOOWSSOO+et Athlon FX-53 
Nombre de slots RAM : 4 
Fr^uence de bus : 200 a 300 MHz 
IDE/ SATA 14/ 4 

R6seau ; Sigabit Ethernet Marvell 8001 + Wifi 
Audio: Reaitek ALC8S0 7.1 
Ports: USB 2,0 * Fiiewire 



prolong^ par une anienne atude sur un bracket gue I'on place- 
rs devant un ernplx^rnent PCI vide. Celui-ci est utilise avac le 
syst6me WlFlSHome qui permet d'installer lacllemeni un 
rteeau 802. llg chez sol. Rappelons que le 802.1 lg oHre une 
bande passante de 54 Mbits. Cdt8 r^seau fliaire elle n'est pas 
mal non plus puisque I’on a un contrdleur Qigabil Marvell. La 
puce Marvell n'olfie pas les foncIionnatit4s du NVFitewall dss 
cartes nFoice mals remplit bien son office. Elle est da plus 
dotae d'une fonctlon quI permet de datecter les malfa^ons ou 
les pertes darts les cables raseau, ce qui est assez pratique et 
fonctlonne plutdt bien. On notera enfin que l'A7V880 est dotae 
de latechnologie Instant Mu^ qui permet de lire un CO Audio 
depuis votre lecttur CO-Rom sans ailumer I'ordinateur. La par- 
te audio est assurae par le mams chipset que la K8N Neo 2 
Platinum : un ALC8S0 de ReaJtek, Celui-ci daiivredu son 7.1 et 
Asus a relanvemeni bien daveloppa son interlace, mame si elle 
n'est pas aussi sobre que calls de NVIDIA Le chipset est 
rscouvert par un simple radiateur. ce qui ravira les amateurs de 
silence. La carte comporle cinq slots PCI ainsiqu'un port AGP 
3.0. La bolte contient par ailleurs pas moins de quatre cables 
serial ATA et deux ports d'dimentation serial ATA A I'inslar de 
la KSN Neo 2, I'ASV Deluxe Integra un systeme d'cverclcking 
simple, I'A Overclocking. Ce dernier offredes paramatres pre- 
daflnis qui s’autoajuslent en fonclion du processeur et de la 
RAM et permet de realiser un overclocking qui peui aller de 5 a 
309t de la fraquence d'origine du processeur. Evidemment, 
avec un Athlon 3800+ ou un FX-53 da|a cadences a 2.4 GHz, 
difficile d'exploiler celle fonclion jusqu'au bout. On notera par 
contra que la AfiV dispose d'une foncton AGP/PCI Lock ce qui 
permet d'overclocker dans de mail leu res conditions. D'un point 
de vue performances. eUes sont excellentes et le K8T800 Pro 
tra bien parti du double canal. Difficile toutefois de le departa- 
ger du nForce3 250decepoint de vue tant les performances 
sont prochesl'unederautre. Ils'agltdetoutefagon d’une carte 
haul de gamme qui remplit bien son office et comporte des d- 
cdl6s Intiressanls. 

J 
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OVERCLOCKING 

SUR NFORCE 3 250 : 
ALLEZ PLUS LOIN AVEC 
VOTRE ATHLON 64 ! 

Si le K8T800 de VIA esb un excellent chipset poun Athlon 64. le nForce 3 250 devnait 
maigne tout le suppianten dons le cceur des overclockeurs et autnes bidouilleurs. 
Le chipset de NVIDIA oPPne en ePPet les meilleunes perPonmonces mois aussi des 
cartes tres parametrables et qui oPPrent des Ponctionnalites multiples. 


a 'Athlon 64 sur socket 
939 rests pour le 
moment assez char et an 
catte periode de changa- 
ments importants, 9 appa- 
rait d^llcat d'investr dans 
une configuration dernier 
cri. Les chipsets gerant le 
PCI Express ne sont en 
effet pas tr^s loin. Oe plus, 
certains d'entre nous ont 
d^j^ fait le pas poir une 
plate-forme k base d'Athlon 
64 sur socket 754. Les 
Athlon 64 30ro+ et 3200+ 
ont en effet le bon gout 
d'etre propose k des prix 
raisonnables et il est intd- 


ressant de pouvoir les over- 
docker facilemeni pour 
obtenir les performances 
d'un Athlon 64 3400+, voire 
un peu plus. 

Un peu de 
technique 

En mati^re d'overdocking, 
c'est te nForce 3 250 de 
NVIDIA qui nous apparalt 
comma le meilleur choix 
possible du fait de ses pos- 
sibilltes. Le nForce 3 250 a 
en effet I'avantage d'intd- 
grer te PCI Lock, une fonc- 


tlon blen pratique. 0le per- 
met en effet de bloquer las 
frequences du bus AGP et 
du bus PCI et de les disso- 
cler de la fr^uence du 
Front Side Bus, ou bus pro- 

cdtd un bus PCI qui est par 
definition cadencd k 50% 
de le frequence du bus 
AGP. soit 66 MHz pour 
I’AGP et 33 MHz poir le 
PCI. D'un autre cotd, nous 
avons le FSB k 200 qii n'in- 
flue pas sur la fr^uence 
des deux premiers. Quel est 
I'interet de ne pas modiTier 
le bus PCI 7 Tout slmple- 
ment pour ns pas perturber 
les pSriphdriques se trou- 
vant sur celui-cL el encore 
moins le contrdleiF IDE qui 
s'occupe desdisques dirs. 
Rien qu'un petit 37.5 MHz 
sur Is bus PCI suflrt ample- 
ment k accroftre les risques 
que votre disqus dur ne 
fonctionne pas correcte- 
ment, et peut m6me rMuire 
sa durde de vie de fegon 
notable. Voild un argument 
en fevsur du PCI Lock qui 
est indeniable. Pour I’hs- 
tant, seui NVIDIA et le 
nForce 3 250 proposent 
cette fonction. Le K8T800 
de VIA en est totalement 


ddnud. Son successeur, le 
K8T600 Pro le supports 
bgatement mais pour le 
moment seule la KVBPro 
d’Abit a montre qu’9 pou- 
vait etre fonctionnel. 

En effet, sur les premises 
cartes Iivr6es dans le com- 
merce la fonction PCI Lock 
est soit inop^rante. soK tout 
simplement errievbe par les 
fabrioants qui ont jugb qu’d- 
le ne fonotbnnait pas suffi- 
samment oorrectementpour 
etre impi^mentee. A I’heure 
oil nous terivons ces lignes, 
II sembleralt que VIA essaye 
de corriger ce problems. 
Avec son AGP/PCI Lock, la 
KVSPro d'Abit aurait pu ser- 
vir mais son BIOS comports 
encore certaines limhatiGns, 
notamment au nrveau das 
coefficients CPU. qui I'em- 
pdchent d'etre pleinement 
satisfaisante pour I'over- 
clocking. En attendant, c'est 
done le nForce 3 250 que 
nous avons choisi pour llus- 
trer les p>05sibilitte d'ovsr- 
clocking de I'Athlon 64. 
Nous avons choisi d’uU^r 
pour cela la K8N Neo 
Platinum de MSI qui offre 
large panel d'options via le 
Cell Menu. 




pour augmenter la 
frequence 

Nous ne rentrerens oas Ici dans des 
consIdSraSions extremement pous- 
s6es qui oMessitent das modifica- 
tions materielles ou b«n I'emplol d'un 
kit da wateicoofing. E s'agit ici da voir 
ceque I'onpeut obtenir da son Athlon 
64 refroldi p>ar lit systems classk^e, 
en I’occiirerxs un CNPS 7000 Cu da 
Zalman pxtir mtre test. On notsraqus 
pour tous ces tests nous avons 
ctesactive la Cool n'Quiet afin qua la 
ventilateur toume k sa vitesse mtaxi- 
male (qui taste malgte tout assez dte- 
cr«ts dans la cas du CNPS 7000 Cu). 
La rrtemoire utilise sst un kit da dsux 
barrsttes da 256 Mo OCZ PC4000 
Gold EdltiorL Le (^us simple pour 
ovetclocker son Athlon 64 at d'aug- 
menter la FSB. tout en gardant si elle 
le permet. la mOToire synohronisSe 
avac ce damiar. Avec un Athlon 64 
3200t, dote d'un core Castlewood, 
cadence d'origtns i 2.2 GHz, on peut 



aisement consan/ar le multiplicateur 
da base qii est 1 1 at monter a un FSB 
223. Cala donna un processeur 
cadancad2453 MHz. soitun gainrai- 
somaUede 11.5% at un gain en par- 
formancas de 11% sous UT 2003. 
Afin d’obtanir une configuration staUa 
nous avons toutefois du augmenter le 
voltage du processeur & 1 .65 Vau lieu 
de1.SV. meaugmentetion berrigneet 
qii ne pose pas da probteme particu- 
lier. sice n’astevidamment une leg^ 
siichaufte. On notera qua las posses- 
seurs d’Athlon 64 3200+ avec un core 
ClawHammar, cadenctes 6 2 GHz at 
disposant de 1024 Ko de cache, peu- 
vent gertetalement atteindte le rrteme 
chiffre, ce qui donna tout de nteme in 
gain non n^ligeeblsde 23% ! Vbilale 



genre de gain qua Ton n’avait pas vu 
depuE longtamps sur des ptoces- 
seurs haul de gamma chsz AMD. Afin 
da tten confirmer cat overclocking d 
2.453 GHz, nous avons dprouv6 la 
machine pendant de longues heutes. 
Pour cela, nous avons utilise le logiciel 
Prime95 qii permet non seulement de 
charger le processeur k 100% mais 
detects egalement toute erreur de cal- 
cii. II a egaisment le merite de charger 
aussi la m^oire ce qui est udle pour 
verifier qua la synchronisation avec la 
FSB na pose pas de soucis. La tem- 
pteratura moyenne du processeur & 
2.2 GHz. avac un voltage standard de 
1.5 V, en charge k 100% est da 43 
degrte. A 2.453 GHz, avec un voltage 
modifie d 1.65 V, elle rrxtnte k 57 
de^te, ce qui raste dans las limites 
acceptablas. II teudra malgre tout 
veUler k dt^ser d'un systems de 
cooling efficaca si Ton veut gander son 
CPU d cette fr^ence tout le tempe. 


Un bus 

HyperTransport a 
surveiller 


Les processeurs AMD ont leur coeffF 
cient multiplicateur bloqud. mais unF 
quemerrt vers le hauL L'Athlan 64 
3200+ peut ainsi se voir attrbuer un 
coefficient compris entre 1 1 et 4. 
Histoire de profiter de nos barrettes 
memoire OCZ certifiees k 250 MHz, 
nous avons voulu poussar la FSB un 
pau plus loin qu'un timide 223 qui 
sous-explolte les possibility de la 
rrtemoire. Toujours sans changer les 
tinit^gs et en leissant la mdmoire s^- 
chrone, nous avons done poussg le 
k 246. Evidemment autant vous 
die qua I'Athlon 64 3200+ ne tenc- 
tionne pas avec un tel txB processeur 
a son coefficient d'origine (h^as 
dions-nous I). II faut done abatssar la 
coefficient k 10, ce qui donna un ben 
2460 MHz en perspective, et dor% 
une petite poigrtee de MHz suppte- 
mentaires par rapport d notre prerrier 
overclocking. Avec un voltage CPU 
teijours k 1.65 y la machne boota 
sans problems at tient ses bens 2460 
MHz k pleine charge des heures 
durant. La difference da perfor- 
mances entre I'overcloking via FSB 
saul k 2.453 GHz et ce second over- 
clocking k 246 GHz est da I'ortea de 
1% dans les jeux. Cela n'est pas 
^rme mais montre qua la plate- 
forme rests stable en mode syryforc- 
ns avec un FSB 4 la limite des sped- 
ficalions de la rrtemoire. A/in d'eprou- 
ver las possibility de la plata-forme, 
rtous avons Egalement vterifie que la 
limite de FSB300 offert par la carte 
rrtere n'4tait pes qu'une chirrtera. 
Nous avons done test4 une configu- 
ration en FSB300 avec un coefficient 
muttiplicatsur de 8 pour le proces- 
ssur Pourattsindre un tel FSB, I faut 
dyynchroniser la memoire du bus 
processeur. II teirt agalameni penser 
au bus HyperTransport. Calui-ci est 
en effet cadenc4 en fonction du FSB 
avec un multiplicateur pouvant ailer 
de IX k 5X, avec un coefficient stan- 
dard de 4x200 en temps normal pour 
avoir un bus HT 4 800 MHz. Le 
nForce 3 250 etant compatible avec 
te bus HT 4 1 GHz. cela laisse in 
p>eu de marge pour overclocker sans 
toucher 4 ce multiplicateur. Avec un 
FSB300, il fout beisser le coefficient 
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a 3X afin d’avoir un bus HT k 900 
MH 4 soft une fr^uence fonctlon- 
neile. Autant vous le dirs tout de 
suite, utUiser in FSB300 ne sert 
strictemenf a rien d’un point de vue 
performances, surtout en mode 
memoirs asynchrone. D'eprds nos 
tests, on peui iaisser ie coefficient 
du bus HyperTransport sur 4X tent 
que i'on ne d^asse pas les 250 de 
FSB. Au deia. on depasse la 1 GHz 
et ia machine ne r^xsnd plus, i! ne 
faut pas penser que baissar le muiti- 
plicateur abaisse forc 6 ment les per- 
formances puisqu'on ns Is baisse 
que iorsqu'ii est trop au dessus des 
800 MHz standard. AinsI, avec un 
bus processeur k 270 et un coeffi- 
cient hfr X3 vous obtenez une fre- 
quence de bus HT Ibgdrement plus 
elev^ qu’avec in bus processeur d 
200 et un coeffia^t HT X4. Nous 
avons d'aiiieirs teste I'lmpact entre 
une plate-forme en FSB 223 (coeffi- 
cient multiplicateur du CPU a 11) et 
un bus HT X4 et une autre plate- 


forme en FSB 246 (coefficient CPU k 
1 0) el un Ixjs HT X3 : malgr^ la diffe- 
rence de cadence du bus HT, c'est la 
solution avec un FSB plus eleve qii 
domine d'une tr^ courte fete, sire- 
ment d’aHleurs du fait des quelques 
MHz gagnes par le processeur. 



Les Timings 
m^moire 

Rout nos tests doverclolong nous 
avons tenu k conserver nos barrettes 
OCZa leurs timings standard de 2.5/ 4 
/ 4 / 7, sans eugmenter le voffage. La 
fr^uence de fonctionnement stable 
maximum en memoite synchrone que 
rxus avons obtenue est de 260 MHz 
(avec un coefficient CPU de 9 sur 
I'Athlon 64 3200+). Ce qui est plus 
qu'honorable pour de la DDI^OO. 
Avec notre premfere solution d'over- 
docKing k 2.453 GHz et un FSB 223, i 
est possible de grapplller un peu sur 
les timings en mettant le TRCO et le 
TRP d 3 au lieu de 4, on peut gagner 
environ 1 % de prerformarx^ sifjple- 
mentaires an moyenne darts les ieux. 
Inutile d’espferer par contrefonctiomar 
avec une CAS Latency de2 avec une 
Ifequence dlev^e avec ces barrettes. 
Nous avons dgalement effectue une 
comparalson sans ovetclocking (y 
ccmpris vie le DOT Ranger de MSI), 
avec la rrfemoire ^ 200 MHz, entre les 
param^es m^oire agressifeet stan- 
dard de la carte mere. En mode stan- 
dard les perametres sont ceiix ndt- 
qufe par le SPD (2.5 / 4 / 4 / 7) alors 
qu'en mode agressif les parametres 
sont fix« d 2.5 / 2 / 2 / 5. Ld. le gain 
est de 4.5% per rapport k la configu- 
ration standard, ce qui n’est pas mal 
du feut pour un simple changement 
de timings qu'apprtelent done les 
464. Evidemment II faudra conciier 
les timings memoire en fonction de la 
merits en frequence, ces timings 
n'etant plus tenables lorsque Ton aug- 
mente le FSB. 






CINQ CARTES MERES 

ATHLON 64 AU 
BANC D’ESSAI 


Ce comparaCiP esC avanC CouC un moyen d’observer les perPormances du nForce 3 
250 et de quaCre carbes m6res presences sur le manch6 eC de les comparer non 
seulemenc avec une canbe m6re d base de K8T800 mais aussi avec la KV8PRO 
d’Abib equipee du dernier K8T800 Pro de VIA. 


eKBTBOOProde VIAaS 


K8T800. Ilestactaptt surtous 
les sockets des nouveaux 
processeurs AMD : socket 
940, 939 et 754. Le K8T800 
Pro apporte simptement deux 
Evolutions par rapport au 
KSIBOO : le support du bus 
HypwTransport k 1 Ghz et 
I'AGP/PCI Lock. Cette fonc- 
tion est plan prEsente sur 
I’Abit KV8PRO et fonctlonne 
correctement. On notera tou- 
tefois que la carte nEcessite 
encore quelques amEliora- 
lions, notamment au niveau 
des coefTicients multlpllca- 
teus du processeur. II n'est 
en effet pas possible dedes- 
candre en depE du coefficleni 


d’oiigine. Cela peut pourtant 
Eire utile pour downclocker le 
processeur ou encore pour 
attendre un FSB Important 
Oe son cEtE, le nForce 3 250 
reprend les mEmes principes 
d'architecture que le nForce 3 
150. II est composE d'un seii 
et uiique chip qui rassemble 
toutes les fonctionnalites des 
entites habituelles northbridge 
et southbridge. NVIQA a opti- 
mise le lien HyperTransport. 
Ce dernier fonctionnait en 
etfet E 600 MHz en 16 bits 
dans te sens processeur E 
chipset mais seulement an 8 
bits dans I'autre sens Sur le 
nForce 3 250, le bus HT 
passe a 600 MHz et 16 bits 
dans les deux sens, portanf 



bidirectionnel. seule carte mEre 



3.2 Go/s 
comme c'est le cas sur les 
solutions VIA. Le nForce 3 
250 est Egalement capable 
de porter son bus 
HyperTransport E 1 GHz. II 
est d'ailleurs dEcllnE en ver- 
sion socket 754 mais Egale- 
ment en version socket 939. 
Les performances obser- 
vees tors des tests ne don- 
nent pas clairement I'avan- 
tage E I'un ou I'autre des 
ch^sets. Le nForce 3 250 et 
le K8T800 Pro sent done 
proches de ce point de 
vue. Etent donnE que 


nier chipset VIA. on ne peut 
pas encore juger des capacH 
tes en overclocking. Difficile 
egiUement de dEpartager les 
cartes mEres nForce 3 250 
tant celles-ci sont trEs 
proches. On note juste un 
leger dEcalage nEgatif de la 
carte Biostar, mais nEglH 
geable, surtout vu le design 
de ia carts. Le choix se fera 
done avant tout en fonction 
du budget mais aussi des 
desirs : overclocking, stabili- 
tE, fonctionnalitEs. 
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r CHAINTECH ^ 

VNF-3 250 


[Caract^ristiques 


Type : Carte m^e socket 754 pour Athlort64 
Chipset ; NVIDIA nForce 3 250 
Processeurs supports : Athlon 642000+ a 34004- 
Nombre de slots RAM : 3 
Frequence de bus : 200 d 400 MHz 
IDE/SATA: 4/2avec NVRAIDI,^ 

Roseau : ReaKekRTOOIOOC 10/100 
Audio : C-MediaCM-19761A5.1 
Ports: USB 2.0 


La KVOPro est la premise carte mere dotee du VIA K8T800 
Pro que rtous ayons eue entre les mains. Elle se cSstIngue 
par sa loncbon AGP/PCI Lock, une premiere chezVlA pour 
un chipset Athlon 64. On note par contre la presence de 
seutement deux slots DIMM pour la RAM, ce qui est assaz 
peu. On note 6gaiement I'absence de Firewire. Le Gkps est 
par contre bien ddveloppe et otfre surtoul une sdrle de 
rdglages precis el nombreux pour les voltages du 
Northbridge, du SouthBridge. du chipset ainsi que des vol- 
tages habituels comma la RAM ou le CPU. Le probl^e 
majeur que nous avons rencontre avec cette carte est son 
incapacity y ubliser des coefficients CPU infyrieurs a ceux 
d'origine. La carte est livrde avec le bgiciel uQuru, qui per- 
met de regler un grand nombre de parameires sous 
Windows. On nrptera ygaiement qu'eiie boole automaiique- 
ment avec un lyger overclocking de 4 MHz et qu'ii faut done 
la ryajusier manueile- 
ment si I'on veut avolrle 
bus processeur d 200 
MHz. Remaquez 6gale- 
ment la prysence d'un 
ventilalsur sur le chip- 
set. Une carte mere 
prometteuse mais qui 
nycessite done encore 
quelques ajustements. 






/ 

ABIT KV8PRO 


Caracteristiq 


Type ; Carte mSre socket 764 

pour Athlon 64 

Chipset ; VIA KBTSOO PRO / 

VTB237 


Procesaeurs supportSs : 
Athlon 64 2600-1- k 3400-f 


Nomhre de slots RAM : 2 


Fr^. de bus : 200 a 300 MHz 
DE/SATA:4/2avecRAID lit) 


Rteeau ; Gigabit Ethernet VIA 
VT6122 PCI 

Audio: Reallek ALCe68 5.1 
Ports: USB 2.0 


La KVBPro est la premi^ie carte 
m6ie dotte du VIA KSTSOO Pro 
que nous ayons eue entre les 
mains. Elle se distingue par sa 
fonction AGP/PCI Lock, une 
premiere chez VIA pour un chip- 
set Athlon 64. On note par 
conire la presence de seulement 
deux ^ts OIMM pour la RAM. 
ca qui est assez peu. On note 
Sgalement I'absence de 
Rrewire. Le Bios est par contre 
bten d^veloppS et oFfre surtout 



une sdrie de r^glages precis et 
nombraux pour les voltages du 
Northbridge, du SouthBridge, du 
chipset ainsi que des voltages 
habituels comme la RAM ou le 
CPU. Le probt^me majeur que 
nous avons rencontre avec ceae 
carte est son incapaclt^^ utiiiser 
des ooefficlents CPU inUrieurs d 
ceux d'origine. La carte est 
Iivr6e avec le logiciel uGuru. qui 
permet de r^ler un grand 
nombre de parametres sous 
Windows. On notera Sgalement 
qu'elle boots automatiquement 
avec un lager overclocking de 4 
MHz et qu'il taut done la r^us- 
ter manuellement si I'on veut 
avoir le bus piocesseur k 200 
MHz. Rernarquez dgaiemeni la 
presence d'un ventilateur sur le 
chipseL Une carte mare promel- 
teuse mals qui nacessHe done 
encore quelques ajustements. 


MSI K8N NEO 
PLATINUM 


Caracteristiques 


Type : Carte m6re socket 754 
p(3ur Athlon 64 
Chipset: NVIDIA nForce 3 
250Gb 

Processeurs support's : 

Athlon 64 2800-1- a 3400-v 
Nombre de slots RAM : 3 
Fr^. de bus : 200 a 300 MHz 
IDE / SATA : 4 /4 avec NVRAC 1/0 
Roseau : Gigabit Ethernet * 
NVFrrewall 

Audio: Realtek ALC8S0 7.1 
Ports: USB 2.0 * Firewire 


La gamme Neo Plaiiiin de MSI 
r^y^^te le taut de gamme par 
excellence. La rntionde la carte est 
alldctwite at les peUs a-cette pre- 
sents dans la bote re le sont pas 
mohs Tous les cBblee hrSs sont 
en efiet gal nte el la conneclique est 
riche el soignte. Le BIOS de la K8N 
est aussi bisn or^nisS avec le 
menu CELL qm legmupe Icus les 
r^glages dedies d la RAM. au chip- 



selelauCPU. Las i^glagespilnd- 
paL« pour I'overclocking ainsi que 

Cool n Quiet sont Element 
accessbies va Is module b^id 
Core Center. Celii-d rfasl fiarthe- 
ment pas esthatque nl eigono- 
mique mals lemplit cotrectemem 
ses fonctlcrts. On [sgiene d'alieurs 
que Sur cette carle le NvSyteme 
Utitty ne soil que partiellemeni ulii- 

rests stable dans toules les conf- 
gu rations. On notera la presence du 
DOT Rarger qui ofFre des sdutore 
(foveiclocking simples pour lea 
ntephytes. La KSN eel aussi livr^ 
avec le D-brackel qii permet d'aft- 
cher sur quatre leds les Iniorma- 
tone POST au damarage. Avec 
d'excellentes perlormances, la K8N 
Fteo Platinum est un must peur lee 
processeurs sur socket 7S4. 


GIGABYTE 

K8NSNXP 


Caracteristiq 


Type : Carte mere socket 754 
pour Athlon 64 

Chipset : NVIDIA nFrvce 3 250 
Processeurs supportds : 
Athlon 64 28004- d 3400+ 


Nombre de slots RAM : 3 

Friq. : 200 4 465 MHz 

IDE /SATA : 4 /4 avec NVRAID 14D 


R4seau : Gigabit Ethernet 
Marvell 8001 (2ports) 

Audio: Realtek ALC850 7.1 
Ports: USB ZO + Firewire + l-Unk 


La KSNSNXp de Gigabyte b4ne6cie 
de son programme Dual 
Technology. On a done un cricurt 
aieclnque sur six phases pour plus 
de slabiliie. Celul-ci est installs siv 
me petite carte suppiementairequ 

m^ et qu integre un petit wnbla- 
tem srtencieux dote d'une diode 
bleue. Sen seui defaut est de blo- 
quer un peu le flux (fair en prove- 
nance de ralimentation. On a auser 
im double contnMeur rSseau avec 



deux ports rdseau. 1‘unconlrilepar 
me puce Gigabit Marvel 6001 PCI 
el Tautre par une puce ICS1B63. 
Deux contrOleuis SATA, un cortrO- 
leur IDE sacondA par un conlibisur 
(TE GigaRAID. La partie audio est 
de son cb(4 assurSe par un chp 
ItelekB.I. II s'agit par contre d'un 
ifoice 2S0 et non pas 2S0Gb, la 


faqon exteme au chipset. 
N’oublions pas egalement que 
cede carte a le bon gout de dispo- 
ser de deux BOS, ce qu pei4 Mte 

L’ovsidocklngse passe sot sousle 
BIOS, mais avec une limitation du 
FS8 4 242. son avec le logciel 
EZTme4qui permet deprofiter des 
capadds de la carte. II peut 
d’ailleurs sauvegarder les para- 
meSres d’cxrectocking afln de les 
iBSttuer 4 chaque ddmarrage de 
Wndows. La K6NSNXP est une 
valevr sure en mati4re de carte 
m«B nForce 3 260. i 


/ 

BIOSTAR 

K8NHA-M 

GRAND 


I Caraeteristiques 


Type : Carte mere socket 754 
pour Athlon 64 

Chipset : NVIDIA nForce 3 250 
Processeurs supportte : 

Athlon 64 2800+ 4 3400+ 
Nombre de slots RAM : 2 
Fr4q. de bus : 200 4 250 MHz 
I DE / SATA : 4 / 2 avec NVRAID 1 43 
Roseau: Realtek RTL82Q1 1CV100 
Audio: Realtek /\LC656 5.1 
Ports; USB 2.0 + Firewire 


La K6NHA-M Qrmd da Biostar 
eel la seule caite au tormsi Mbio 
ATX de ce comparaliF. Ble est 
done deslin4e 4 4ti« int4gr4e 4 de 
petts boitiers. Elle a pour elle de 
ne pas integrer de ventilateur sur 

rslativement simple el n'otfie 
aucune option superficiele. On 
tiouve malgr4tout un portFlrewiia 
int4gr4 ainsi qu'un conirOleur 



SATA et un contnMeur R/\S3 0+1 . 
La partie sonestd4(]i4e4 un chip- 
set Realtek 5.1. soil la base en 
matidred'audo ini4gr4e. On note- 
ra que las connecieuis mhi-jack 
ont une double kmclion : les 
connecteurs micro el line in sont 
en eFFst transFormables en sorties 
surround el basas/voie ceniraie a 
i'on veut utiliser le mods 5.1 . Le 
BIOS eat lui aussi rediit a sa plus 
simple expression avec les 
rdglages et param4tresexig4e par 
le minimum syndical. 
L'ovefClocking est d'ailleuts lebti- 
vement r4duit et les voltages 
oHerts ne peimellenl pas de fairs 
dee Folies. On notera la presence 
d'un port CNR, une bizarrerle sur 
une carte nForce 3 25(L surtout 
dans ce format. Ils’agit avant tout 
d'une carte 4conomique qui pour- 
ra 4lre ure solution si I'on d6sire 
unecarte Micro ATX- 






AH Radeon X800 Pro 
M if NVIDIA Geforce 

FX 6800 


Les pnemienes cxirces basees sun ^ 
le Radeon X800 Pro et le Ge 
Force 6800 GT orrivent enPin 
dons le commerce. C’est 
I'occosion pour nous de 
comparer ces deux nouvelles 
solutions, Cres representatives 
des nouvelles gommes d venir et 
egolement plus obordobles que 
les 6800 Extreme et outres X800 
XT. Etont dome que nous ovions 
dejd Poit un point sun lo theorie 
et les choix d'orchitecture Poits 
par NVIDIA et ATI, plongeons 
d’emblee ou coeur de ce duel, d 
sovoir les perPormonces oinsi 
que les conditions d’utilisotion. 


n lutot que de mettre face ^ face les 
deux mastodontss que sent le Ge 
Force 6800 Ultra et le Radeon X800 XT 
nous avons pr^re mettre I'accent sir le Qe 
Force 6800 GT et le Radeon X800 Pro. 
Pourquoi 7 Tout simplement parce que ce 
sortt tout d'aboid les premieres cartes qui 
sont disponblds pour le public et qu'elles 
sont pmpos^es k das prix un peu plus tai- 
sonrBbles qua laurs grandes scbifs. 
Comptez en efl^ environ entre 400 et 450 
eiFos pour celles-ci, alors que les X800 XT 
et les 6800 Ultra et Ultra Extreme friseni les 
600 euros. Alors que Ton s'appr§te d’ld la 
fin de I’anrtee i aborder de fepon massive 
les sdutions graphiques PCI Express, ce 
n’est pas forc^ment le moment d'inveslir 
dans une carte AGP aussi ondreuse. On 
peutda plus s'attendre, comme d'habitude, 
a urte baisse das prix significative d^ que 
les cartes seront disponiPles en quantite. 

Une et une $eule 
prise n>olex 

Alors 4 je la Ge Force 6600 Ultra exige la 
connexion de deux prises molex et peut aller 
jusc^’a doiA^er votre consommation elec- 
trique, la 6800 GT sa contente d’une seiie 
p>risa et ne metira pas k genoux votre alimer>- 



tdicn. NVIDIA a par aillaurs prevu m even- 
tual nouveau BIOS qui permettrait aux cartes 
6800 LItra de se contsnter aussi d’une prise 
mdex en alimentation, 6 condition de ne pas 
essayer de I'overdocker. La conscntmation 
^eclrique des cartes de type X800 XT et Ge 
Force 6800 Ultra est un point auquel il faudra 
^alement penser en vue d'un ^entu^ 
achat. Ces cartes, et en particulier celles de 
NVIDIA qii dspcsent de deux comecteurs 
molex rien que pour elles, oonsomment pour 
les pires Jusqu'S 100 watts en situation de 
charge ! Avec un processeur type Pentium 4 
qui tire de son cOte entre 85 et 100 watts, 
nous vous laissons faire le d^compte de ce 
qui reste pour alimenter la carte m^, les 
disques di^ le lecteur DVD, les periph^ 
riques USB et Is reste des petiphenquss. 
NVIDIA preconise I'emploid'uneanmentation 
de 460 watts pour I'utillsation rfune GeForce 


6800 Ultra. Polf etre plus pragmatiquss at 
moins simpllstes. nous pouvons affirmerqu'il 
teudre surtout veiller a avoir une alimentation 
de quallte (m6me de 350 watts) qui ofFre un 
amip^rage correct en 12 V. Sice n'est pas le 
CBS pourvotre PC actual, a Faudredonc prd- 
voirpgalement uninvestissamentdsce c6te- 
14 si vous envisagez d’acheter une de css 
cartes haut de gamme. 

Attention au bruit 

D'un point de vue ventilation, nous n'evons 
itelas pu nous procurer qu'une carte de 
rdterence NVIDIA pour tester le Ge Force 
6800 GT. Ce dernier est eqiip4 d'un ventila- 
teurtoumanttrtevite avecungros radiateur 
qui couvre 4 la fois les puces memoire et le 
GPU. Ledriverdela6800 GT permetappa- 
remment au ventilateir de tpurner selon 


deux vitesses, raduits ou plelne, selcn la 
temperature. Ce ventilateur est malgre tout 
sensiblement plus bruyant que celui de la 
X800 Pro. On esp4re que les fabricanis de 
cartes sauront adapter un syst4me un peu 
moins bruyant sur leurs cartes. La 6800 GT 
comma loutes les Ge Force FX et Ge Force 
6 possede une sonde qui tisnsmet la tem- 
perature au driver. La carte a base de X800 
Prod’ATI que rx3usavonstest4e est cellede 
GeCitiie. Cette derniere possede egale- 
ment un gros radiateur surmont4 d’un verv 
tilateur au diametre assez Important et qui 
toume assez lentement, ce qui diminue les 
nuisances sonores. Elle possede elle aussi 
une sonde via la tenction Overdrive qui per- 
met d'rxdiquer la temperature. La ionction 
Overdrive permet egalement d'augmenter la 
frequence du VPU de faqon dyremique, 
lorsque la tffnperatura le permet. 
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Plus de 10 000 
points au 3D 
MarkOS ! 

Nous avcns teste Is X600 Pro 
et le 6800 GT sur one configu- 
ration a base d'Athlon XP 
3200* et d'une carte mdre 
ASUS A7VS80. Afin de voir 
comment les performances 
6voiuaient avec un processeur 
un peu plus modsste nous 
avons ^alement sffectu6 
queiques tests sous Unrsai 
Tournament 2003 avec un 
Athlon W’ 2500*. Les perfor- 
mances brutes, c'est une 
chose mais il faut aussi voir 
comment se comportent de 
telies canes sur un PC normal I 

Nous avons Indus dans les 
tableaux les r^ultats d'une Ge 
Force FX 5900 ainsi que d'une 
Radeon 9600 XT an guise de 
r^f^rences. Le premier test a 
6td d'obtenir un score g^ndral 
& 30Mark03 afin de se donner 
une idte si oul ou non ces car- 
tee qut r^rteentent notre futur 
milieu de gamme nous font 
realiser un bond en avant Le 
score de la Ge Force 6B00 GT 
est particulierement parlant 
puisqu'il depasse la barre des 
10 000 points avec pas moins 
de 10226 I Evidemment cela 
n'est qu'un simple nombre tird 
d'lsi bendimark mais lorsque 
I'on voit que I'on arrivait a 
peine a titiller las 6000 points 
avec une Radeon 9600 XT, on 
peut inaugurer du meilleur en 
terme de performances. Le 
X800 Pro se place un petit peu 

8962 qii n'est pas forcdment 
si loin de celui du 6600 GT. Ce 
rbsultat est particulidremeni 
du au nombre de pipelines qui 
est de 16 sur ie 6600 GT et de 
12 sur le X800 Pro. Les resuF 
tats dans les scenes de jeux 
de 30Mark03 montrent claire- 
ment I’avantage de NVIDIA et 


de son 6600 GT. On note par 
contre qua sous Mother 
Nature, gourmand en Pixels et 
Vertex Shaders, c'est le XBOO 
Pro qui demine son concurrent 
d’une bonne t6te. 

On note k I'lnverse I'excellent 
rdsiitat du 6600 GT dans le 
test dedie aux Pixels Shaders 
2.0. Les tests effectues sous 
Aquamark 3 montrent egale- 
ment une domination du 6900 
GT qij s'en sort tr^ bien dans 
ces deux demlers benchs. On 
note que dans cette applica- 
tion, I'activation du FSAA 4X at 
du filtrage anisotrope 6X a in 
impact moins important sur la 
carte d’ATI que sur celle de 
NVIDIA. On remaique egale- 
ment le trte net bond en avant 
que rwus effectuons avec le 
6800 GT par rapport au Ge 
Force FX 5900. 


Des differences 
moins marques 
dans les jeux 

Mais qu'en est-it dans les jeux, 
les vrais 7 Dans Painkiller par 
exemple, on s'epergoit que le 
Ge Force 6600 GT mdns tou- 
iours la danse mais dans me 
mesure plus raisonnable que 
dans les benchmarks vis a vis 
du X800 Pro. On note par 
contre Is formidable gain que 
nous offrent ces nouvelles car- 
tes par rapport aux bons ■ 
vieux - Radeon 9600 XT el Ge 
Force FX 5900 ! Ce moteur de 
ieu fabrique maison par 
Dreamcatcher semble en effet 
bien profiter des nouveaux 
GPU. Toujours dans les FPS. 
attaquons-nous a Farcry. un 
autre jeu particulierement exF 
geant pour tous les compo- 


sants du PC. Li le 6800 GT 
domine toujours mais d’une 
tres courte tete. Outre cet 
aspect, on remarque aussi tout 
I'intirdtde ces nouveaux chip- 
sets et de ces nouvelles caries 
au vu des chiffres obsen/is 
dans ce test. Dans une seine 
oil I'activiti est moyenne, on 
observe en effet 30 images par 
seconde avec un Radeon 
9600 XT. Cela est jouable mais 
montre que I’on va descendre 
beaucoup plus bas dans des 
scenes plus chargies lelles 
que Farcry les affectionns. sur- 
tout vers la fin du jeu. Alors 
qu'avec un Radeon XSro Pro 
ou un Ge Force 6600 GT, cette 
scene moyenne se joue aux 
alentours de 50 images par 
seconde, ce qui laisse m mini- 
mum de marge en cas de 
demande plus importante en 
ressources 3D de la part du 
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“Avec un Athlon XP 2500+, 
un Ge Force 6800 GT obtient 
parfois les memos performances 
qu’un Ge Force FX 5900 !” 


jeu. Les performances sous 
Warcraft III montrent de leur 
un l^er avantage pour le 
X800 Pro sur le 6800 GT. 

Quand la 3D 
d^passe le 
CPU... 

Les tests sous Unreal 
Tournament 2003 sont particu- 
lierement interessants d plus 
d’un litre. En effet, nous avtons 
dqa rsmarq ue qu'a la sortie du 
Radeon 9800 Pro et du Ge 
Force FX 5900, it avail fallu 
augmenter nos resolutions de 
tests dans certains jeux afin 
qua les scores ne sclent pas 
limrt^s par le CPU. C’est ici de 
toute fagon le oas avec le 
Radeon 9600 XT et le Ge 
Force FX 5900 qui obtiennent 
un resultat Identique en 
1280x1024 et en 1600x1200. 
Cela n’est evidemment pas 
significatcf de guelgues perfor- 
mances 3D que ce soient nrais 


d6nontre que dens ce jeu. le 
processeur peut Stre un fac- 
teur limitant qui emp^he de 
departager les cartes gra- 
phiques. Les r^ultats sont 
encore plus parlants avec le 
X800 Pro et le 6800 GT 
pUsque ces derniers arrivent 
au mdme nombre d'lmages 
par seconds quelle que soK la 
rteolubon et quel que soil le 
filtrage anisotrope et le FSAA ! 
La corxrluslon est done que 
dans certains Jeux, on ne peut 
pas re^lement profiler de ces 
nouveaux chipsets 3D ^nt 
donne qu'ils vont 8tre bridH 
par le processeur et ne donne- 
ront pas leur pleine mesure. 


Las tests effectu^s avec un 
Athlon XP 2500+ montrent 
egalement qu'avec un tel pro- 
cesseur, qui n'est pourtant pas 
erxrore d’entree de gamme, on 
va obtenlr les mdmes perfor- 
mances avec un Ge Force 
6800 GT qu'avec un Ge Force 
FX 5900 I Inutile done de se 
ruiner, sl vous ne possddez 
pas la configuration adequate 
pour tirer parti des nouveaux 
chipsets 3D. Lorsque Ton vort 
qu’ui Athlon XP 3200+ arrive 
parfois k saturation plus rapt- 
dement que la carte 3D.on 
comprend que plus que jamais 
les questions d'homog8ndit6 
du PC feront partis du ddbat. 


Quelle 
architecture 
Chez ATI et 
NVIDIA ? 

Oez NVIDIA et ATI. le ddnomi- 
nateur commun des nouveaux 
chipsets 3D est le nombre de 
pixels pipelines qui passe de 8 
k 16 pour les mod^es haut de 
gamme. Las modeles interme- 
diairas comma la X800 Pro ou 
le Ge Force 6800 n'en posse- 
dent que 12, ou tout du motns 
seulement 12 sur les 16 sont 
activds. Nous avons done un 
Ibger ddsdquillbre sntre nos 
deux pr^tendents puisque le 
6800 GT peut se taiguer de 
disposer de quatre pixels pipe- 
lines supplementalres par rap- 
port 4 son concurrent le X800 
Pro qui n'en a que douze. D’i.n 
point de vue architecture, les 
changements se sont efiectute 
dans le douceur du c5t4 d'ATL 
Le constructeur canadien a en 
effet r4utilis4 les principes qii 
ont fait la gloire du R30O. On a 
malgre tout Is nombre d'unites 
Vertex Shaders qui etait de 4 
sur le Radeon 9700 et 9800 et 
qui passe 4 6 sur le X800 XT 
afin de booster le puissance 
g4om4trique. ATI est dgale- 
ment pass4 k une gravure en 
0.13 microns pour ses puces 
afin de pouvoir atteindre des 
frequences superieures. Cela 
fait qu'avec ses 160 mllionsde 
transisb^rs k 475 MFtz. il ne 
chauffe pas plus qu'un Radeon 
9800 et ses 117 millions de 
transistors cadences 4 412 
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MHz. Chez NVIDIA, les 16 
pipelines dj Ge Force 6800 QT 
sont arranges en quatrs grou- 
pes de guatre. on parte done 
de « quad pipelines ». A quoi 
servant ces pipelines ? Tout 
simplement & traiter les infor- 
mations telles que les tejdures 
et les shaders et 8 les appli- 
quer 8 chaque pixel rendu d I'l- 
mage. Logiquement. plus II y 
en a. plus on peut traiter d'o- 
p^rations en mime temps el 
plus les performances aug- 
mentent. NVIDIA a revu I’or^- 
nisation de oas pipelines par 
rjBjport au NV38 (6e Force 
5900] et a adopts une architec- 
ture dite superscalaire. Les 
pipelines sontdotesd’une unite 
de texturing checun au lieu de 
deux auparsvant Mais Hs ont la 
possibilite d'ex4cuter d'aulres 
instructions en simultarte. De 

Le XBOO Pro est PARncuLEREMBiT A l'aise dans la scene Mothbi Natitre. 







tion. Ceta donnalt en FSM 4X 
des lignes moins bien liss^ et 
d«s angles plus cassants que 
chs ATI. Sjr le Ge Foice 6 les 
points ds r^^rence sor4 choisss 
en losange et de mani^ legere- 
ment decalea. Ls resuKat est 
bsaucoup pips flatteuret la qua- 
lite des cartes NVIDIA en FSAA 
4X est tres proche de celle des 
cartes ATI Passes sur le R420. 
Cela est notamment dp d une 
optimisation du ptacemenl des 
points de rdterence pour qu’ls 
soient le plus efficaces possibles 
dans le traitement des an^es les 
plus procbes de la verticale et de 
rtiorizontale, particulierement 
necessitepx en mati^ d'antia- 
liasing. On notera par centre 
que le Ge Force 6800 se llmita 
au FSAA4X en mode multisam- 
^ing (le plus utilise car le plus 
efficace et econome). 11 propose 
^alement un FSAA 8XS. qii 
est une comblnaison de multi- 
sampling 2X et de supersam- 
pling 4X, extr^mement couteux 
en terme de performances el 
peu utillsable. 


...et sefon ATI 


De son c6te, ATI reprend les 
tx3ns vieux principes qui ont 
fait Is succte du R300. On 
rstrouve done les 
mSmss algorithmes 
de FSAA qui peuvent s'applt- 
quer de trols fagons : 2X, 4X et 
6X. ATI est done le seui d pro- 
poser un vrai FSAA 6X. Mats le 
constructeur va meme is) peu 
plus loin puisque les Catalyst 
4.6 apportent une noureaute 
qui s'appllque aussi bien aux 
cartes d base de R300 
(Radeon 9700 et 9800 sous 
toutes leurs versions) qu’aux 
nouveaux chipsets X800 Pro 
et Xeoo XT : le Temporal anti- 
aliasing. Cette nouvelle fonc- 
tion utilise un nouveau princi- 
pe particulier qui joue sir la 
persistance r^tlnlenne pour 
amdiiorer I'impression d’antia- 
liaslng. Dds que Ton ddpasse 


an effet des 
points ds reference qis se 
montraient moins judicieux que 
ceux utilises par le R300, pani- 
cUierement sur le mode FSAA 
4X Sur le Ge Force 6. NVDiA a 
revu sa copie et propose une 
m^thode dlffd'ente qui s'appro- 
che de celle utilis4e par ATt sur le 
R300 mais aussi sur les nou- 
veaux chipsets R420 qui ^ii- 
pwit le X800 Pro. En effet, aupa- 
ravant las points qui d^ermi- 
naient I'etat d'un des points 
d’lne ligne 4taient srtute • en 
cane autour du point en ques- 


tions par cycle d'horloge et 
porte ainsi 4 huit le nombre 
total d'op^ratlons par cycle, 
^ant donnS que t'on a deux 
unites de shaders. Le r^uitat ? 
On pourra alors traiter plus de 
shaders en rrteme temps et 
plus rapidement, afin d’avoir 
des effets bien plus detains et 
nombreux sans perdre de per- 
formances. 


L’antialiasing 
selon NVIDIA... 

La methods d'antlaliasing utitF 
s^ sur le Ge Force FX etait 
more efficace que celle utilisee 
sir les cartes k base de Radeon 
R300 comme le Radeon 9800 
Pro ou XT. Le Ge Force FX utHi- 
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les 60 images par seconde, le 
chipset utilise une grille diffd- 
rente d'tehantillons et de 
points de rpf^rence pour 
chaque ^ge pairs ou impai- 
rs. ATi iitlise sn fait un antialia- 


sing 2X de fagon altemm sur 
chaque image afin de donner 
une impression de FSAA 4X. 
L'idde ast astucieuse mais les 
conditions d' utilisation du 
Temporal antialiasirig sont par- 


ticulidres. II faut done §tre au- 
dessus de 60 images par 
seconde mais aussi que la syrt- 
dronisation verticale (VSync) 
avec le monitsur soit activde. 
Cette synchronisation permet 


de coupler le rafraichissement 
de I'dcran avec le nombre d'i- 
mages envoy^es par la carte 
graphique. Cela permet une 
qualitd msilleurs mais la r^acti- 
vite et la rapidits sont amoin- 
dries par rapport au mode 
d«ynchronis6. Nos tests ont 
montr6 que le Temporal 
i^tialiasing fonctionne plutdt 
bien lorsque Ton remplit les 
conditions requises. Mais il 
faut que le nombre d'images 
par seconds soit 4lev6 (environ 
65 images / seconde) pour que 
cela fonctionne vraiment et 
que I'effet de persistance reti- 
nienne soit effectif. Cela signi- 
fle que votre dcran doit utiliser 
une fr^uence de rafreichisse- 
ment de 65 Hz. Le seui probl^ 
me estqus dds que le nombre 
d'images par seconde chute le 
Temporal antialiasing reste 
active jusqu'a ce qu'il soft infe- 
rieur a 60. Ce qui a poir effet 
de rendre les changements de 
grille visibles. II s'agit done 
d'une technotogie intdressante 
mais qui comports peut-dtre 
un peu trop d'alSas d'utilisa- 
tion pour dtre r^ellement utlH 
sable de fagon quotidienne. 

L’impact sur les 
performances 

L'impact du FSAA 4K soft le 
mode le plus int^ressant et le 
plus utilise, n'est plus aussi 
important qu'avant at nos tests 
montrsnt un leger avantage d 
NVIDIA sn la mati^. ATI n'a 
pas feit progresser satechnolo- 
gie et on reste done aux alerv 
tours de 20% d'impact sur les 
performances en 1600x1200 
sous UT2003 entre le mode 
avec et sans FSAA 4X Sur la 
Ge Force 6800 GT par contra 
on se rapproche des 1 7% avec 
les memss parametres. ce qui 
est interossant et montre ine 
evolution par rapport ^ la 
gamme pr^eddente. 



Dans un ueu comme FAsenv. L’etrenSr des nouvelles cadtcs 3D est aAOHANt. 



Filtrage 

anisotrope 



Les m^odes da filtrages ani- 
sotropes utillseas par ATI at 
NVIDIA se sont rapprochras 
avec las sorties simjltandes du 
NV4x el du R420. Dans le but 
d'augmenter les performances. 
NVIDIA asensiblement optimist 
son filtrage trilindalra. Le filtrage 
trilindaire parmet d'adoucir les 
transitions antra les dlfferents 
niveaix da details d'una texture 
an les melangaant Mais la nou- 
veaute str le S600 QT, at ses 
cousins de la ^mllle 6800, tient 
surtout d la modification de 
I’approche du filtrage anisotro- 
pe qui est d^rmals proche de 
celle d'ATI. Les rdsultats da 
cette technique sont une affica- 
cite du filtrage qui varie forte- 
ment salon les angles, ce qui 
esi l^orable a la quality d'ima- 
ge dans tne grande majorite de 
|eux. Cette optimisation est 
done int^ssante car elle est 
moins gourmands en ressour- 
ces qu'un filtrage anisotrope 
classique 4 100%. On notera 
par contra qua ATI utilise un fil- 
trage tririeaire particuller qui 
est beaucoup plus optimise que 
calul de NVIDIA. Certains ont 
parte de filtrage ■■ brillneaire > 
car celui-ct se situe en felt entre 


Irage trjineaire que sur la textu- 
re deriveau 1 ettraitelesautres 
en bjineaire, ca qui ne cor- 
respond pas 4 unvrai filtrage tri- 
lineaire. Cette astuce n’est 
manrfestement pas visible dans 
les feux et ndeessite des appli- 
catiens particuli4res pour 4tre 
pergue. On peut done la consi- 


d4rer comma b4nigne pour 
I’ristant. Du cdtede ITmpactsur 
les performances, cela |oue par 
contre en faveur d'ATI qui avert 
deja une longueur d'avance sur 
NVCIAen la mati4re. Appliquer 
un filtrage anisotrope 8X sous 
UT2003 felt chuter les perfor- 
mances d'environ 10% sur une 


X800 Pro. li en va autrement sur 
la Ge Force 6800 GT c^i elle 
volt ses performances chuter 
de 21 % dans las memes condi- 
tions. On note par ailleurs que 
Timpact sur les performances a 
4t4 am4llor4 sur le X800 Pro par 
rapport au Radeon 9800 XT, ce 
qui est un bon point pour ATI. 



xaoo 




La 6800 GT FArr preuve d’une ctonhahte vitalitE dans le test des Pixels Shaders 2.0. 



ATI boude les 
Pixels Shaders 


Alors que NVIDIA mise beau- 
coip sur le support du Shader 
Model 3.0, ATI n'a appaiem- 
ment pas Jugd ndcessaiie de 
I'impl^menter sur le R42x. Le 
Radeon XSOO Pro en est done 
d^pouivu. II lul reste certes ses 
performances qui sont sxcellen- 
tss mais cela n'aurait peut-#lre 



ve^t& ATI a done d^lde de se 
lancer sur une vole sur laquelle 
on ne I'attendait pas forcement 
et qui a le merits de I'origlnalite 
et de la surprise. Le XSOO Pro 
supporfoen effetdefeqon seml- 
maforielle le 3Dc. II s'agit d'une 
technologle de compression de 
textures d^rivee du DXT5. Ce 
n’est done pos une revoliAion 
corrme a pu I'etre le T&L en son 
temps (quoique le temps ful 
long pour qu'll devlenne utilise) 
mais ce n'est pas non plus une 
fonction qui risque de tomber 


rapidement aux oubliettes 
comma le TrueForm. Pour la 
bonne et simple raison qua le 
3Dc ne n^cesslte pas un travai 
^orme de la part des develop- 
peurs pour I'implementer. ce qia 
est dejS un point important De 
plus, le 3Dc s'applique ^ tne 
certains partie des textiles qui 
sont prdexistantes, ce sont les 
normal maps, Une normal map 
est une texture qui contienl des 
informations sur la mani^re donl 
va r^ir un objet 8 la lumi^. 
Plulot qua de laisser le GPU cal- 
culer un grarrd nombre de poly- 
gones ainsi gue leur reaction a 
la lumieie, la normal map est 
une astuce qui permet de se 
passer de ces calculs en don- 
nant au GPU directement des 
^formations pr^calcufoes su’ la 
maniSre dont un objet r^a^ ^ 
la lurriSre. Cela permet d’affi- 
cherdes objetstr^ detail!^ qii 
auront un nombre de prolygones 
limite. Le prIncipe du 30c est de 
compresser cette normal map 
avec une mSthode qui 8vite les 
d^drioretions visibles. La ges- 
tion des normal maps ^ant 
gourmande en ressources, cette 
compression diminue la bande 
passanfo rrecessaire poir les 
gerer. LB3Dcaun coulenterme 
de performances mate 11 devrart 
etre minime. Sa gestion est de 
plus en partie logiclelle et devrart 
done avoir dgalement un impact 
sur le processeur qui reste 8 
determiner. 


NVIDIA dii oui 
aux PS 3.0 

Ou c6fo du 6800 GT. NVDIA ne 
nous propose pas de nouvelle 
technologle de compression de 
textures mate s'est Ianc6 dans 
un pari plus ciassique et dont la 
logiquesemble plusevidenteau 
^xemler abord, avec quelquss 
reserves toutefote. Le Ge Force 
6600 apporte la gestion du 
Shader Mr>jei 3.0, supports par 
OirecOt 9.0c, via le CineFX 3.0. 


Si 





Ce dernier concerne ^ le fois les 
Pixels et les Vertex Shaders 3.0 
et va permettre de d^passer lar- 
gement les limitations impos^es 
par les Pixels et Vertex Shaders 

2.0 que nous connaissons 
acAiellement. Le nombre d ins- 
tructions maximaiss d'un sha- 
der passe ainsi de 96 6 65535 
instructions pour les Pixels 
Shaders et de 256 6 65535 
instructions pour les Vertex 
Shaders. Oe plus, les shaders 

3.0 utilESent une pr^cisbn de 
calcii en FP32. Et souvenez- 
voiE. c’est justsment le calcul 
par defaut d« shaders an FP16 
ou en FP32 qui constituait >a W- 
blesse du NV36, alors que le 
Shader Model 2.0 exigeait urte 
precision par ddfeut en 24 bits. 
Avec le Siader Model 3.0 I'ar- 
chhecture adoptee par NVIDIA 
devient done bien plus interes- 
sante. Rus aucune conversion 
ne sera necessalre et la gestion 
des shaders sera plus fluide tant 
au niveau des driveis que du 
GPU. Oe son Mi ATI et son 
XBOO ne supportent pas le 
Shader Model 3.0 mals le cons- 
tructeiF a tout de mdme ami- 
liore certmns points. Le X800 
supports ainsi les Pixels 
Shaders dts 2.1 , au lieu de ZO 
poor le Radeon 9700 et 9800. 
Techniquement cela permet au 
XBOO de gerer 512 passages 
darts les (xxels pipelines au lieu 
de 64 et porte done le nombre 
d’instructions gardes de 160 d 
1536. En pratique, etant donne 
que I’cn ne peut pas utilisertous 
les types d’instructions a leur 
maramim en mems temps cela 
porte le nombre d'instructions 
de 96 a 51 2, ce qui est ddjd pas 
mal. Ou cHi des Vertex 
Shaders, ATI et le X800 se limi- 
tent touioizs d la version 2.0. A 
I'heure ou nous eertvons ces 
lignes, 9 est d'tfficile de dire si ce 
choR de la part d'ATI est penall- 
sant pour le X80D. Pour le 
moment les jeux commencent 
d peine a vraiment utiliser le 
Shader Model 2.0 et cela laisse 


done i ATI le temps de voir 
venir. Cest seulement lorsque 
un nombre de jeux consequent 
si4}portera le Shader Model 3.0 
que c^ pourra porter prejudice 
a I’archttecture actuelle d'ATI. 

rions emettre vts-S-vis de NVI- 
DIA tiennent simplement au fait 
que pour le moment eucun jeu 
ne nous permet de nous rende 
vraiment compte de ceque vont 
apporter les PS et VS 3.0. Et 
krsque I'on volt que les PS 2.0 
camm9Y:sntapeineaetre sup- 
portes dans las jeux, on peut se 
dre que lot^ua cela sera le cas 
poir les PS 3.0, la 6800 GT sera 
certainement obsolMe. A court 
et i moyen terme done, 11 serait 
imprudent de baser son choix 
sur ca seui facteur. 


Et 

I’overclocking ? 

Nous avons affectud un simple 
overdocking pour voir jusqu'oii 
pouvaient aller les cartes que 
nous avons testdes. Du cdtb de 
NVIDIA, le Ge Force 6800 GT a 
pu etre pousse 4 425 MHz poix 
le core et 520 MHz pour la 
memore. Cela donne un gain de 
21%pourlecoreetde4% pour 
la RAM, ce qui est honorable 
rreis montre que la DDR3 utill- 
sde pour le moment est rapide- 
ment a bout de soufRe. Le gain 
sous Mother Nature est de 20%. 
Du edte d'ATI, la X800 Pro de 



nos tests. Cela 

que Is fait d'avoir douze ou 
seize pixels pipelines n’est pas 
forcement un 6l6menl decisif, 
car e'est ['architecture qui 
I'emporte. Le ^t de ne pas 
supporter le Shader Model 3.0 
est peut-dtre un manque par 
rapport k la solution proposde 
par NVIDIA, mais cela sed I’a- 
venir pourralt nous la dire. II se 
peut que d'ici la Fm de I’arviee 
de nombreux titres exploitent 
les Pixels Shaders 3.0 el que 
cette fonction puisse venir d 
manquer & ceux qui ne peu- 
vent pas en profiler, mats rien 
n'est moins sur et il ne s'agit Id 
que d'hypothdses. Dans tous 
les cas, les tests ont montre 
que ces cartas exigeaient in 
processeur tres puissant pour 
vraiment Btre exploitdes cor- 
rectement. Volld le premier 
argument d prendre en comp- 
te, que ce soil pour une upgra- 
de ou le montage d'une nou- 
velle machine. 


Gecube 
s'ast montrde 
particulldrement 
dodia puisque le cote a 
pu etre monte d 560 MHz et la 
m^TKxre d 540 MHz Soil des 
gare respectitsde 18% et20% 
poirlecore etia RAM. La DDRS 
ut9isde par le X800 Pro de 
GeciM semble done dtrs de 
melleure qualltd que cells ut9i- 
sde dans la Ge Force 6600 Gt de 
reterenca. Le gain dans la sc^e 
Mother Nature est de 1 6%. Cela 
p^met par aille urs d la X800 Pro 
de depasser la barre des 1 0 000 
au3DMal<03 avec 10253! 


Conclusion 


Fare un choix entre une X800 
Pro et une 6600 GT n'est pas 
abd. La premldre a pour elle 
des conditions d'utilisafion a 
priori plus confortables a en 
juger par le systeme de retroi- 
dissement efficace et pas trop 
bruyant de la carte de Gecube. 
Les pertermances sent de plus 
au rendez-vous et laXSOO Pro 
se situe d un cheveu derridre la 
6800 GT dans la plupart de 











SPECIAL JEUX 

PERFS, OPTIMISATIOIMS, 
IS 




Poun pnoPiCen d 
Pond des jeux video, il 
PouC posseder une 
machine qui soic 
constammenC au Cop. 
Mais que vouC voCne 
PC ? Ce dossier 
ascuces 
ies 


perPonmances ludiques 
d’un ordinaCeun Vous 
n’aunez pius qu'd choisin ies 
]eux qui vous piaiponc 
grace au "besc oP" Pinai. 


■ dossier 


O ouer, volid Tune des principales uti- 
lisations que I’ on fait de ms PC k 
la maison et k laquelle mus souhaite- 
rions tous pouvoir accorder plus de 
temps. Les bons jeux vidm ne sont 
pas rares, vous pourrez vous en ren- 
dre compte grgce k la selection que 
nous evens telte pour vous en fin 
de dossier. It en existe pour tous 
les gouts. Mais avant d'en piofiter, 
i faut avoir un PC a la hauteur. 


A I’heure ou la nouvelle generation de 
cartes 30 d^barque en grande pempe, 
08 dossier renferme de prwieior conseits 
qii vous raesureront certalnement quant 
au potentiel de votre machine actuelle. 
EffecUvement un PC datani d'i y a 
quelques mois et m6me de quelques 
arvtdes a encore son mot d dire avant 
qu’on ne le relegue a une triste utilisation 
strictement bursautique. Cartes, si votre 
carte grabhlque n'est pas congue peur 
DirectX 9, vous ne pourrez pas proTrterde 
certans effets visuels. pourtant s^ts- 
sants, mais ce n'est pas pour autant que 
lejeusera Inutillsabte. En rnettam les pHo- 
tes d jour, en overclockant et surtout at 
apprenant S regler au mieux les mmb- 
reux parametres graphiques des jeux, 
vous pourrez certalnement gagner 
qualite visuelle et/ou en fluidity. 







Idossier 




FONCTIONS 3D, 
BENCHS, 
ANALYSES, REGLAGES 
ET OPTIMISATIONS 


sante et las pilotes qui vonl bten 
pour prof Itar das jaux. 
Evidement, un PC ne do# pas 
non plus dtre d^^uilibre. Cela 
signifie qua te meilleure carte 
graphique du monde ns pourra 
rien ^ire si vous I'utilisaz avec un 
tout petit processeur ou encore 
trop peu da rr>emoira viva. La 
premierB regia d'or pour etre sur 
da bien axploKar la potaniiel da 
son materiel est da s'assurer qua 
I'on utilise bien les demiers pilo- 
tes, essentisitement en ce qii 
concerns la carte graphique, le 
chipset de la carte mdre ainsi 
que DirectX. Un pilots d joiF cor- 
rige das bugs mais amellore par- 
fbts las performances. C'esttou- 
Joufs bon S prendre. 


que pouvons r 
feira ? Rian de particiiier. Les 
shaders ne sont que das 
manieres de programmer la 3D 
dans les jeux, permettant d’ap- 
pliquer des effets de lumiere et 
d'ombrage directement au 
niveau des vertex ou des pixels 

pourraz parametrer quoi qua ce 
soit a ce sujet darts vos jeux pre- 
feres ! En revamhe, 9 existe 
quelques parametres qii jouent 
directement sur I'aspect et dont 
nous aliens parler. En encadrd 
d-contre, vous trouverez une 
definition succincte de quelques 
termas et rt 
certains d’entre e 


La 3D e’est 
comptiqu^ 

Anti-aliasing, vertex ou pixels 
shakers, la 3D tegoige de ter- 
mes pau orthodoxes el tres 
souvent en langue de 
Shakespeare. Heureusement, 
tous ne sont pas a connaiire 
et/ou k comprendre pour s'en 
sortir. Par exemple. les c^lebres 
pixels shaders et vertex sha- 
ders dont nous parlent lout le 
temps les ennemis de toujours 
ATI et nVidia ne nous inleres- 
sent pas plus que ga k I’usage. 
Cedes les jeux s'en servent 
d^uis I'erriv^e de DirectX 8.0 
et particulldrement depuis 
DirectX 9.0 (Pixels Shaders 2.0), 


Les jeux utilises 

Pour dvBluer les performances 
ludlques de nos PC, nous 
averts utilise une selection de 
cinq jeux DirectX 8 et 9 : 9s font 
partis des litres r^ulieremmt 
utilises pour bencher in PC. 
Unreal 

Tournament 2004 
(AUrl, DIractX 8) 

Bas^ sur le m4me moteur gra- 
phique que UT2003. Unreal 
Tournament 2004 est le genre 
de jeux dont on se lasse diffid- 
lement. Les nouveautte pre- 
sentent dans cette version du 
c6lebre First Person Shooter ne 
sont pas ^normes par rapport k 
UT2003 mais suffisantes pour 






Idossier 



II existe de nombreux termes barbares dans le monde de la 3D. Entre 
I'omnipr^sence de la langue anglaise, les nouveautds lides d chaque n 
velle version de DirectX et le fonctionnement meme de la 3D, 11 n'est p 
evident de s’y retrouver. Vbici de braves explications pour les principaux 
d’entre eux. Certaines de ces definitions concernent des reglages que vous 
pourrez directement appliquer dans les jeux 

• Alpha blending : m^hode permettant de cr^r des couleurs en en melangeant deux autres 
avec un degre de transparence pour chacun d' entre elles- Concretement, couleur 1 x degr6 | 
de transparence 1 + couleur 2 x degre de transparence 2 = couleur 3. 

• Anisotropic fllterirtg (filtrage anisotropique) : le filtrage anisotropique permet de supprimer I 
les effets de flou dans les textures des jeux, particulidrement sur les arridre-plans. Cela I 
permet de renforcer le rSalisme dans les jeux. II existe diff^rents niveaux de filtrage. Tous sont I 
gourmands en puissance. 

• >^tl-allasing (anticrenelage) : ce proc4de r>ermet de lisser vHuellement les bordures pour I 
supprimer le desagrrable effet d’sscalier. Outre un graphisme plus fin, I'antl-aliasing met fvi I 
au scintillement que I’ on ressent parfois. II existe plusieurs niveaux d'anti-ellasing. Tous sont | 
gourmands en puissance. 

• Bilinear filtering (filtrage billndalre) : grSce au filtrage billneaire, le passage des pixels d'ui 
endrolt 4 un autre ne semble plus saccadd. 

• Blending : le blending est s^plement la comblnaison de deux images en une. 

• Bump mapping : le bimp mapping ajoute au realisme en creant das effets de relief sur le: 
surfaces. Plus comp>lexe, I’Environmental bump mapping est une technique avancte qui I 
permet la r^lexion du d6cor environnant sur une surface. L’effet est saisissant. 

• Double buffering (double tampon) : grSce au double buffering, la carte grephique travaille I 
toujours sur une Innage en avance, affichent celle qui est d^d calcul4e dans un premier buffer, I 
travaillent ddj^ sur la sutvante grdce au second buffer. Cela offre comme avantage de I 
supprimer tout scintillemem. 

• Gamma : k la base, le gamma est Iintenslt4 lumlneuse gdn^r^e par un dcran ^ tube I 
cathodique. Sans entrer dans des calculs scientifiques, les j^x utllisent aujourd’hul des I 
corrections gamma permettant de renforcer I'eclairage des Jeux sans avoir d tricher' ei 
augmentant le contrade et la lumirK}slt^ sur I'ecran. 

• Interpolation : I'lnterpolation est un terme que Ton emploie pour designer le calcul de | 
donnees pour vlrtuellement agrandir une image ou une musique. Per example, si v 
souhaitez agrandir une photographle, votre logiclel va creer des pixels virtuelsd ml-chemin I 

IX qui les entourent, on dit que le programme interpole des donnSes. 

Pixel shader : applique des effets de lumISre et d'ombragedirectsment au niveau des pixels. 
Projection : o'est la projection en 2D d'un universSD. 


Tri'linear filtering (filtrage trilineaire) : le filtrage trilinteire consiste en une moyenne de deux I 





Unreal Tournament 2004 


qua las amateurs an solant saotiel. La jouabilitd, bian qua 
satisfaits. L'apparition das v6hi- trte arcade est parfaita at la 
culas ast un plus ind^niable qui prfncipe da jeu est totalement 
enrichit roftement la gamepl^. spteKique d cetta version, 
comma cella da certains modes 

multijoueur qui vous obligsront Plusieurs courses sont 

a avoir une bonne strat^gia at offartes r cbrono, d^fi S 4, 

una equipe bian coordonn^es concours da d^rapaga ou dra- 

pour Stre eflicace. Cat opus est grace. Au fH das victoires vous 

sans aucun doute une digne gsgnerez da quol amillorer el 

^oliAion da IJT2003 mais on personrtaliser votre bolide. On 

aurait pu s'attendre A plus d'a- pourra reprocner une certaine 

meliorations. rdpdtition, notamment dans las 

types da circuits, mais si on 
Need For Speed aime on irajusqu'au bout. Autre 

Underground p^jn, negaW, le mode muiti- 

(EA. DirMtX 9) 

La sMa des NFS est inhale, veurs an ligne da EA at qui sa 

nos pr^erte rastent la premier dispense done da mode LAN. 

du nom at la Porsbe Editbn. Warcraft ill 
Cetta nouvelle mouture, dSdbe (Vivendi, DirectX 8) 
au monde des tuners st das II n'sst pas possiblede parlerde 
streetriders k !a Fast & Furious jaux de slrat^is an temps reel 
las rejoht sais aucun douta. Id sans presenter 'Atecraft III. Bian 
pas de Porsche ou da Ferrari qu'dgd de deux ans, ce titre n'a 
mais des Japonaisss pour I'es- pas encore trouv^ d'^uivaient 



at rests un Incontournable dans pour jouer mieux vaut sa rabattre 

sa catbgorie "fantestique’ sans sur la version FIFa 2004. 

compter qua son extension The 

Frozen Throne vient enrichir Far Cry 

encore plus son gameplay que (UbI Soft, DirectX 9) 

C8 sort au niveau de la campa- Far Cry a beaucoup (alt parler 

^ sob ou des modes multi- de lui depuis ^ sortie et il le 

joueur, I y a peu de critiques k m^te. Attendu svec Impatien- 
ce sur ce titre dont Tune des ce d la r^aetbn, il ne nous a 

nouveautds a Hi d'Intbgrer des pas d^u et donne une petit 

^bments dejauxde rble comme coup de fralcheurd I'univers du 

parexemplerajoutdeherosqu'il FPS qui manquait singull^e- 

feutfaireprogrBSserenexp^risn- ment de nouvaautds css der- 

ceet^uiper Ladur^edeviede tiers temps. Le gameplay vous 

V\lbrcraft III est de plus apprecia- imme^e parfaltement dans 

ble, les graphlsmes au niveau, et I'actbn, las v^hbulessorrtamu- 

lar^isetbnsensfaillss.Enbr^, sants S plioter, les maps sont 

un jeu complet qui e9 un regal immenses, et les graphemes 

en teime de strat#gie. sont tout slmplement magni- 

fiques ce qui contribue ^ en 
UEFA Euro 2004 faita le First Person Shooter du 

(EA, DirectX 8) rnoment en sob. II faudra alliar 

Comme de couturre avanl une finesse et... manquedefinesse 

Goi4Je d'Europe, EA remet son ... pouravancer dans lescena- 

jeu defoot au gout du jouravec rb au sein duquel II ne sera 

U^A Euro 2004, Mais cat opus d'aillsurs pas possible de faire 

n’apporte pas de rdelles nou- des sauvegardes repides. II s'a- 

veauies et rsprend bon nombre git da check point, ce qui donne 

d'Siements de son prbdeces- un peu plus de plment au jeu. 

seur FIFA 2004. On retrouva On ragratteraeeladit uneaetbn 

done un gameplay type an:ade p«jt-4tre un peu r^Aitive a la 

ayar4 ete legerement ameliore bngue, un mode muKibueir 

mais dans I'ansamble le titre se bScle et une lA perfectble. 

montrs molns complet. Le C'est une des r^f^ances du 

moteur graphique change pour moment pour effectuer des 

I’occasbn ddgoit st la durto de benchs sur sa machine et avoir 

>4esemantre beaucoup plus fal- un apergu de ses capacites 30. 

ble en raison d'un meigre eonte- Afin de masurer les performatv 

ru (absence du mode de jeu ces de nos configurations de 

earners et choix d’^quipes plus tests, nous avons dfj etablir une 

restrant}. Nous avons choisi strategie visant a unrfbrmiser et 

UEFA Euro 2004 pour ces s^es facliter les benchs. En eRet, il a 

de tests sur nos dlffdrentes bUu mesurer la puissance de 

cortfiguratbns machines puis- chaque ordinateur dans difie- 

qu'A est le denbr en date, mais rentes r^solutbns mais aussi 



Les configurations de tests 


I Nous avons teste quelques jeux representatifs du marchS actuel sur quatre configurations de diffdrsntes gammes et surtout 
g^erations. Void leurs caract^stiques : 



PC n*1 

PC n*2 

1 PCn'’3 

1 PCn°4 1 

Processeur 

Athlon XP1800+ 

Pentium 4 2.46 

1 Pentium 4 2.4B 

Pentium 4 3-OC 

Memoirevive 

512 Mo 

512 Mo 

1 512 Mo 

1024 Mo 

Carte graphiqu 

QeForce3 Ti200 

GeForce FX5200 

i GeForce4 Ti4600 

Radeon 9800 Pro 


en modifiant certains param^- crfie de c 

as r^solutiore. nous 

Une dur4e de 





Fssgrapfiiquessffectentlaqua- avons fait plusleurs tests en 
life et done la v^ocit6. Nous fonction des param6tres gra- 


vie "acceptable” 


avons lestd tous les jeux en phigues de chaque jei 
600x600. 1024x768, 1280x1024 un souel de simplic 
(ou 1260x960 selon le jeu) et modes pr^enregistr^s 
1600x1200 en mode couleurs utiisSs (details minimur 
32 bits achaquefois, Pour cha- dard, details maximum: 


phigues de chaque jeu : dans 

un souel de simplieit^, les Les r^sultats de nos benchs sent 
modes pr^enregistr^s ont assez encourageanls. En si 


tout te monde, nous en premie^ 
s'accords a dire qu'une carte gra- 


Les resultats des benchs 

1 1 UT20O4 PC n°1 PC n°2 



>0x600 high 


Non joudOla 


Nonpuable 


1024x768 med 


|l260x1024 low 


[1280x1024 high 


Non puable 


1600x1200 med 


Non lUuaOie 









Les resultats des benchs (suite) 

I Warcratt III PC n1 PC n’2 PC n“3 


LcOxcOOlow 35.152 28.508 (limite) 30 525 (limita) 52.25 



nions pas trop longiiament des- 
sus. Lorsque nous avons indiqii^ 
la menSon ‘non jouable", il fsut 
compreodre que le )eu n'dtait pas 
assezfkida; pour qua Ton pulsse 
envisager una partie. La fuldti 
sst tcxa s^plement exprim^ an 
nombre clVnagas par ssconda. 
L'oalhunaiiriepergoit plusvrai- 
ment une dff^renos d'enimstion 
au-deUi de 24 imagas par secon- 
da. Nous avons done considdr^ 


Non jouable Non /ouable 45.39 

Non )ouable Non jouable 60.24 

Non jouable Non jouable Non jouable | 


Non jouable Non jouable Non puable 


qu'un )eu ramait lorsqu'll descen- 
dait en dessous de 25 Images par 
seconde d son minimum. Parlons 
bieo de minimum car un jeu qu 
auraitunamoyeme de 60 images 
F>ar seconds sur un bench quel- 
ccrxpe n'est pas forcsmenl joua- 
ble ! En eftet, si 60 Images par 
seconde reprdsentent une 
moyervte, 1 peut trds blen y avoir 
un minimum situd par exempie & 


10 Images per seconde. Nous 
avons doncdtelard 'non jouable* 
lout jeu qul desoendalt rbguHere- 
merit en dessous des 25 images 
par seconde. Toutefois. les reeul- 
tats pubtlds dans tes graphiques, 
^aie(T»nt exprimes en images 
par seconde, sent les mo^nnes 
que lee jeux ont atteintes dirant 
leur bench sur les PC de tests. 

U est amusant de constater deux 


choses. Premiarement. kxsqu'ilne 
s'agit pas de jeux DirectX 9. d'an- 
ciwyies cartes haut de gamme 
eomme le bonne vieSle GeForca4 
Ti4600 obtiennent enooied'excel- 
lents rdsultds, blen meilleifs qu'u- 
ne FX5200 pourtant plus recants 
et identiques a une Radeon 9600 
Pro environ. Pas mal pour ute 
mamie que I'on trouve parlbis en 
fin da sdris d des orix defiant toute 
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ccocunencs. M^e la GeForceS mands,unE'ocesseurd2GHzest ^yivalerits.Maisavanttout,il^ut 
e«plosetaFX5200dansdenorrb- encore pleiriement satisfasanl II choisir jne resolution, 
reux tests ! En revanche, dte que vaut done mieux investir dans une RappelonsquelatesohJlioneslen 

DirectX 9 entre en action. Far Ciy bonne carte 3D. fait la definition de rimaga. Plus la 

eiam un parfett example, les car- resolution esteiavee, plusi y ade 

tes de la generatbn actuelle, ou OptllYliSGr IGS pixels dans une image et plus la 

I’arant-demierB si I'on consid^e , . .y quallte visuellsajgmente. Dansis 

les Radeon X800 et autres ^©9139®® © rrteme temps, ce surplus defM«is 

GeForce 6S00, sont bln devanl. j^U engendre des calcUs plus lourds 

Dans un jeu DirectX 9 un peu et done un relendssement de la 

moms gourmand comme Need Sbuslevoyezautraversdesrteul- vltesse d'affichage. Selcn les 
For ^>eed Underground, la puis- tds, le choix de la resolution et goOts de chacun, certains pr^a- 

sartce brute de cartes comme la des pararrbtres graphques dans rent optsr px>ur une pAite r^lu- 

GeForce4 Tl ou m&ne la unjeubfuebeaucoupsiFlecom- tbn avec des details et des effets 

GeForceS Ti suffit encore i jouer portsment du PC et done sir la graphlgues de quairfe tarviis que 

sars probISme, mais les ^ets beau^etlajouabilite.Saufaiuli- d'autrss optsnt pour ine haute 

graptic^jss ne serpnt pas tous Usant un PC tr^ puissant ou dee r^lution avec moins de d^s. 

presents fejte de compatibiirtd jeux peu gourmands, tout est his- Bien entendu, si vrtre PC le per- 

des cartes avec DirectX 9- ^ lofredecompromiscarUn'esipes met n'h^sftezpaslAutantselec- 
exem^ les refetasurlesd eties li^uentdepouvoir'toutmetlred tiomer la rteoiubon dev» ETIes 
vdhicules seront moins beaux, fond'. Pour bien fare, vous ditails maxlrrxjrrs. Ls choix de la 

Deuxiimement le puissance pro- davriee essayer de nombreusas risolutbn commence par une 

cesseur n'est plus si utile que ga combiriaisons pour trouver le analyse del'icran. Tous les icrans 

meilleur rapport looKTIiidite par possedent une risolution maxi- 
rapport i votre machine. Si cer- mum qui ne peut etre depessee 

tains param^es sent perfdis dtfi- Sur la maprte das vieux ecrans 

puUid^ avec une mactiiie idert- cQesilcomprend^e^roirplushaut), l5Mln'estpaspossibled'af5cher 
tique en changeant simplemerR Is la tendance est tout dem^med la plL>sde1Ci24x768.Pourles17',la 
Vitesse du processeur entre 2 et 3 vulgarisation. Au lieu de patler de plus haute resolution est g^nd^e- 
GHz. Force est de conslater liltragede plus en plus compiqud, mertt12SOx1024tandequebeau- 
qu'au4dSde2£GH2,Hn'yaplus les bdHeurs de jeux proposent coup de 19" et plus affkrhent 
auan gain v4ritablement sensible sbnplement de cholsir entre 1600x1200sansbronchei:Dan&la 
et ce dans les Jeux les plus sxF 'bases quallte", “quallte start- casdasecransLCD.IIfeLAptsvl- 

geants. Pour las Jeux moins gar- dard', ‘quallte 4lsvee' ou leirs re en compte la fait qu'is sont 

optimist pour une rffiolutbn bien 
praise est gSndralemenI de 
1024x768 pour les et 
pour les vous 
Jouez en r&dution inferieure, I'i- 
iMfll i II' mage sera egtandie pour rempllr 
1 ; j toutetarratriceetuntegerefietde 


Fartes des essais. 
Un jeu en 1024x768 
anti-aliasd 2x est a 
peu pres aussi beau 
qu’un jeu en 
1280x1024. Selon 
votre configuration, 
une solution est 
certainement plus 
performante que 
I’autie, ceque 
quelques dies de 
sourls vous diront. 


tenement nos CPU 
ceslsmps-ci. Nousr 


met il est conselfa de monter en 
rfeo I utio n pour beneficier d'ln affi- 
chage plus precis, plus propre 
dans Issjeux. C'esiavarttloiXune 
question d'esthdisma mas aussi 
de fa:lllt4dejeu 1 Le lookcfabord 
car an augmentant le nombre de 


resolution, 800x600 et moins, tout 
semble carrd Les pixels sont s 
vo>®Tts qu'ilsserrblent sortir litte- 
ralement de I'terart St vous obs- 




^ r 




Nous ne vous 
livrerons pas en 
30 minutes chrono ! 

Nous n'avons 
pas fso.ooo m' Jl 
de stock permanent 


Nous ne vous promettons pas la lune,] 
juste un service de quality 
une livraison avec un delai annonce et respecte,j 
un service apr$s vente competent et r^actifi 


lOOOOrdi SARL 
Immeuble ABC1 - AII6a A 
74160 ARCHAMPS 
^Service oommercial de 14h00 6 17h00 
au 04 60 860 586 
Fax : 04 SO 8S0 591 
Email ; boutiqueO1000ardi.fr 
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Dans le cas d'un |eu trds 
gourmand 
et/ou (fun PC peu 
piissant, il y a quelques 
param^tres ^ desactiver 
en priority pour ne pas 
bridef les performances. 
Airtsi, les diff^rantes 
ombres sont 

gen6falement sources de | 
ralentissements. C’esI 
egalement le cas de I’anti- | 
aliasing et du filtrage 
anisotropjque. Enfin, si 
vraiment vous ne pouvez 
faire autrement, essayez 
de passer le {eu en 
couleurs 16 bits. 



Line fsis tB rteolution choEie et vali- 
dee c'est-4-dirB gue le jeu lone- 
tonne 4 jne vtesss conven^M 
dans la r^sofution de votre choiK, 
vous allez pouvoir rembellr. En 
sflEt, si vous avez siivi nolle proce- 
dure, vous avs peranetre toiB las 


ervaz de prSs les turdures des 
objsts dessin4s, vous verrez ca 
qua I’on appells I'sffet <f escalier. 
AvBC i/ie resolution plus elevw 
1024x768, cet effet corrmence 4 
s'estomper pour ns plus se vcir 
du tout ou presque en 
1280x1024 a plus. La precision 
deieuensuitscarraffichage des 
obiels, et done des cibies. ^ani 
plus f¥i en r^aute i^soLtron, voifi 
auez moins de mal 4 viser ! 
Nats que la resolution prend de 
plus en pius rfimportanceaufur 
et 4 rnesure gue la diagonaied'4- 
cran augments Par exenpla un 


jeu en 1024x768 sur un monctaur 
15* semble a peu pr4B ausst beau 
qu’en 1600x1200 sur un 22*. En 
bref, il vsut mieux choisir la resob- 
lion la plus 9lev4e possUs, en 
sachant qua les performances du 
jeu seront directement impaetpes. 
0\jn point de vue pratique. con> 
mencez par configurer toules les 
options graphiques du jaj au mini- 
mum, cboisissez la r^solutron qua 
vous souhatez at lancaz une par- 
lie. Si I'afficnaga est par^rtament 
IMde et que vous pouvez jouer 
sans probl4me, pesssz au para- 
graphs suivant En revanche, si le 
jeu lame dans cas conditions, 
vous n'aurez d'autna choix que de 
radescendre d'au moins un cran. 


Sur L£S JEUXD£jALII,t[TE5, COtAtiaE ICI NFS UNOCRGFIOUNDSUfl L£ PC 
N°3, L'ACTTVATiOtr DE FILTRES COtAPLEXES N’EST VRAMENTPAS 
RECOUUANDEE. Ici, ENVIRON 50% DE PER7ES ! 



4 [sur niveau le plus faible. Si vous 
avez I’experience. vous savez 
d4j4 quels sont les parameires 
que vous pouvez rpgier d'emblOe 
sur maximum et quels sent ceux 
qui g4n6tBnt le plus de ralentisse- 
ments. Nous reviendrons izt peu 
plus lard sur i'and -aliasing etlefil- 
trage anisetropique qui jouent 
beaucoup tant sur le plan perfor- 
mance gu'aspect et qui meritent 
plus d'explications. COmmertcez 
par ajuster salon vos souhaHs, ou 
plutPt les possibilitPs de votre 
machine, las dlR4rertBS options 
visant a r4gler le niveau de detail 
des personnages ou vehkxies et 
des dfcors. Plus vtxjs monterez 
ces parametras, plus les scenes 
seront rPalistes. Par example, 
dans un jeu de course automoU- 
le, en rpgiant les dPtails au mini- 
mum, le route sera gis LZiitandis 
qu'au maximum, vousautez droit 
a une belle texture de goudron. 
Dans le cas des personnages, Fes 
visages, las habib serort plus ou 
moins d^tailles. Les autres pam- 
m4tre9 sont Pgalemont impor- 
tants. SoK Ifs sont facHes a com- 
prendre comme I'actlvation ou 
non des ombres, sort i s'agit de 
termes techniques 30 tels Rtrage 
trilineaire. Si vous etes done 
confrente 4 ce second cas de 
figure, vous pourrez sans douia 
trouver une explicatian un peu 
plus haul dans I'encadre consa- 
ci4 au lexlque de la 3D ludque. 
Quelques paremPtres sort rppu- 
tPs plus gourmands en rassour- 
ces que d'autres. Par example, 
les ombres fort beaucoi^iralenlir 
les jeux et e'est generalement in 
reglage que Ton dPsactive (ou 
que I'on met en mode "simple". 


Tl: 




'basic' s'i y a la choix) pour pou- 
voir raster Iluida sans trop perdre 
dsqualitb visuella 

II est 111 paramMre sssentisi que 
nous n'avons pas abottid, la 
rteoliAion de coUeurs du jeu. 
W3US poiwez pour la rnajori^das 
titras choisir entra 1 6 et 32 Pits et 
parfbis mdme diffdrencier las 
effats 30 (32 bits par example) 
das tMures (16 bits par exem- 
ple). En mods 16 brts, le jeu n'u- 
tilisa 'qu'una paiette d'snviron 6S 
OGOcaieirs' alorsqu'en 32 bib. 
vous pcxjrraz afficher plus d'un 
milliard de nuances. Si 65 536 
couleure peuvant sembter laiga- 
ment si^santes. ddtrompez- 
vous car I’aspect das jeux chan* 
ge baaucoup, surtout su niveau 



Si vous ne vouiez 
prendre tropde 
temps a optimiser 
VOS jeux, n’hesitez 
pas d utiliser, s'il y 
en a, les 
pr6r6g)ages. 

Certains jeux 
permettent meme 
d’analyser la 
puissance de votre 
PC et d’adapter les 
reglages en fonction. 



D ast possible d'anribuer un pera- 
m^rage pour les jeux Oire^ et 
un riglage different pour les jeux 
OpeoQL Dans ledouta.mettezla 
m€me chose pour les deux. Notez 
que les demieres versions des 
pis tes n\6d ia fo nt u n bon ei avart 
en proposant de choisir des para- 
mdtms g^ne'Bux, qui s'ansliquent 
d tous las Jaux par difaiM. mats 
aussi des rdgleges a minvrBer 
jau par jeu ! Cest tres pratique 
tous les jeux n'dtant pasaussiaxt- 
geanls les uns les autres, vous 


3 but passer en 32 bits pcxjr 
obtenir des fumees ou des effes 
da transparenca saisissants. Ncs 
cartas graphiques modernes 
etarx loutes ralativement puis- 
santes, ruus avons volontaira- 
ment oublid la mode 16 bitstanl 
dans nos explications pr6c6deiv 
tes que dans nos benchmaiks. 
Toutefois, si votre PC est assez 
ancien ou trop limKe sur un jeu 
racert, vous pouvez gegner pas 
mal de fluiditt de cette bgon. 

R^ler les pilotes 
de cartes gfx 

ErXn, I ne vous isste plus qu'a 
r^ler les paramdtres d'anti^ia- 
ssig et de IVtrage enisotropioje 
pour parbira la tout Nous averts 
volontsiremerit sipari cas deux 
pafamitfBS car lls font pedle de 
ceux qui sort les plus Impoitanls 
d'ln point de vue amelioration 
visudle et rMuctbn dss perfor- 
marKtss d'une part st meme s'i 
est possiUe de les r^ler cbns de 
nombraux Jeux, vous pouvaz 
choisir da poram^trer cas deux 
options directament dans la pilota 
de votre carte graphique d'autra 
pan Comma nous I'evons dt 
plus haul, ranti-aliasing a pour 
ob^ctf de lisser les contours des 
ebj^ tandis que lefittrageaniso- 
troplque parmet de supprimer 
I'afbt de flou assez ddsagbabla 
qua nous avons toujours dens las 
arrbre-plans. L'anti-atiaslng et le 


fltrage anisotropque sort get^ 
ifxl^jerxlamment I'un de I'eutre et 
vous na pouvez choisir d'en actP 
var que I'un des deux. II exista plu- 
siaurs paramitres qjl conasport* 
dant ^ dW^rants niveaux ds iiltra- 
ge. Maus pouvezectiver I'antr-ana- 
sing 2x ou 4x pour un lissage plus 
□u moris effksce. Bien sijr, I'anti- 
aliasing 4x consomme plus de 
ressotrees. Le 2x nous semble 
dtra bien plus intdrassant car I 
oAre un lissage qui semble dej^ 
vbuellament assez proche du <tx 
(a diff^enca entre dteactivation 
et3x est plus Importantequ'enlre 
2x et 4x) et ast utitisable par beau- 
co^i de cartes graphiques de 
moins de deux ans sans que b 
pete de vtesse so t trop sansibla. 
Da m^ne, le fitrsge anisotropique 
vous offre piusieurs stadas qua 
sort le mode 2x, te4x etIeBxsur 
las cartes vidte assez rbeertes. S 
vous souhaAez exploltar I’anti- 
aliasiig ou le filtrage anisotro- 
piquB de fapon permanents et ce 
quel que sot le jeu. vous araz tout 
nter^d bicer leur activation via le 
panneau da contrbie di piloca da 
votre carte graphique. Pour se 
faire, btes un cib droit sur la 
bureau etdiquez sur 'propndtes'. 
Darts lafenStre qui vient ds s'ou- 
vrr, diquez sur I'onglet Is plus k 
drcfte, 'param^res " piis cliqus 
sir le bouton ‘'avanc6'. Dars le 
cas cTune carte graphique nVidia. 
Cherdez I'onglet 'pararrbtras 
performance et qualAti' . Chs Atl. 


auBz tendance & activer I'arXi- 
atiasing sur les plus legers d'ertre 
eux et Is r^uire voire le cbsactivar 
pour las demiers litres si votre 
configuration est un peu Idgdra 
Enfin, vous pouvez aussi laisssr 
dans le pllote I'option 'cortrfifo 
par I'appllcation ". Dans ce cas. las 
jeux qui ne prennert pas en char- 
ge I'anti-aliasing et le filtrage an- 
sobopique n'en bentfeierert pas 
tandis que ceux pr^us poir. vous 
oflrirpnt le possibiitti de regia' au 
m€ma endrort que les diforents 
paramattas vidd du dit jau. 

Tart que nous somnnes dans las 
r^lagss des p3ctes de cartes 
graphiques, vous pouvez cons- 
tater qu'il y a un bon nombre de 
ctnoses dont on se damandd 
bien d quo! alias peuvant servir, 
Cast bien simple, nous vous 
d^nseillons de toucher quo 
que ce sot si ce n'esl la rfosacti- 
valion de la synchro verticale qui 
pourrat bien vous faire ^ner 
quelques images par secorxle. 
Autrement, les rdglages par 
debut sent assez bons car is 
sort optimist pour b qualite 
d'image. Si nous achalons das 
cartes graphiques avec da nou- 
velles fonctions 3D, 3 sarart dom- 
maga de s'en priver 
n’est-ce pas ? 
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FX5950 
Ultra tourne A 530/1000. 

Resultat, 600 SDmaiws de plus 
AU 3DMAnK2003. 

Overclocking = 
gains faciles 

Enfn. pour am^iorer les peifor- 
maricas de votro PC dans les jeux 
^ panout ajieurs], rien de tel que 
roverdockiig. Cast un moyan i 
graluitoupeuon^suxd'aijgmerv ! 
ter les performances d'un PC an I 
foisart burner des composants I 
plusrapidernentque leurfr^en- ' 
c« ntcaie. Nous n'entrerons pas 
dans le vTf de ce sujet 06)5 main- 
tes fots atMide au seln de PC | 
Update Alors que certains pro- : 
cessairs gagnent plus de 30 
de frequence, les cartes 
phiques ont dgatament un bon , 
potantiel en r6gle g6n6raie. Ainsi. 
bon nombre de GePorceA Ti4200 ^ 
approcbent ou dgalent les 
GsFcrce4 Ti4600, tes Radeon 
9600. 9700 et 9800 d'entr6e de 
gamme s'overeiocksnt presque 
bucas comma leur version imm6- 
dialement supPrieure (example. 
Radeon 9800 Pro ovarclocke an 
9600 XT] at j en va de m6me pour 
les GeForce FX (FX5900 overcloc- 
kees en FX5900 Ultra voire 
FX5950 Ultra). En parlant )eux. j 
n'est pas impossible grSce 5 
Tovarckxfung de gagner t'u- 
saga d'liw resolution I 
C'estaisa in moyen de 
donner me seconda )eu- 


DirectX 


m. 


I DirectX est un ensemble (TAPI 
I peimeltant de developper des 
I logiciele pour Windows. C'eel 
I en quelque sorte ure interlace 
I entre la partle logicielle que 
I vous utilleez (Windows el lee 
I )eux) el le materiel [la carte gra- 
I pPigue, la carte son...). II s'agil 
I dune mSthode de developpe- 
I rmrt qut est nee dans le but 
I d’ader les programmeurs. 
I GrAce 5 D'tectX, les prograiv 
I meursn'ont pluses'occuper de 
I ooncavoir un )eu pour telle ou 
I tsHe cede graphlque avec telle 
I ou telle version de pilote. lie 
I prevoient du code compairble 
I OuectX et II sulfit que la cans 
I (ains qua I'ensemble du PQ 
I sort egalement compatible 
I DirectX pour que tout lorKrdon- 
I ne correctsment Nous en par- 


ions tres r6gulersmenl des qu'il 
s'agit de 3D, mais sachez que 
DirectX peut aussi enirer en 
action lorsque vous regardez la 
iMvIslon ou que vous ecoutez 
un (Usque I Bref. DirectX est 
rndspensable S but utiltsatsur 
de PC ne se canbnneni pas i 
la bureautique. 

I exists plusleurs versions de 
QiectX, la derniere en date 
6tant DirectX 9.0b. D'una 
meni6re gSnSrale. il vaut mieux 
bjjours possMer la demtere 
version de DirectX. Pour 
connaltrs la version de DirectX 
mstailSe sur votre PC. II exisis 
deux mAthodes. La piemfore 
ccvisiste a utiliser un outH 
Mkriosoft nomm6 Outil de da- 
gnostic DirectX. Pour le lanosr, 
cliquez sur votre menu d6mar- 
rer piis sur ex6cubr. Dans la 
pefite fenAiie qui s'ouvie. ispez 
implement "dxdiag* et vsMez. 
Une nouvelle fenttie doit appe- 
rsftre, avec piusieurs onglets. 
Sur le premier, baptise systems, 
la derniere ligne vous donne la 
version de DirectX presence sur 


res versions de OireclX (n'exi 
tant plus depuis des annAes), 
n‘y avail pas Toiiil chdiag et 
taiiait ators recheicher le (ktiier I 
ddraw.dllelaftichersespnpne- [ 
tes pour enconnaltie la version. 

Le tabeau cl-contre vous ran- 

Slone de DiisctX. 

Pour Installer la derriere version 
de DirectX (9.0b a ce )our), vous 
pouvez utilisez Windows I 
Update ou vous rendre drecie- 


soti.conVdlrectx pour le ti 


Uajorltaire sur le marcbS c 
multimedia et du )eu video, I 
DirectX est toutefois corwuren- 
ce sur le plan 3D par OpanGL. I 


tion, Ators qu'OpeoGL 2 se 
attendre depuis des annees, I 
personne n'a de domes quant e 
la suprSmatle actuelle el S venir 
de DirectX, 5 pan Jobn 
Carmack, auteur du moleur de 
la serie Doom equipani eromce- I 
ment de jeux et qui foit perduter 
OpenGL presque 4 lul Icxjt seu!. 







PAS A PAS 
BENCHMARKS 


Q nvi dd savoir ce que vaut DirectX 8 at surtout DirectX9, cs gauchedu "1" stau dassus dale 

voire PC ? Dans ce cas, qiinoussembleStreravenirdu tcuche Tabulation' de votre da- 

vous etes au bon androit car {eusirPC. vier. Uns consola de commarKles 

nous aOcns decouvrir comment doit descendre. SignalorG que 

bencher un ordinateur de ieu. Notezque la methodede bench vous pouvez ainsi voii: en bas a 

Rappelons qu'un benchmark d'un|eu dvdue parfoisau furet droitede cette console, (aversion 

est un outU qui mesure tes per- ^ mesure des versions. C'esi que vous utilisez de Quake HI. 

formances : en frangals dans le par example le cas de Quake ill. Dans la ligne de commande, 

texte.c'estun bane d'essai. Les Si td est Is cas, seehez que la tapez'\timedemol " putsvalidez. 

benchmarks peuvent Stre des m^ode que nous vous indl- Refrappez la touche pour 

logiciels speciflques, tsis que quons concerne alors la pre- remonterlaconsoleetcfiquezsur 

SOmark, ou des jeux video. Les mi^re version commerciale du 'Oerrxi' puis tancez la seule 

astuces pratiques distlllees ci- jeu. derrx) pr^ente pard^taui. Le)eu 

dessous sont tout simplement se tfiarge et la ddmo s'axdcute d 

les methodes detests que nous Quake III Arena vltesse maximale doni est 

un'llsons alarddaction pourtes- Y a-t-4 un Jeu qui eit autant servi capable votre oidinateur. A la fin, 

tar PC et autras cartes gra- de benchmark que Quake III vous pouvez feire redescendre la 

phlques. Nous vous Invitons & Arena 7 SorU II y a fort longtemps. console pour lire la moyemed'i- 

lesreprodulresurvotremachine an 1999, & peu pris an mime magss par seconde. Notez qu'j 

pourvousfaire une idee prricise lerr^ que les premieres nVidB fairt au prialable rigler ses para- 

de ses performances. G^orce, il a pendant un long metres audio et surtout video 

moment fait office de reference dans le mode souhaite pour que 

Nous aliens commencer par poir mesurer les performances le chiffre corresponde a queique 



des jeux utfisant I'lllustre API 
'OpenGL*. Certes enclen. ce 
systime de programmation da 
la 30 est encore assez ripandu 


ludiques d'un PC. Nianmoirs. 
outre son API OpenGL de moins 
an moins reprisentative dr mar- 
chi du jeu le fait qu'll date unpeu 
ne le rend plus vralment ot^ectif 
Arena, ainsi qua tous les jeux quant aux capacitis des PC 
fabant appel i son moleur 3D. modemes. Quel interit y a-t-l en 
s’eo servent encore. Par la affet i fairs tourner un jeu en 
suite, nous parlerons de jeux 1600x1200 toutes options gra- 
phiqjesafondiplusdelSOima- 
ges per seconds ? 

Nianmotns, puieque nous som- 
mas nombreux i continuer i uti- 
User ce jeu. tant pour s‘arni£er 
'd'indi- 


que poir ^ 
ce' da performances, void coi 
ment proceder pour y lancer 
benchmark. 


Quake fait partle de ces jeux qd 
ont une viiitable fonction de 
benchmarking Intigrie. Cela 
signifie qu'll n'y a pas besoin d’u- 
tiUser une application exteme 
poir mesurec La premiere etape 
consists bien sur k lancer le jeu 
Une fais sur le menu principal, 
appuyezsur la touche sKuee i 


chose. A partir d'une version de 
Quake ili un peu avant la 1.30, la 
dime a disparu du jeu. randanl 
obsolite cette mithode de 
bendi En fouillant sur kitemsL 
vous trouverez le moyen d’irstai- 
lerune autre demo. 

Return to Castle 
Wolfen stein 

Basie sur le moteur de Quake 
III, la mithode de bench sous 
Return to Castle Wolfanstein 
n'est pas si iloignie. II taut 
commencer partilicharger une 
demo sur Is net (une recherche 
google vous en donnera beau- 
coupj car II n'en exists pas d’o- 
rigtne dans Is jeu. La dimo que 
vous allez utillser vous servira 
de rifirsnee, velllez done i ne 
IMS I'effacer car deux benchs 
avec deux dimos diffirentes ne 
veulent plus rien dire ! Dans le 
r^ertoire d'installaiion de 
Wolfenstein, sous-reperloire 
‘main”, criez un repertoire bap- 
tise tout simplement 'demos* et 





jeux ^ 

/js 

Dans tous les jeux 
utilisant le moteur de 
Quake III Arena, II y a 
un moyen simple 
d'afficheren 
permanence le 
nombre d’images 
par seconde dans un 
coin de I’ecran, 
rafraichi en temps 
r^l. Pour se fairs, 
descendez la 
console h I'aide de la 
touche et tapez 
"cg_drawfps 1". 

Sous Medal of 
Honour, II suffit de 
taper "fps 1". 


collez votre d^mo. Verifiez son 
extension qjl doit etre .dm_67 
si vousutilisez la version d'origl- 
ne du jeu ou ,dm_58 pour peu 
gue vous ayez install^ le patch 
1.3. Pour la suite, pa ressemble 
comme deux gouttss d'eau a la 
iacon de procSder sous Quake 
111. Descendez la console en 
appuyant sur et commencez 
par taper "tlmedemo 1 " et vall- 
dez. Ensulta, tapaz “demo 
votredemo" (nom de la demo 
sans extension] et appuyez sur 
entrer pour lancer le bench. 

Call Of Duty 

Cree par les ddveloppeurs de 
Medal of Honour, Call of Duty 
est Fxobablement Is dernier jeu 
base sur le moteur de Quake Ml. 
C’est en tous les oas le plus 
recent. Plus exigeant, la metho- 
ds de tests n'a pas bougd d'un 
poi. Faltes done apparaitre une 
console k I'aide de la petite tou- 
che et tapez pour commen- 
cer 'ftnedemo 1". Apres avoir 
valide, tapez "demo timede- 
mo1.drTi_2" et pressez la tou- 
che "Entree". A la fin de la 
d^o. rappelez la console pour 
constater le rdsultat. 

Serious Sam 

Egalement congu autour 
d’Op^GL, le vieux Serious Sam 
a iongtemps servi k bencher nos 
PC. La methode bench est ia 
suivEUite. II feut feire apparaitre 
urte console de salsle en prss- 


sant la touche “FI". Tapez-y 
■/dem_bprofile 1". A prfeent, 
iancez une demo de votre choix, 
qui devneridra votre derrra de 
r^^nce pour ce jeu. Alafin de 
la d4mo, redescendez la conso- 
le et entrez "/hud.lstatssl ’. 

SDMark 

Nous entamons les tests 
DirectX, non pas avec un jeu, 
mats avec Is plus cel^re ^ 
ddsormals Is plus controverse 
des benchmarks de jeux. 
3DMark a dtd congu pour pon- 
dre une note, exprimSe en 
SDMarks, gul lvalue les aptitu- 
des k jouer d’un ordinateur. 
Depuls las premieres versions, 
3DMark a blen evolue. La ver- 
sion 2000 (IS Mo) a appxirte le 
support de DirectX 7 etsonX&L 
(transform and lightning), la ver- 
sion 2001 (30 Mo) est sortie 
pour mesurer les PC sous 


DirectX 8 at les nouveaux ver- 
tex et pixels shaders, et a pr^ 
sent la version 2003 (171 Mo 1} 
evalue las PC sous DirectX 9. 
Vous pouvez t^echarger 
3DMerk2001 et 2003 sur 
www.futurentark.com. Si votre 
carte graphlque n'est pas 
congue pour DirectX 9, par 
example las Radeon jusqu'4 la 
6500 incluse et toutes les 
GeForce jusqu’ala4 indise, ne 
vous etonnez pas d’obtenir de 
piMres rdsultets (morns de 
2000 points). A titre de compa- 
ralson, Un P4 3.0C avec ixie 
GeForce FX5950 Ultra ddpasse 
les 6000 3DMarks. 
3DMark2003 ne veut plus dire 
grand-chose tant une srnple 
mise 4 Jour du pllote graphique 
peut affecter le resultat. 
Ntenmolns. cela donne un indi- 
ce global et permet de mesurer 
les gains d'un overclocking. 
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Codecreatures 

Tant qua no js sommas dans les 
benchmarks, vous pouvez 

Codecreatures. Basd sur le 
moteor du jeu du meme nom. 
optimist DirectX 6.1, il a long- 
temps mis & genoux les conA- 
gurations mdrne les plus solt- 
des. Nous somrrres enfin parve- 
nus d le dompter depuis la sor- 
tie de la puissante Radeon 9700 
Pro mais ce test reste sympa- 
Ihiqus. Vous pouvez le tslechar- 
ger (36 Mo] sur www.code- 



Aqua marks 

Un autre benchmark assez 
gourrriand basb ce coup-ci sur 
DirectX 9. C'est la mort assiree 
poix les cartes graphiques plus 
anoennes I A tdlecharger (62 
Mo) sur www,apuamark3-com. 

Far Cry 

Far Cry est la r^fdrenca actuelle 
an mati6re de moteur 3D 
DirectX 9. Heureusement pour 
mus, il est possible de bencher 
avac ce jeu. Pour se fairs, il faul 
commencer par I'executer en 
mode developpeur. Pour y arrt- 
ver, dditez (ou crdez) le raccour- 
ci du jeu et ajoutez aprds Is nom 


du flchler d ex^cuter I'option 
DEVMODE". Par d6faul, le rac- 
courci devra done pnlrter sur 
■c;\program filas\ubisoft\cry- 
tek\far cry\bin32\farcry.exe 
-OEVMODE". Lancez le jeu d 
I'aide de ce nouveau raccourci, 
nous aliens d present enregist- 
rer une d6mo. Le mode d6ve- 
loppeur vous permet de laicer 
n'importe qua! niveau (pratique 
!] pour y enreglstrer une d^o. 
Lancez done une parte sir la 
carte de votre chobc. Une foe 
dans le jeu, descendez la 
console d I'eldede la touche 
(comma pour le moteur de 
Quake III) et tapez *\record 
votredemo" en tapant sur la 
touche tabulation pour obtenir 
le "V". Promenez-vous aitant 
que vous le souhartez el redes- 
cendez la console pour y taper 
■\stoprecording''. Par ddfaut, 
votre d6mo est enregistrde avec 
I'extenslon .tdm dens le reper- 
toire du niveau concemb (r^per- 

Poir bencher, vous devez a 
present lancer votre demo. 
Rechargez une parte avec la 
carte concern^e par la demo 
puis descendez la consols une 
dnidme fols. Tapez *\demo 
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votredsmo". Uns fois que la 
demo a M au moirts une bou- 
cle, tapaz dans la console 
‘Nstopderno" puls quittez le jeu. 
En vous rendant dans le reper- 


toire dj niveau sur lequel vous 
avezjoue (attention aux traduc- 
tions frangais/anglais). vous 
trouveraz un fichier .log du nom 
de votre demo contenant les 


informations de bench dont les 
images par seconde mini, maxi 
et moyennes 

Unreal Tournament 
2003 et 2004 



Les first persons shooters Unreal 
Tournament 2003 et 2004 sont 
tres apprecies. Sachez qu'en 
telechargeant simplement la 
demo d'UT2003. vous pourrez 
bencher votre PC. En ce qui 
conceme UT2004, il faut en 
revanche utiliser la version com- 
plete (6 CD I) pour bencher... le 
plus simple dtant d'utiliser le pro- 
gramme Bench'Em All ! dont 
nous ellons vous pari er sous pea 


Pour revenir a UT2003 demo, 
rien de bien complique pUsque 
vous trouverez un fichier baptise 
benchmark.exe dans le repertoi- 
re "system" du jea De plus, vous 
pourrez lancer d'autres bench- 
marks grSce aux fichiers .bat 
contenus dans le rdpertore 
"benchmark". Les r^ltals sont 
consultables dans le fichier 
'benchmark.log" ou dans le 
repertoire "results". 

X2, the Threat 

If exists une dSmo tournante 
baptises "rolling demo’ de ce 
jeu spatial. La demo en ques- 
tion permet de cholsir quefques 
paramdtres dont la rteolution et 
dmaluer le tout en 24 scenes. 
Vous pojvez teldcharger cette 
ddmo (42 Mo) sur le site 
www.egosoft.com. 

Affichage 
des FPS 

De nombreux jeux prermettent 
d'afficher le nombre d’images 
par seconde en temps r^, sans 
utiliser un togiclel addltionnel tel 
que Fraps. Nous avons d^^ vu 
cela pour les litres baste sur le 
moteur de Quake 111. Poir les 
jeux Ghost Recon et The Sum of 
All Fears, vous [xiuvez teire 
apparaitre une console grace k la 
touche "entrte" du P8v6 nurrte- 
rique puis y taper "toggles 
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Le logiciel FRAPS ast un des 
utittalres les plus couram- 
ment utilise pour effectuer 
des benchmarks sous les 
ieux. II permet d e tester n’lm- 
porte quel titre mdme si ce 
dernier n'intdgre pas d'outlls 
de bench. Fraps effiche le 
nombre d'lmages persecon- 
de dans un coin de votre 
fendtre de jeu et a la capaci- 
ty de caiculer une moyenne 
sur un ritervalle da tamps a 
d^inr L'usage ast simple, II 
suffit de lancer Fraps. de lan- 
cer le jeu, de lancer une par- 
tie et d’appuyer sur une tou- 
che pradyfinie pour dantarrer 
et an^ter le calcul de frames. 
Les rdsultats sent ensuite 
rassemiirias dans un fichier 
texte place dans Is repertoire 
d’installation du logiciel. 
Fraps peut dgalsmant sffec- 
tuer des captures d'acran et 
enregistrer des viddos ce qii 
en interessera surement plus 
d’ua A ce niveau, II y a tout 
de mame quelques limita- 
tions selon laversion utilisae. 
Fraps est un logiciel payant 
mais ine version de ddmo ^ 
une version gratuite sont 
proposees en teiacharge- 
ment sur le sits official 
(www.fraps.com), La version 
Demo 2.1.1 intagre toutes 


les fbnetions offertes par le 
programme mate ne permet 
d'enregistrer de la viddo qua 
pendant 15 secondes. La 
version gratuite vous donne 
aesds a toutes les fonctlons 
mais I’acquisition video se 
limite alors a une resolution 
de 640x480 et sans le son. 
VAius serez done obliga de 
mettre vos jeux dans cene 
rasolution. La derniare ver- 
sion payante pour 29.95 € 
est naturel lament compiate. 

Notez qua si la version gra- 
tiite et limitae Fraps 1.90 
supports la grande majortte 
des cartes graphiques. tous 
les procssseurs et tous les 
systames d'exploltatlon a 
partirde Windows 98. la ver- 
sion compiate et la ddmo se 
canlonnent quant a elles a 
Wirtdows 2000 ou supdrieur. 
et au Pentium III (ou equiva- 
lent) et superieur. Ces deux 
derniares fonctionnent prin- 
epaiement avec les cartes 
graphiques nVidia Deforce 
2/3/4/FX et les ATI Radeon 
9xxx. Vous devez parailleurs 


ve un autre utllltaire de tests 
assez pratique nomme 
Bench'emAII I 

Celui-ci ne permet de berv 
cher qu'une quinzaine de 
)eux paimi lesquels UT2004. 
OuakeO, Serious Sam, 
Return to Castle Wolfenstain, 
SpliterCsIl ou encore le der- 
nier Tomb Raider, mais I 
htegre tout ce dont vous 
pouvez avoir besoin. La 
encore l'usage du logiciel est 
simple, II suffit de donner le 
chemln d'entrae le destina- 
tion des jeux, de defnir les 
options de tests proposes 
par Bench 'emAII I et de lan- 
cer le test. Une moyenne en 
FPS des diflerentes sequen- 
ces de jeu testaes sera sau- 
vegardee dans un fichier 
texte plBcadans le rapertoire 
d’installatlon du logiciel. 
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BEST OF 

JEUX 


II n’esc pas Evident: de Paine un besc oP jeux Canb ie nombne de cicnes esc imponbanb ec les 
goubs des joueuns dIPPenenCs. Nous avons done negnoupe ici les jeux n6cencs qui nous 
panaissaienb inconbounnables eb d avoir dans so ludochdque. II en manquera cercainemenb 
quelques uns qui vous biennenb d coeur mais avec la quinzaine de bibnes presences dans ces 
pages eb ceux ubilises pour nos besbs de conPiguracion machine, 11 esb impossible que vous 
vous ennuyiez pendanb les grandes vacances. 



I : First 

person Shooter 

Battlefield 1942 

|EA, DirectX 8) 

Avec Battlefield 1942 et ses deux 
extensions Campegne d'ltalie et 
Arsenal Secret vous voild par6 
pour de longues nulls de jeu on 
line ou de LAN. Car en effet, si le 
mode sod de ce litre est un peu 
court son mode muitijoueur est 
ine grande rSussite et offre me 
excellente durde de vie. Sur m 
fond de seconde guerre mondia- 
le vous aurez done la possibiliie 
de vous affronter sur des maps 
gigartesques et jusqu'd 64 
iouBirs en pilotant de nombiem 
v^diies aussi blen tenestres, 
maritimes qu'aeriens dans des 
modes de Jeux multiples. Son 
fun, ses grephismes plus que 
corrects et son gemeplay accro- 
cheur en dnt un titre Incontour- 
nable pour les amateurs de jeux 
en rfeeau. 



Painkiller 

(Dreamcatcher, DirectX 8) 

Si vous voulez du sang at de la 
violence a outrance p>oir relro- 
uver les bonnes sensations d’un 
Docn ou des premiers Quake, 
^■nkiller ve assouvir vos pul- 
wns meurbidres. Avec Far Cry, 
e'est une des bonnes surprises 
de cette anrde dans la categorie 
FPS. Le gameplay est relative- 
ment vari^, le plaisir ntense 
^ce a une action soutenue, les 
decors sont Interactifs et les ya- 
mismes Boignw, Tout le monde 
n'appiecleiB pas ce titre qui ^ 
plus appel aux r^exesqu'a de la 


r^exlon, mais tout est r6uni pour 
en f^re un veritable deodar. Un 
rrxxie muitijoueur complet est de 
plus propose. 

Splinter Cell : 
Pandora Tomorrow 
(UbI Soft, DiroctX 8) 

Splinter Cell Pandora Tomorrow 
ravira les amateurs du premier 
opus. Sa r^isatlon est en efM 
un peu plus soignee el le jeu 
apports son lot de nouveaut^ 
^/lais la mellleure surprise vient 
de son mode muKIjoueur dans 
lequel 2 ^uipes de 2 joueurs 
devront s'affronter. Vision noctur- 



l|:> 


ne ou thermals, detscteurs de 
mouvements, mouchards et aut- 
res outils d’espionnage, tous les 
ingredents dj mode solo y sont 
integrte et les possibility offer- 
tes en tarme de gameplay sont 
assez vastss. II s'egit done de 
parties mjitijouejr d'un nouveau 
genre dont le concept bien r^s- 
si sera sans aucun doute reprts 
dare de futurs titrss. 





II : Aventure 

Neverwinter Nights 

(Atari, DirectX 8) 

\tous avez pass4 d'agrdables 
heures de )ej sur la s^rie Baldir's 
Gate, et bien la s4rie NeverWinler 
Ni^ts sst farte pour vous. Base 
sir la trolsieme edtion du jeu de 
role papier AD&D, ce titre reprend 
tous les elements qui ont fart le 
succds de Baldur mais 11 oKre 
cette fols de try jolis grapNsmes 
entidrement en 3D. Entre les 
deux extensions disponibies, les 
drfi&snts modes at add-ons mul- 
tifoueur, et la possibllite qu’in 
marirede jsj visnnsnt masteriser 
ine partie, II vous faudra du 
temps avant d'en avoir fart le 
tour. Le sednerio est certes par- 
fois tetidieux ^ suivre en raison 
des nombraux dialogues mate 
cela permet de varier les plaisirs 
et de choisir I'alignement bon ou 
mauvaJs de ses actions. Chose 
rare, la campagns solo sst joua- 
ble en cooperative en multi- 
joueur, En bref, un Htre ultracom- 
plet que I'on se doit d'avoir dans 
sa collection si vous aimez le 

Star Wars : Knight 
of the Old Republic 
(LucasArts, DirectX 9) 

Que vous soyez amateur de I’unr- 
vers Star Wars ou simpiement 
frtand de jeux de rdle. il ne faut 


pas passer a cote de Knight of 
the Old Republic. Tous les jeux 
sous licencs Star Wars ne se 
valent pas, loin de la mate les 
RPG dans cet univers ne sont 
pas Ibglon, et coup de chance 
celul-ci est un petit bijou. Le sc6- 
narto tech4 tserteroularrt pendant 
la pyiods de domination des 
yhs) et Is gameplay travaDle et 
v^ie (multiples quetes, combats, 
inliltrations, pilotages) vous 
occuperont de longues heures 
sanstrop de llnyrit^. actions 
influeront votre percours el iront 
^qu'd vous fairs choisir votre 
camp dans la Force. 

Prince of persia : 
les sables du temps 
(Ubi Soft, DirectX 9) 

Jeu rTTythlque epperu H y a de 
rambreuses ennbes sur Atari ou 
Commodore, Prince of Persia est 
ressorti II y a quelque temps sur 

t^ps et a parfartement sa place 
dans cs best of. Ce jeu d’avenlu- 
re d ia LaraCroft ou Indana Jones 
est servi par une excellente joua- 
bil'tt^ et des Id^es sympaihiques 
offrant une try bonne Irtteraclion 
avec les decors dans la traditian 
du litre. C'est d'autrs part un pur 
p^aislr pour les yeux gr^e d des 
graphtemes d te hauteur a^enen- 
tes de textures soignys Et cf diets 
Uufiants. Des heures de jeu en per- 
^sedtve done poir un jeu sob qua 
Ton prend rapUement an main. 
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jeux ^ 


Sacred 

(SG DKfusion, DirectX 9| 

Dans la lignee d'un Dungeon 
Siege, Diablo ou encore Divine 
Divinity, Sacred est un |eu de role 
hack and slash trwsympathiqiie. 
Six personnages sent propose k 
la ertetion de I'aveiar dent un 
vampire, un etfe noir et un s6ra- 
phi^. Vous la choisirez en fonction 
de VOS preferences de combat 
corps a corps ou a distance. 
Chaon possdde des pouvoirs 
spmaux auxquels s'ajouteront 
des combis gu'il est possible de 
cr^ soi-mdme en fonction des 
sorts ou des aptitudes du persorv 
nage. Las graphismas. qui 
mdiangent la 2D pour la paysage 
et la 30 pour las persorviages, 
peuvent paraitrent Granges mais 
on s’y habitue vita Si vous aimez 
le stye hack and slash n'h^itez 
pas. Sacred vous fere passer l«i 
bon moment mdme si le jeu pr6- 
sentequelques longueurs. 


Ill : Strat^gie 
en temps rdel 

Rise of Nation 

(Microsoft, DirectX 8) 

Kse of Nation melange les gen- 
res des plus edidbres STB appa- 
rus d ce jour et il le fait parfaite- 
menl Avec un gameplay rfeha 
r^>renant un traditionnel systems 
de ressources mais errant de 
rxxjvelles ideas, ce titre apporte 
un pau de sang frais 6 cette 
categaie de jeux. Ce n’est pas 
une r^olution mais une belle 
Evolution gul ptalra sans aucun 
doute aux fans de Age of the 
Empire ou Civilisation. Et poir 
prolonger Is plaisir n'oubliez pas 
d’y ajouter I'extension Throne 
and Patriots. 

Sims 

(EA, DirectX 8) 

Sort) en 2000, le simulateur de 
les Sms a et est encore 


un enorme succte grace k une 
excellente realisation, de nom- 
breuses iddes novalrices, el 7 
extensions : Abracadabra, Qa 
vous change la vie. Entre chi»is 
et chats, Et plus si affini^s, 
Surprise partie, En vacances et 
Superstar. Toutes n’ont pas un 
veritable interet mais les Sims est 
sans aucun doute un jeu culte, 
qj'on alme ou pas du tout mais 
qui ne peut pas laisser indifferent 
tant les possibilites sont vastes. 

Blitzkireg 

(CDV, DirectX 8) 

Les watgames temps reel sont i 
faut bisn I'avouer relativement 
exdusifs mais si vous etes ama- 
teur e'est vers BliQkrieg et son 
extension Burning Hortzon quTI 
feudra vous diriger Avec de lon- 
gues campagnes. des urites 
nombreuses et variees, des com- 
mandas Jeu completes et in 
mocie multijoueur soigne, ce jeu 
d'une remarguable qualite, offfe 
detre3longuesheuresdeidaisir.il 
^udra neanmoins vous accrocher 
car il n'est pes simple e terminer. 

IV : Simulation 


N 


K UrUTE - MUTIIDUT 2004 





modes de ieux varies, un geme- 
play on nepeut plus fun et le pos- 
sibility de fare prograsser son 
pilote. La seconds mouture a fait 
encore mteuxpourdonner LE jeu 
de reference dans cstte categorie 
qui n'est toufours pas detrony y 
cejourtien qu'il soil sort! 1‘annee 


une condiite 100% arcade typde 
savormette tr^s loin das ryelles 
shiufations mais qui a i'avantage 
de pouvci' etre prise en main rapi- 
dement. Lss graphismes ont 
d’aulre part ete un peu ameliores 
mais queues dyfauts vienneni 


entacher le gameplay et notam- 
menl ia gestion des crashs. Notez 
par ailleurs que le mode multi- 
joueurestbien meigre puisquH se 
limtlB y de I'affrontement via des 
gfxists. Colin MacRae 4 n'est 
done pas le mellleur jeu de rallye 
de tous les temps mais il s'en tke 
deja ties bien et il n'y a pas mieux 
en arcade pour le moment d part 
peut-ytreToca Race Drlver2 que 
nous n'a/ons pas pu tester. 

X2 the threat 

(SG Diffusion, DirectX 8) 

Si vous aimez les jeux du genre 
Fre^ancer, X2 The Threat va 
vous combler, Ce titre integre en 



effet les eiyments qui om fan lu 
succes des jeux de simulations 
^tiales (commerce, combats, 
exploration..] mats II donne en 
plus la possibility de construirB 
des usines ou de commander 
des stations orbitales afh de 
contrdler le plus vaste empire 
economique et militaire possible. 
X2 est au final un jeu soigny. pas 
exempt de dyfauts mais qui 
vous Immeige ^cilement dans 
cat univsrs pour des heures de 
sc^ario. Dommage que les 
developpeurs n'aient p>as hteg- 
rer un mode multijoueur. 


demiere. Que ce soit en partie 
solo ou en LAN, le plaisir est 
gararrti et la prise en main rapide 
rneme si queues tours de pi^e 


mencer a^ede bons temps. 


Lock on 

(Ubi Soft, DirectX 8) 

Avec la serie Right Simulator de 
Microsoft, Lock on est sans 
suspens lemtilleur simulateurde 
vol dj momait mais vous pilote- 
rez id des avions milltaires en 
tout genre et non des avions de 
ligne. La fidelity des avions 
reprodiitsest au dire des spycia- 
listes excelleite et la jouabilKe se 
montre trys ryaliste. Les ama- 
teurs se rygaleront avec de nom- 
breuses missions solo et un 


mode multijoueur pouvant 
compter jusqu’a 32 participants. 
Attention tout de meme, une 


grosse configuration maonine eS 
recommarxiye, un P4 2.162.7 
Ghz St une ATI 9700 Pro ne nous 
ayant pas petmis de jouer avec 
des graphismes en full option. . 

Colin Me Rae 

Rally 4 

(CodeMaster) 

Aprbs une version 3 peu ^ 
convarncante, CodeMaster se rat- 
trape avec Cdin Mac Rae Rally 4. 
Comme de coutume le jeu offre 



MMORPG 

Les jeux aux mondes persistants 
se muHIplienl et II faut admettre 
qu'il n’est pas yvidenl de San- 
cher. Puieque ce type de jeux 
vous obliga gynyraiemeni y sous- 
crlre un abonrrement rnensuel 
d'envitoo 14 € en plus du pnx 
tfachat du jeu, mieux vaut Hen 
chosir son ttra, el surtout, opter 
pour un monde qui corresponds y 
VOS gouls. Mydiyval fantastique. 
futunste, ^lace opera, ou morxie 
loialemani imaginaire, le choix 
est vaste mars on pent lout tie 
myme an cjter quelques uns qui 
•• deiachent du lot. Star Wars 
Galaxies tout d'abord qui compte 
une large communeute, Cameioi 
ensuiie qui est toujours d'aclualt- 
U, EVE-Onlineque votre serviteur 
ne lyche plus depuls un an g. 
ainsi que Lineage 2 ou encore 
City of Heroes. Gala dit, quel que 
sort Is title, lous pryaenteni des 
pointEdaibies ou quelques lacu- 
nes. notamment en ce qui 
ccMerne le but final de I'aventu- 
En ofleLit part monler son 
avdat jusqu'au plus haul niveau 
ou se battle pour des conquytes 
de tarritoiras qui n'en finissenl 
jamais, il n'y a pas ryellemeni 
efobjeedfs 4 attelndra, ce qui peui 
lasser a la tongue. Mats I'avenir 
du jeu vidyo passe sans aucun 

I doute par las MMORPG doni les 
ncxnelles gynyratOns sont aden- 
dues avec impatience. Avani de 


choisr un MMORPG le mieux est 
de Ure lss commenlaires de 
joueurs surt^ forums du jeu pour 
s'imprygner de I'ambiance. et de 
tester les versions d'yvalualion 
qui nminln~nril habitueliemenl 
quelques jours voire un mois 


d'essai gratuit. Ouani aux 
MMORPG y venir bientbl el qu'H 
faudra sutvre de prys. on peui 
eiter World of Wareraft. 
Warhammer Online. Ryzom. 
Vanguard, Ultima X. Oregon 
Emprrs Ou encore Everquesi 2. 


■ pratique 


I C^ICULE : 


^UE FAIRE'PDUR 
REFROIDIR SON PC ? 

P« = NWIf« 

Mon PC nesisdera-c-il oux Ponces choleuns escivales ? Quels send les 
sympdomes adCesdand d'une surchauPPe de mon PC ? Que Paine 
napidemend poun soulagen mon PC sans debounsen un cendime ? Que 
Paine si je veux une soludion viable poun passen Tede sans encombne ? 

Si vous vous posez doudes ces quesdions ou si vous voulez condinuen d 
jouen maigne un soleil de plomb. nelaxez-vous, PC Updade a pens6 d 
vous ed vous propose dans ce dossien des dnucs ed asduces poun ^ 

ludden condne la chaleun que vous soyez Pondune ou non. . , 



^Spoir deplairs d bon nombre 
d’entre nous histoire de faire le 
plein de soleil et de recharger nos 
baMeries avant d'affronter la fin de 
I'annde. Synonyme de p^riode da 
vacancas, I'dtd signifie 6galernent 
periode de cl^leur voire de cari- 
comme ce fut le cas 
'ete dernier. Les som- 
mets de temperalures 
atteints i'annee der- 
nl^re ont cause pas 
de probldmes k divers 
et notamment aux 
personnes utilisant des ordi- 
nateurs, domaine qui bien 
idu ncL 


nffni des composants informa- 
tiqjss. En effet cette derni^ peut 
eritrainer des instabilltes et dys- 
fdnetionnements et peut provoquer 
ine usure prdmatur^ du mat^el. 
Ce n'est pas pour rien que les 
fabricants rivelisent d'ing^iosHd 
pour nous sortir des prodiits de 
refroldissement toi^ours plis per- 
fbrmants et sophistiques. 

Avec les chaleurs de I’^e, vous 
serez amend k constater que votre 
PC va chauffer plus que d'habitude 
et il se pourrait que votre configu- 
ration n'apprdcie pas ces bouffeas 
de chaleur suppidmentaires. C'est 
Id que s'inscrit I'objectif de cet arti- 
cle. Oue peuvez-vous faire pour 
eviter la surchauffe de vos compo- 
sants lors das fortes chaleurs et 
autres caniculas ? En un mot 





;TEMt>EnATllRES I 


PROCESSEUR ET DU BOiTIER DEVIENT 
ESSENTIEL MIRANT L'ETE... 


comme en cent, comment 
continuer de fragger melgre 
des temperatures eievees... 
Des solutions les plus simples 
et les moins coutsuses aux 
solutions les plus sophlstlguees 
et couteuses, nous aliens pas- 
ser en revue diverses methodes 
pour soiiager votre PC de ces 
calories sippiementaires I 

Comment 
savoir si 
mon PC 
chauffe trop ? 

Avant d’envisager des solutions 
remMlant d la surchauffe. 
encore iaut-il savoir quels sont 
les symptdmes permettant 
d'affirmer que le PC a besoln 
de resptrer. Le premier symptd- 
me esi une instability de votre 
PC qui peut se manifester par 
des arrets, un gel d'ecrans et 
autres redemarrages Intempes- 
tifs- L’apparition de ces symp- 


tomes se manifestera d'autant 
plus vite si vous pratiquez I'o- 
verdocking. Generalement css 
problemes sont ll^s a une sur- 
chauffe du processeur. 

Un autre symptdme pouvant 
attester d'une surchauffe est 
I'apparition de bugs graphiques 
y rberan. Souvent lies d la carte 
graptique, css problemes sont 
cependant plus rares ytant 
donne que Iss procssseurs gra- 
phiques sont aptes k supporter 
des temp#ratures de fonction- 
nement bien plus ytevdes que 
le processeur central, 

Ces symptdmes ne sont que la 
partie visible de I’iceberg des 
problemes li^s a la surchauffe. 
En effet ces problemss sont 
des elements directement 
constatables mais II existe une 
flopee de scuds quI ne se 
volant pas dans rimntydiac 
mais que vous risquez de payer 
4 moyen terme. II s'agit par 
example du cas oil les disques 
durs chauffent plus que de rai- 
son et depassent Iss 50°C. SI 
de telles temperatures ne vont 
pas empecher vos disques de 
fonctionner dans I'immydiat. 
leur duree de vie et leur fieblllte 
pourront 6tre syheusement 
entambes par une pbrlode plus 
ou moins longue de chaleur 
Intense. Ce cas de figure vaut 
pour d'autres composants 
comme la memoire, la carte 
mere ou encore ralimentation. 
Dans le cas de la carte myre. 


nous eplnglerons le cas des 
mosfets en charge de I'allmen- 
tation de la carte mere. En 
temps normal ces derniers 
chauffent de)4 de fagon impor- 
tante et Inutile de vous dire ce 
qu'il en sera en pbriode de for- 
tes chaleurs. SI ces demlers 
sixchauffent, lls pourront llttb- 
ralement bruler et entrainer 
dans leur chute la carte mere, 
vore dus si vous Jouezde mal- 
chance. 

Avant d'arriver 4 de tels extrS- 
mes, i existe des moyens pour 
se lenir tnformy des tempyratu- 
res de dif^rents blbments de 
votre configuration. 

PremieremenL II existe des 
logiciels permettant de monito- 
rer les temperatures du proces- 
seur et de Is carte nryre. Le plus 
connu est sans contests 
MotherBoaiti Monitor 5 (MBMS) 
qui offre bon nombre de fonc- 
tions de contrdle. Autre logiclel 
intdressant : SpeedFan qui 
voi£ informera en plus de la 
temp^ture des disques durs. 
Bref, I exists touts une serie 
d’ouSs permettant de verifier 
les tempdratures de divers 
composants et parfols II vous 
suftira de charger le CD llvry 
avec votre carte mbre pour 
trouver un tel utilitaire d^velop- 
py p^ le fabricant. Notre article 
sur le monitoring dans ce 
meme numero aiders ceux qii 
veulent un diagnostic precis de 
leir situation. 


Un autre moyen est de se pro- 
curer un rhyobus qui combine 
des fonctions de regulation de 
la tension dyiivrye aux ventila- 
teurs et la prise de tempyraiure 
via des sondes. Vous pourrez 
^ors placer llbrement une ou 
plusleurs sondes 4 divers 
endrolts, notamment sur votre 
al^entation ou sur votre carte 
graphique par example. 
Certains de css systemes sont 
en outre dotysd' alarms semet- 
tant en marohe des qu’une 
temperature seull est atteinte. 

Les astuces 
simples et 
gratultes ou 
presque 

Ouvrir le boitier 

Si vptre PC surchauffe. que 
pouvez-vous faire rapidement 
sans devoir ddbourser un centi- 
me ? La premiyre chose 4 faire 
et relativsment simple est d’ou- 
vrir (e boitier. S'il s'agit d’un boi- 
tier de type tour; retirez le pan- 
neau lateral et s'll le permet, 
enlevez carrement les deux 
parols latyrales. La chaleur 
dygagye par votre configura- 
tion ne sera alors plus corfflnye 
dans un espace ryduit et pour- 
ra s'yehapper facilement S’l 
s’agit d'un boitier Desktop ou 
d’un barsbona, la solution 
consiste 4 retlrar le capot du 
chassis. 


pcwom-igunfMiri 
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Si cela ne suffit pas at que vous 
disposez d'jn ventilateur de 
salon, fffites-le souHter sir la 
boitier wsi ojvert. Le rdsultac 
sera garantl. Cedes, ce n'est 
pas tr^s esthdtlque et assez 
encombrant mais c'est la solu- 
tion de fortune la plus efficace. 


siere, En retirant ces elements. 
I’appod en air frais sera plus 
Important et vous gegnerez 
encore quelques precleux 

Organisez vos 
cables ! 



Laissez respirer 
VOS ventilateurs 


Autre petite astuce qui am^liore- 
ra la situation si vous ne souhal- 
tezpasouwirleboitier, mais que 
ce dernier dispose d’un ou plu- 
sleurs ventilateurs en fegade : 
retirer ia faqade avant et les filt- 
res a poussiere eventuels, En 
^fet. souvent las ventilateurs 
places a I’avant du boitier 
voient leur fux d'air limitt par 
une feqade se voulant esth^ 
tique mais ne permettant pas 
aux ventilateurs d'aspirer 
autant d'air qu'll le pourrait. 
Lots de divers tests, nous 
avons en effet constate une 
baisse de la temperature Inter- 
ne d’un boitier lorsque nous 
anievions la ^gade ou le cache 
dissimulant le filtre i, pous- 


Si vous ne I'avez pas encore 
fart, pensez li organiser les 
cdbles d I'Intdrieur du bottler. En 
effet, le flux d'air entrant peui 
dtre g%n6 par des nappes IDE, 
des cables d'elimentatlon el 
autres fils en tout genre. Une 
bonne organisation dans ce 
domaine devra limiter au maxi- 
mum les pedes du flux entrant 
afn que ce dernier pulsse aeier 
un maximum de composants. 
Eventuellement, vous pourrez 
id d^ourser vos premiers 
euros en vous procurant des 
nappes IDE rondes. SI vos 
disques durs sent dot^s d'une 
hterface Serial ATA, vous n'^ 
tes bien evidemment p>as 



Un peu 
d’entretien ? 

Tant qu'on est & ranger I'inte- 
rieur du boitier, profitons-en 
pour feire un peu de nettoyage. 
Au fil du temps, de la pouBsiere 
s'accumule dans votre lour et 
se niche sur les cades filles, la 
cade m6re. les ventilateurs etc. 
Savez-vous que le simple bit 
de retirer cette poussiere, 
notamment au niveau des ven- 
tiateurs, va encore faire gagner 
quelques degree ? C'esl sur- 
tout vrai au niveau du ventirad 
oil la simple action d'aspirer la 
poussidrs accumulde dans le 
radiateur et sur le ventilateur va 
diminuer de plusleurs degrte la 
temperature du processeur. 

Pour Tester au niveau du venti- 
rad, c'est peut-etre le moment 
de renouveler la pate thermique 
si cela fait un long moment que 
vous ne I'avez pas changee. Au 


passage, profltez-en pour 
appllquer de la pdte thermique 
perfermante comme de I'Artic 
Silver ou de la Nanotherm. Id 
aussi II faudra debourser 
quelques euros mats cela rests 
negllgeable. Vous pourrez alors 
^Ire encore baisser la temp^- 
ture de quelques degrte. 

Sortez done 
cette 

alimentation 

SI vous ne souhaitez pas ouvrir 
le boitier et que vous constatez 
que votre alimentation chauffe 
beeucoup, une autre solution 
simple consiste d la sodir du 
boitier. El!e dSgagera sa chaleur 
k I'ext^heur et ne la transmettra 
plus au sein du boitier. En 
cumulant ceci avec cedains 
des autres points evoques d- 
dsssus, vous aurez d^a gagne 
pas mal de degrte. 


Oubliez 


Mats intrinseqjsment, 


iqui 


I’overclocking... 
Et pourquoi pas 
I’underclocking ? 


Si votre processsjr sst over- 
clocke via une augmentation du 
vcore, inudle de rappeler qua 


cache derriere ce teme, c'est 
la baisse du vcore que cela va 
permettre. En effet. sous- 
cadencer ne changera rien si 
vous ne diminuez pas le vcore. 
Les fabric^ts de processeurs 
d^tinissent le voltage standard 
qui doit etre d4llvre au proces- 



rigine. votre processeur continue 
malgre tout a subir des mont^es 
importanles en temperature, 
vous pouvez envlsager de I'un- 
derclocker. ne va rien vous 
coijter el vous perdrez encore 
des degr^s. L'mderclocking est 
une pratique dont on parle peu 
mats qii est bien connue des 
amateurs de configurations 
silencieuses ne n^cessitant pas 
de syslemes de refioidissement 
performants et bien souvent 
bruyants. Oe quol s'agit-il ? II 
s'agit simplement de la tech- 
nique inverse de roverclocking 
qui consistedoncSsous-caden- 


seur afin qu’il fonctionne de 
mani^ parfaitement stable ^ 
une certane frequence. Selon 
les bonrtes ou mauvaises series 
de processeurs, il arrive que 
certains d'entre eux puissent 
foncitonner A des frequences 
plus eievees sans pour autani 
devoir augmenter le voltage. 
C’est notamment Is cas d'unde 
nos Pentium 4 3.0 'C qui fonc- 
tionne a une frequence de 3.47 
GHz (PS6 de 230 MH4 a son 
voltage d'origine et ce de 
maniere parfeitement stable. 
Selon ce mSme prIncipe des 
bonnes et mauvaises series, 
vous pourriez tomber sur un 
processeir fonctlonnant e sa 
frequence d’origine tout en 
ayant besoin d'un voltage 
morns eieve. Et c'est la I'objec- 
tlf de I’urtderclocking : rdeiivrer 
au processeur un vcore moins 
Important afin de reduire le 
nombre de watts dissipes et 
done la chaleur generee par le 
processerr. Ensuite, vous dev- 
rez eflectuer divers tests de 
stabilite afin da verifier 
quelle frequence 
tient le processeur 



Au niveau pratique pour reduire 
le Vcore, II feut passer par le 
bios de la carte m^re. Si cette 
demi^re le permet vous pourrez 
choisir un Vcore moins impor- 

menu que celui a utiliser pour 
augmenter le Vcore lorsque I’on 
pratique I'overclocking. 

L'underclocking permet done 
en p^ode de fortes chaleurs 
de diminuer la chaleur g^^e 
par le processeur mais an 
contrepartle vous perdrez en 
performance... 

Solutions peu 
couteuses 

Plus de 

ventilateurs ou des 
ventilateurs plus 
puissants... 

Premier point k envisager en 
cas de surchauffe : les ventila- 
teurs. Si vous n'en disposez 
pas et que votre bottler poss6- 
de des emplacements pour 
accueillir des ventilateurs, il 
faudra penser a en acheter. 

St vous disposez deja de venSla- 
teijs, veriflez leur capacity de 


refroldissement sur le site du 
constructeur et jugez si un rem- 
placement par des ventilateurs 
F^us puissants ne serait pas 
opportun. Ici, il ne faudra pas 
prendre en consideration les rftii- 
sances sonores malheureuse- 
ment. Saule t'efficacite de reffoi- 
dissement prime. D’une maniere 
g^rale, nous conseillons de 
dnoisir un ventileteur offrant une 
capacity de refroldlssement d'au 
moins 40 CFM. 

Si votre tour dispose d’empla- 
cements Inutllises pour venlila- 
tojrs, vous pouvez aussi envi- 
sager d'en rajouter temporaire- 
ment pour la canicule. Ils 
contribueront d amSIiorer I’effi- 
cacltd de le ventilation. 

Attention cependant d ne pas 
cfos^quilibrer le flux d’air qii 
dassiquement consiste d faire 
entrer de I'air frais par I'avant 
du txjrtier et a faire sortir I’air 
chaud par I'arriere du boflier. 
Pour arriver k un flux homogd- 
ne, i) vaut mieux s'assurer que 
les ventilateurs k I'avant ne 
souffsnt pas trop fort par rap- 
port k ceux presents d I’artfore 
et vice versa. La situation iefoa- 
le consiste bien evidemment a 
mettre des ventilateurs iden- 
tiques tournant aux memes 
rotations par minute. 
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Id las criterBs de choix en pdio- 
de de canic jle sontassaz lirrites ; 
H vous ^en sffetde la puissan- 
ce et de I'efficacltd. Comme nous 
I’avons vu dans nos prdcddents 
comparatifs sur Is sujet. les 
mod^es intdressents sont d cher- 
cher dj cdtd de Thermdright, 
Zalman ou encore Swiftech. 
Outre le fait d’etre ties perfor- 
manfa, is vous permettront tous 
de passer I'hivsraveodes nuisarv- 
ces sonores r^ites ^nt donne 
que les ThermalriglTt et ^iftech 
sont llvrdB sans ventilateur at 
vous laissent done le choix de ce 
dernier. Vous pourrezdonc sous- 
volter le ventilateur puissant ou le 
rem^^cer per un moefale silen- 
cteux. Pour les Zalman, ils sont 
livrte avec le variateur de tension 
Ffanmatel permettant de delivrer 
au ventilateur de 5 d 10,5 volts. 

Soulagez vos 
disques durs 

Si VOS disques durs soufftent de 
la ch^eur, vous pouvez envisa- 
ger de depenser queiques dizaP 
nes d'euros pour les soulager. 
Les solutions sont nombteuses 


d'emplacements pour ventiia- 
teurs et bon nombre de boib»s 
noname feront raffaire. 

C'est d vous de decider le prix 
que vous voulez mettre tout en 
sachant que plus votre budget 
sera elev4. plus les fcnctionnaii- 
1^ ofFertes seront interessantes. 
Las petIts plus qu'apporteront izi 
boitier plus cher sont a trouver au 
niveau de la guallte de fabrica- 
tion, de la facility da montage, de 
la pr^ence de ports USB en 
facade, le presence d’origine de 
ventilateurs, etc. Si vous avez 
vraimant un budget important 
vous pourrez meme chois in 
boitier en aluminium qui est sup- 
pose mieux dissiper la chalKjr 
qu'un boitier en acier. I presents 
en plus I'avantage d’^re plus 
l^er. 

De I’eau dans 
votre PC ? 

Les solutions de refreidissem^ 
des composants par air peuvent 
montrsr des limites en periode de 
canicule. Si I'envie vous en dit et 
que vous avez les moyens, pour- 
quol ne pas vous lafaser tenter 
par le watercooling ? Le rsftoidfa- 
sement per aeu peut ert efiet se 
montrer tres petfoimanl et pr6- 


Changer de 
ventirad 

Si malgre les trues et astuces 
que nous vous avons exposes, 
la temp^ature de votre proces- 
seur deviant excessive. 11 faut 
alors envisager de changer ou 
amdiiorer la solution de refroi- 
dissement. Si votre ventirad le 
permel, i suffire peut-etre de 
remplac? le ventilateur d’origi- 
ne par un plus puissant. Si par 
contre il ne le psrmet pas. la 
quete d’un nouveau ventirad 
s’averera nteessaire. 


et variees dans ce domaine. 
Vous pouvez opter pour m 
tack ventll^ qui se place dans 
emplacement au format 5 
Ces racks sont dotds 
la plupart de deux 
patits ventilateurs de 40 
milliirfatres en fagade. 
Ces demiers sont aussi 
parfois thermoregul^ et 
ne vous casseront dorx: 
les oreliles que si cela s'a- 
vdre ndeessaire. Ces racks 
sont aussi parfois amovibles, 
ce qui permet d'emporter 
votre disque dur avec vous. 


Autre solution, les ventHateurs 
venant se coller sous le disque. 
Ces sysfames se vissent dans 
les trous standard pr^ents sur 
le disque et se dotent d’un ou 
deux ventilateurs. Bien souvent 
ces systemes permettsnt une 
installation dans un emplace- 
ment 3 pouces _ mats en 
contrepartie occupant deux 
ffn placements. 


Solutions plus 
chores... 


Changer de 
boitier 


Si votre boitier ne 
dispose pas d'emplace- 
ments pour accueillir des venti- 
fateurs, c'est peut-€tre le 
moment d'envisager son chan- 
g^nent. Comme nous I’avons 
prtelsd plus hautdans I’article, la 
vaiblation d’un boitier est in 
merit crucial en periode de cani- 
cule. II n'sst pas forcement 
necessaire de depenser me for- 
tune pour trouver un botber dote 



sente pas mat d'avantages. 
Attention cependant, nous n’al- 
lons pas pader ici de kits 
basiques qui n’ont rien de plus d 
offrir que le reftpidissement par 
air. Nous aliens plutdt nous pen- 
cher sur des solutions qui eppor- 
tenl des perfbimances dignes de 


L'avantage du refroidlssement 
liquide est le deplacement rapide 
de I’eau dans un circuit fem>e. 


porteur qui comme son nom I'in- 
dique iransporte la cheleur. Ceci 
entraine qu'une grande parte de 
la chaleur ne stagne pas au 
niveau du processeur, du chipset 
ou de la carte graphlque. Le seui 
endroit ou s’accumuie la chaleur 
est le radiateur qui est charge d'^ 
vacuer la chaleur amsnee p>ar 
I'eau. Ceci permet done de 
cortcenter la chaleur en 
seuI endroit au 
I niveau du radiateur. 
I Dans certains cas, il 
vous sera mgme pos- 



demieren dehors du boT- 


Le watercoding bien que plus 
abordable techniquement et 
financidemenl que par le pass6 
continue de •■faire peur>. Vous 
etes en efiet nombreux d ne pas 
VDuloir mettre efeau dans votre 
PC. D’autres arguent que mdler 
des composants alimentw 6ieo- 


triquement avec un liquide n'est 
pas mn plus quelque chose a 
laquelle is se risqueraient. I 
convient de demystifier qjelqje 
peu le watererxiing k oe niveau. 
Premidement, I'eau d utiliser 
dans un circuit de watercooling 
doit imp^th/ement de I'eau 
ddriindralis^ pour parer tout 
probl^me en cas de fuite. 
DeuxiOT^nent, il est primordial 
de tester le circuit seuI sans le 
connecter au PC afin de verifier 
s'i n’y a pas de f uites ^ntuelles. 
XrcisiemerTient les kits actuels 
sent bien pensds, aocompagnte 
de marxjels clairs et prtcis. Bref. 
lewateicoolingd'aujourd'huipeut 
dire simple d'emplol et peifor- 
manL La seule chose k bien gar- 
der a I'ceil est le niveau d’eau et 
son elat de proprete. 

Bref. H n'y a pas de raison d'avoir 
peur d'autant plus que lee perfor- 
mances seront au rendez-vous si 
vous optaz pour les mellleurs kits 
du marchd comme la sdrie des 
Asetek Watarchill, des kits 
lAcooling ou encore Innovatek. 
Si voE avez la place pout; vous 
pourrez epter pour I'exceilent kit 
Zalman Reserator passif mate 
performant a'ec en plus I'avan- 
tage que I'enorme radiateur est 
en dehors du bottler, dvitant dds 
lors I'accumulation de chaleur 
dans le PC. Par centre de tete kits 
sont nettement plus couteux <^e 
les autres solutions abordees pxe- 
cedemment. II faudra en effet 
compter de 200 a plus de 300 
euros pour les meilleurs kits. 



La solution 


Conclusion 


ultimo : les 
compresseurs... 

Si vraiment vous avez les 


Ccxnme vous t'avez vu tout au 
long de ce dossier, la chaleir de 
I'etB peut dtre contree via des 
astuces tres simples qii ne 


moyens et que la canicule ne 
doit jamais frelner les perfor- 
mances de votre PC, II existe un 
moyen ultime de refroidisse- 
ment : le compresseur 

Generalement, le compresseur 
est n^grs dans un bottler el 
done vendu en tant que solution 
complete de refroldtesement. Le 
phneipe est identique d celui du 
rdfrigerateur et sens entrer dans 
les details techniques, une telle 
solution permet de maintenir le 
processeur d des tempdratures 
negativas. Cela permet done de 
tenir des overclockings ttnpor- 
tante meme s'il fait chaud. 

Par centre, tout comme les 
rdfrigdrateurs, de trop fortes 
chaleurs prolongdes pourront 
mettre d mal sa fiebilltd mdme 
si cela arrive dans des cas 
rartesimes. Sachez dgalement 
qu’avec certaines de ces solu- 
tions, vous perdez la garantie 
du processeur dtant donne qu’il 
(doit dtre Integralement baigne 
dans de la graisse. 

Les marques les plus connues 
dans ce domelne sont nVentiv 
et Asetek avec son Vapochill. 
Les prix ont aussi de quor 
refroidir dtant donne qu'ils vont 
de 450 euros pour le kit sans le 
boilier a 750 euros pour un kit 
completavec boitier. 


coutent rien et qui porjr cenaines 
d'sntre elles participent d I'enire- 
6en de votre oher PC. Par centre 
elles ne sont que temporaiies ou 
inesthdtiques ou peu pratiques. 
En ouvrant votre portefeuDle, 
vous arriverez d des solutions via- 
t^ss qui vous permettroni de pas- 
s^ I'dtd sans erxombre. Et s 
vous n'avez pas envie de ddpert- 
ser d'argent, il reste detAi solu- 
tions, descendre a la cave ou pro- 
liter du solell I :) 



SoiurroN ultime ettres 

COUTEUSE : LE COMPRESSEUR OU 
COMMENT OELER VOTRE 

mocESSEUR mEme lors des 
FORTES CHALEURS... 
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TEMPERATURE, VOLTAGE, RPM 


MONITOREZ 
VOTRE 



La curiosite esc un vilain dePauC, sauP lorsqu'il s'agic de mieux 
comprendre son PC pour diognosciquen d'evenCuels 
problemes. Par chance, les ordinaCeurs sonb doCes de 
capceurs de Cemperabure, bensions d'alimencacion ec vicesse 
des venbilabeurs, qui nous donnenb des inPormaCions 
precieuses sur leur PoncCionnemenC. 



a n les trojve surtoutesles car- 
tes meres, ces petites puces 
de monitoring, qj'elles sclent de 
Winbond, VIA ou autre. 
donnent gdnbralement 
acc^s k trois capteurs de 
tempbreture, parfois 
plus, trois cap- 
teurs de vitBSse 
de rotation des 
ventllateurs. et 
sept capteurs de 
tensions. 

Malheureusement, ces compo- 
sants ne disposent pas d'une Inter- 
face commune permettant d'y 
accbder de fagon transparente 
pour les applications, et chaque 
carte m^e represents done poir le 
ptrogrammeur un problems diffe- 
rent. De plus, les concepteurs de 


cartes mdres n'en font qu’a lojr 
t^e, et bien souvent rien ne permet 
de determiner quel capieur cor- 
respond 6 quol, Les logiciels de 
monitoring vont done attribuer i/i 
nom k cheque capteur de bgon 
pdus ou molns al6atolre, at il n'est 
pas rare da voir un capteur « lem- 
p&ature processeur - renvoyant 
uie valeur de -127‘c. Quant aux 
capteurs de - temperature RAM > 
ou *■ temperature alimentation ■■ qii 
apparaissent dans certains logi- 
ci^s de monitoring, rares sont les 
cartes mdres et les alimentations 
qui en disposent rdellement. et i y 
a tout lieu de penser que le logiciel 
se trompe en leur attribuant ce 


Deux solutions a oela. Tout d'a- 
bord, la plupart des cartes meres 



sont fournies sv»c un logiciel 
de monctoring d^lS, present 
surle CO d'Installation. Ce logf- 
ciel esl programme pour racon- 
nahre les capteurs da la carte 
mere poir laquslls il a ete 4crit 
- c'esl bien la moindre das cho- 
ses - el va done leur attribuer 
un nom coh#ent avec leur 
emplacement, Une autre solu- 
tion consiste a utlliser I'excel- 
lent Motherboard Monitor 
(httpy/mbm. Iivawiradev.com). 
Ce logiciel dispose d'une base 
de donndes r^ullSremant mise 
a joix. dans laquelle on selec- 
tlonnera la marqua at la modele 
de sa carle m^ tors de I'instal- 
latlon. Ainsi, les capteurs seront 
correctement reconnus et Iden- 
tlfids avec leur vrai nom, 

Les capteurs de 
temperature 

On trouvera en general au 
molrB in capteur de tempera- 
ture appele ^usivement • boi- 
tier qui se trouve en rdallte k 
la surface de la carte rrtore. et 
dont la temperature peut 4tre 
influencee par de nombreux 
parametres. Par example, un 
ventirad soufflant de I'air chaud 
provenant du CPU an direction 
de ce capteur va fairs augmen- 
ter la temperature lue. Certains 


fabricants de cartes m4res indi- 
quent I'emplacement de ce 
capteur dans le manual utilisa- 
teur, mais ce n'est que rare- 
ment le cas. Attention done 4 
prendre les valeurs lues avec 
des pincettes, comme toujours 
avec les capteurs des cartes 
meres ! Le plus important rests 
de touts fagon que les compo- 
sants presents a I'intdrieur du 
PC ne surchauffent pas, on 
peut done Ignorer ce capteur 
de temperature de boitier tant 
que les dements vitaux (pro- 
cesseir, disquas durs...) n'afH- 
chent pas des temperatures 
inquietantas. 

Le capteur de temperature 
processojr est un outil de dia- 
gnostic trds Important. Un pro- 
cesseir qui surchauffe va pro- 
voquer des erreurs de fonc- 
tionnement, ou une forte 
reduction des performances. 


quand il n'est pas irremddia- 
blement endommagd I II est. 
hdas, 14 aussi assez difficile 
d'interprdter correctement les 
valeurs lues. 

Commengons par preciser que 
pour s'assurer de la stabillte 
d'un systems, il convient de 
mesurer la temperature du pro- 
cesseur lorequ'il est en charge, 
c'est-4-dire quand il execute 
des instructions qui le sollicitent 
fortement. Des outiis existent, 
comme le logiciel CPUBum 
(http://users.ev1 .net/'redelm/), 
qii permettent d'augmenter for- 
tement la charge processeur, 
plus que n'importe quelle appli- 
cation - normals ». Si I'ordina- 
teur rests stable lorsqu'on les 
utilise, et que la temperature ne 
devient pas Inqutotante, aucun 
programs nedevrait parvenird 
fare surchauffer le processeur. 


Deux types de capteurs peu- 
vent 4tre utilistos par les logl- 
dels de monitoring pour deter- 
miner le temperature du pro- 
cesseur : la diode int4gree au 
Fxocesseur, ou un capteur 
externa, situe sous le proces- 
seur au niveau du socket. Ls 
premier type de capteure ren- 
vois g4n4ralement des tempe- 
ratures togerement plus ele- 
v4es, mais est aussi plus fiable. 
Si les processeurs AMD et Intel 
r6cents sont tous dottos d'une 
diode interne, on trouve emore 
beaucoup de cartes meres 
AMD qui utilisent un capteur 
exteme, qui n'est pas toujours 
tr4s r4actif lorsque la charge 
augments. II est 4 noter qu'un 
capteur de temperature clas- 
sique et une diode ne renvoient 
pas les mSmes signaux. et que 
le composant charge de r4col- 
ter cas Informations doit done 
etre programme de fagon a 


Note a propos des logiciels de monitoring 


Tous les logiciels de monitoring n’offtent pas les mdmes fonctionnaM4s, il peut done 4tre tenlant 
d'en utiiser plusieurs conjoinlerTent. Malheureusement, II est frequent que deux logiciels ne 
lassentpas bon mbnage.et pnovoquentdesdysfonctiornementsen essayantd'acc4der 
simuftaiement au mime capteur. Ces dysfonctionnemerts peuvent dler d'une erreur de lecture 
(I'un des deux logiciels yaps' exempte rapporforunetemperdurede0°c}4 un plantage de la 
machine Si vousconstatez deserieursen utillsant un logiciel comme Motherboard Monitor, 
verifiez que vous n'avezpas d'autres logiciels de monitoring lances. II amivequaceluifourni avec 
la carte mere se lance entache defend 4 chaquedeman-ageetqu’on ait oubli4 son existence. 


i-iuuniNwr: 
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savor avec qjsl type de cap- 
teurs il commjnique. Lorsqu'on 
utilise un logiciel comma 
MBM5, i fautdortc le configurer 
en predsant de quel type de 
capleurs il s'agit, sous peine de 
voir apparaitre das valeurs 
aberrantes. Pire, certaines car- 
tes meres Ibnt usage du cap- 
teur de temperature CPU prour 
detecter des erreurs de fonc- 
tionnement ou determiner la 
Vitesse du ventilateur CPU 
(c’est le cas des cartes m^res 
pour AtNon 64 supportant la 
technologie Cool n' Quiet). Une 
erreur de programmation du 
capteur va done engendrer dee 
dysfonctionnements, la carte 
m^ lisant une temperature 
CPU anormale. Il faut done 
verifier le type de capteurs 
choisi lorsque Ton constate que 
la carte mdre 6met des bips ou 
que le ventirad s'arrSte. 

Queues 

temperatures ? 

Intel et AMD donnent pour cha- 
cun de leurs processeurs des 
temperatures de fonctionne- 
ment maximales. Chez AMD. 
elles sent da 65°c ou 90°c pour 
les Athlon XP en fonction des 
modeles, et 70°c pour les 
AtNon 64. Chez Intel, elles 
vahent de 64°c d 7S°c, chaque 
modele ayant une temprerature 
de fonctionnement maximale 
diffdrente. Blen que ces Infor- 
mations soient assez prdcises, il 
est assez difficile de les exploi- 
ter. En effet, I'exp^rlence mont- 
re qu’avec un meme proces- 
seur, d'lne carte mSre d I'autre. 
les capteurs de temperature 
preuvent afficher des valeurs 
trra drf%ente3. Ilsuffltd'eilleurs 
parfbis d'une simple mised jour 
du BIOS p»ur voir les tempera- 
tures lues chuter ou augmenter 
de quelques degrds. On consta- 
te done que les capteurs n'ap>- 
pjortent pas une indication trte 


I Pjacef*Soi"meme une sond^de temperature] 


Pourconnaitre la temperature mtemede son bottler, hen dem«uxqued'utillser une sonde 
quel'on pourra placer dl'endroit deson choix. Ontrouvepour cela des afficheurs de 
temperature LCD coutani une quinzaine d' euros, mais aussi des afficheurs plus couleux (plus 
de tfente euros), s'lntegrant e un emplacement 5"1/4. Ces apptareils offrent des 
fonctionnalites plus developp>ees : lecture de plusleurs temperatures, contrOle de la vitesse 
des ventllateurs ou refroidissement d'un disque dur. 

Pour connaitre la temperature amblante du bottler, la sonde devra etie placee en susprension 
(avec quelques bouts deficeleetun peu d‘ imagination...) dans lebottlep a recart des 
composantaeiectronlques. Ce precede est plus fiable que I’utisatlondu capteur de temperature 
- boitler»delacartemere, iroppiochedescomposantsprodulsantde lachaleur. 

Un capteur de temperature peut aussi etre utilise pour mesurer ta temperature d 'un processeur. 
Dars le cas des AMD Athlon XP on pieut placer le capteur sur le c:6te du core, de fapsn e ce qu'D 
le touche mais n'Intertere pas avec le radiateur. Les processeurs Intel et les Athlon 64 pxsentpius 
depyoblemes. Le pilus facile est de ptecer la sonde entre le pirocesseuret le radiateur. m^on 
corstate alors generalement ine basse importante des performance de refroidissement, le 
contact entra ces deux eluents n'dtant plus correctement assird. Augmenter la quantile de pdte 
theimique peut am^liorer la situation, mais les temperatures s'en ressentent tout de rndme. On 

placera done pkjfot la sonde sur le radiateur lui-meme. le plus proche possible de sa 
base. La temperature mesuree sera alors Inferieure e la temperature reelle du 
) processeur, mais ceia permetdejedesefolre une idee. 



fiable de la temp>erature. du 
moinsdans I'absotu. Leurvaleur 
relative est par centre plus inte- 
ressante : avec une meme carte 
mere et un meme processeur. 
on peut Jtlllser les temperatures 
lues p>our comparer I'efficacite 
de differents systemes de refroi- 
dissement. Mais echanger ses 
tempieratures sur des forums 
avec des utilisateurs d'autres 
prrocesseurs ou cartes meres 
n’a pas vraiment de sens... 


A quelle temperature se imter ? I 
est rare qu'un processeiF rmnlre 
des signes d 'Instabilite en dessous 
de 60°c, et si I'on peut raster en 
dessous de cette temperature 
lorsque la charge augmente. il n'y 
a pas de raison de slnquteter. Au 
dela, difficile de teire confiance d 
sa machhe, et le moirfore pilan- 
tage devrait vous hclterdverifierla 
quallte de votre systeme de refroi- 
dissement, et son adequation 
avec le processeur qu'll r^oldt. 


Les indicateurs 
de tensions 

lis Indiquent les tensions four- 
nles par I'allmentatlon. telles 
qu'elles sent mesurdes par la 
carte m^re. On y trouve aussi 
generalement une mesure du 
vcore, la tension d'allmenlation 
du processeur Plus encore que 
les autres, ces Indicateurs doi- 
vent etre consicteres avec une 


Configuration de Motherboaixl Monitor ^ 



La configuration de pouvant necessiter une - W83L785TS-S Diode - un Zalman CNPS7000, est 

Mc^ertxiard Monitorest configurdion manuelle. correspondent au meme trop elev^ pour etre 

grandement facilit6e par la capteor, en mode normal credible, 

presence d'une liste de En instaVant MBM avec ou en mode •• diode >. On 

cartes mdres, incluant la cette carte m^e, une Asus nepeut done pas choisir La vitesse affichee dlant 

plupart des cartes A7N8X Deluxe rev 2.0, d'affeher •• W83L7B5TS-S double de la vitesse rdelle 

existantes. Si la vdtre n'y nous constatons que le > et W83L785TS-S Diode dece ventilateur, II s’agit 

est pas, il est parfois capteur de temperature > simultan^ment, car le d'un probl6me de 

possible de trouver des interne renvoie une valeur capteur ne peut fonctionner configuration. Motherboard 

fichiers ■■ -ini » qui lui sont errooee. En effet, il n'a pas que dans un seui mode en Monitor a selectionne un 

destines sur ta forum de ete conactament configure meme temps. ventilateur de type > /I >. 

Molhertroard Monitor. par le programme Motherboard Monitor On corrigefacitemenl le 

Nous allons toutefois d’lnstalEation. Nousallons affiche maintenant probldme en passant en > 

presenter quelques done sdlectlonner le bon correctement les /2 >, la vltesse affichde est 

problSmes particuliers capteur dans la differentes temperatures, alors d' environ 2500 rpm. 



sont les cartes meres qui rap- 
portent des valeurs r^ettemsnt 
exploitables. Non seutsment 
leurs valeurs absoluss sont 
souverrt erreness, ca que I on 
peut verifier en mesurant les 


en les comparant avec les 
valeurs lues par lea logiciels de 
monitoring, mais elles peuvent 
osciller fortement alors meme 
que la tension foumie par I'ali- 
mentation est parfaitement sta- 


logiciels indiquer des variations done d'abord av{ 
allantjusqj'40,5V avec uneali- mesures avec urn 
mentation Antec Truepower, de bonne qualite, 
alors meme que le voltmetre 
ndiquait des variations inferieu- 
res a 0,02 V I Pour pouvoir faire 
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Configuration de Speedfan'[^ 






5 ” 1 

1 


Speedfan n'offre pas la par tdtonnements. Or peui 

rndmefacilited'utilisatlon d4ja Identifier id un 

que Motherboard Monitor. capteurdetemperature 

carilnedlsposepasd'une disquedur. Maiscette 

base dedonndesde cartes carte mere (toujours ur>e 

mdres et c'est done d Asus A7NB)Q a plusieurs 

I uticsateurclsnommerles circuits de monitoring, et H 

capleurs. Ce bgiclel n'en est difficile de s'y retrouver 

est pas molns tr^s pour I'instant . 

Interesssit, car il permet de 

pKoter ies ventilateurs sur Nous utilisons CPUBurn 

les cartes mdes supportant pour augmenter la charge 
cette fonctbnnallte, et de processeur et ainsi faire 

faire varier leur vitesse en augmenter sa temperature, 

fonebondestemp^tures On identifie ainsi 

renvoy^ par la carte m^re. facilement les capteurs lies 
au CPU. De toute 

La configuration de Evidence, le premier 

Speedfan va done se faire Tempi doit dtre la diode 



interne du processeur. car surlatempreraturecfsque 

elle renvoiedes dur. Lecircuit AsusASSlOO 

temperatures assez renvois quatre temperatures 

Sleveesqui montent vile {44‘’c, 36°c. 25°cel-1°c), 

lorsque la charge les deux dernidies dtant de 

augmente. Nous allons y toute Evidence erronees 
voir plus Clair en nous (aucun 6l6ment ^ I’intdneur 

rendant dans I'onglet de du PC ne peut etre a BS^c, 

configuration des et encore moins a -1°c !). 

temperatures, en cliquant Les deux premieres sent 
sur ■* Configure ». habituellementles 

temperatures processeur 
On distingue ici plusieurs (mesur^es par la sonde du 

circuits. Le Winbond socket) et - boitler », qui 

W83L7BSTS-S rapporte la sont dans un ordie dif^rent 
temperature interne du en fonction des carles 

processeur HDD est ben meres. Lecircuit Winbond 

W83791Dne sembe oas 


H Configure OaB 


1 TeinKfatuies :| Fans 1 Voltages 1 Speeds! Options 





Label 

1 Chp 

1 Sensor 

i Semple 

1 sus 

1 Aettest! 

tf) R Tempi 

Wiib(sndWe3L705.. 

Tempi 

58'C 

SMBus 

{2E 

ffi R HDO 

HDO (203.936] 

HDO 

40*0 

SMART 

$0 

tfi R Tempi 

AsusASeiOO 

Tempi 

44'C 

SMBus 

$2D 

S) R Tempi 

AsusASBlOO 

Terrei 

SFC 

SMBu! 

$2D 

ffi R Temp 

LM75 

Temp 

arc 

SMBus 

$49 

B R Temp4 

AajsASBIOO 

Temp4 

25*0 

SMBus 

$2D 

B R Tempi 

AssjsASBIDO 

Temp3 

-rc 

SMBus 

$2D 

f»i P Tempi 

Wrix)ndW83791D 

Tempi 

liT-C 

SMBus 

$2F 

B R Tempi 

W»*«xKlWe3791D 

Tempi 

i 2 rc 

SMBus 

$2F 

ii; R Tempi 

Wrt»ndWe3791D 

Temp3 

0‘C 

SMBus 

$2F 

ff] R Temp 

LM75 


laT-c 

SMBus 

S4S 


Select lempBiatuie 1 

change ts setbngi 




renvoyer d'informalions 
exploitables. Le LM7S 
n'indique qu'une 
temperature credible, et elle 
sembe faire double empfoi 
avecle capteurde 
temperature boitier. qui 
indique des valeurs Ires 
proches. 

Nous avons done 
deseiectionne les capteurs 
qui ne nous interessaient 
pas, et donne un nom 
exbicite a ceux que nous 
desirons voir affiches, 
Rassurez-vous, louies les 
cartes meres ne 
comportent pas un tel 
nombre de capteurs, 
meme si la tendance est a 
I'accrolssement de leur 
nombre. 





Extended 

S.M.A.R.T 

Heatti 


i BrieF InFa I ^ Extended Info I 


Rav> Read Error Rate 
Spin Up rrtie 
StartiiStop Count 
Reallocated Sector Count 
Seek Error Rate 
Power On Hours Count 
Spin Retr/Cocnt 
Power Cycle Court 


Current Penrfrrg Sector C. . . 
OFF-lire Scan Uncorrectab , . , 
Ultra fiTft ate Error Cour4 
Write Error Rale 


5T360O15*; S8.6GE; [Serlel: SMIBKI] S.M.A.R.T. enabled 
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Les indicateurs 
de Vitesse des 
ventilateurs 

Blen qu'ils ne soient pas partl- 
culi^ment utiles, lls satisfont 
notre curiosh^ en rapportant la 
nombre de rotations par minute 
des venlilotajfs da notre PC qui 
sont branch^ sjr une prise 
trois points de la carte mere. 
Une limtte toutefeis : les ventila- 
teurs les plus sllencisjx, pilots 
par un rhdebus et bournant d 
une Vitesse trds faible, ne 
seront g^eralement pas 
detectes, les cartes meres ns 
detectartt plus tien an dsssous 
d une certairre vitesse. 

Certains ventiateurs n'envolent 
pas un nombre standard de 
signaux par revolution. 
Consequence de cela, la vites- 
se du venlilateur va etre detec- 
tee comma double ou quadru- 
ple de sa veritable vitesse. 
Cast un problems facile e oor- 
riger. les logiciels de monitoring 


proposant generalement da- 
jusier le type de ventilateurs. II 
si^t de se renseigner sur la 
vitesse de rotation r6elle du 
ventHateur (indiqu^e sur I'env 
ballage du produit ou sur le site 
du constTuctsurj, et de la com- 
parer avec la valsur lue pour 
determiner la valsur de ce para- 
metre et supporter le correction 
nmssaire. 

S.M.A.R.T et le 
monitoring des 
disques durs 

S.MA.R.T (Self-Monitoring, 
Analysis and Reporting 
Technology) est un standard uti- 
lise par les periphdriques de 
stockage modernes - principa- 
lement les disques durs - pour 
communiquer au PC des infor- 
mations sur les erreurs et pro- 
blfanes qui se produlsentdurant 
leur utilisation. GrSce a ces 
Informations, un logiclel de 
monrtortiig va pouvoir d^ermi- 
ner si le disque est an bon dtat. 


ou s‘il est en train de se d^^a- 
der. On pourra meme dans cer- 
laines conditions pr^oir- gros- 
si^ement - & quel moment le 
pdriph^rique devrait rendre 
rSme (e'est la technologie T.EC 
: Threshold Exceeds Condition). 
Exploiter ces Informations 
necessits tout d'abord de ve- 
rier dans le setup du BIOS de 
I'ordinateur que S.M.A.R.T est 
active pour les disques durs. 
On se servira ensulte d un logi- 
del de monitoring capable de 
lire les Informations S.M.A.R.T. 

HDD Health {http:/Aivvin«pante- 
r^ofLcom/) est probablement 
I'un des plus sympathiquES. 
Son interface est facile 6 utHlser. 
ses options complies et il est 
gratuit I Les provisions ne sont 
par centre pas trOs convaincan- 
tes (si Ton en croit le logiciel, 
plus d'un de nos disques durs 
devrfflt Otre Inutillsable depuis 
longtemps, lls fonctionnent 
poirlant encore tres bien). Le 
programme Dtemp (http://priva- 
te.peterlink.ru/tochinov/), qui 


sert au depart 0 connartre la 
tempOrature de son disque dur, 
est aussi capable de lire les 
attributs S.M.A.R.T. mais H est 
un peu plus mlnimaliste. 
Siguardlan S.M.A.R.T IDE 
Guardian (http://vi'ww.siguar- 
dian.com] est un autre outi 
interessant, ressemblant a HDD 
Health an ce qui conceme les 
fbnctlonnalltes, mais e’est in 
shareware dont la pOriode d'e- 
valuation est de trente jours et 
qui coDte tout de mOme 39 S. 
Comment InterprOter les rOsul- 
tats obtenus ? Tout d'abord, le 
qu'un attribut S.MA.R.T 
change de valeur devrait gOne- 
ralement attirer votre attention. 
La pljpart des logiciels de 
monitoring proposent d'ailleurs 
de dedencher une alerte (sous 
la formed une boAe de dialogue 
ou d'un son) lorsque cela se 
p'odult. Rests k vOrifiar que 
cstte valeur n'a pas atteim le 
seiil da danger prOvu. ce qii 
sera indiquO par le logiciel de 
monitoring. Lorsque des erreirs 
se produisant I'attribut comer- 
n6diminue, ilfautdono s'inqii^ 
ter des vel eurs bases et ptoches 
du seult, et non des valeurs de- 
v6es. Inutile toutefois de s'affb- 
lerau moindre changementd'un 
attn'but I Sur certains disques, 
ort constate des changements 
constants, avec des valeurs qii 
diminuent puis rsvienneni a leur 
valeur initiale quelque temps 
aixte. Seui le fait qu'un attribut 
dimlnue r^ulierement el s'ap- 
proche du seuil devrait vous 
faireh^slter &y Stocker des don- 
rfaes prqcleuses. 

Disques durs et 
temperature 

O^uis qusiques ann^s. tous 
les disques durs sont dotds 
d'un capteur de temperature 
permettant de determiner si le 
refroidissement du disque est 
convenablement assure. SeiJ 
t^stsm Digital a tarde e integ- 
rer ce capteur, qu'on ne trouve 
que sur les toutes demieres 
generations de leurs disques. 



decompta le nombre 


nombra 

d'erreurs de 

positlonnement das Idles 
de lecture/dcrilure. 

Lorsque Ton demande au 
disque d ' accdder d un 
secteur. il positbnneses 
teles de lecture dessus. S'il 
n'y parvient pas, se prcxlult 
une seek error », qui peut 
etre due a un probleme 
dans le mdcanisme de 
positlonnement. De 
nombreuses erreurs de 
positlonnement Indiquent 
que le disque est 
probablement en fin de vie. 

performance dee 
opdrations de 
positlonnement des Idles 
de lecture/dcrilure. Plus il 
est dievd, plus les 
performances soni bonnes. 
S'il dimlnue, c'est que le 
mdcanisme de 
positlonnement montredes 
signes de faiblesse ! 

ISsiQISBSf 


“ Attribut fn^nnu ». 
indique un attribut SMART 
de votre disque qui n'est 
pas connu du logiciet de 
monitoring que vous 
utilisez. Tous les deques 
n'ont pas les mdmes 
attribute, et seuls quelques 
uns sont standardisds. II 
n'est done pas rare de 
trouverdes attribute 
inconnus. dont on ne peut 
interpreter la valeur^ que 
Ton peut ignorer. 


■ pratique 


Peut-on se fier aux valeurs qu'U 
Indique 7 D'apres nos tests avec 
diffdrentes marques de disques 
(Seagate, Hitachi et Maxtor), les 
temperatures rapportdes sont 
assez prochss de celtes mesu- 
rees avec une sonde ptacee a la 
sixface du disque. 

Les logiciels de monitoring que 
nous avons utillsds pour lire les 
Indicateurs de la oarte mdre 
sont aussi capables de lire la 
lempdrature dss disques durs. 
Motherboard Monitor et 
Spreedfan le font, mais on pour- 
ra aussi citer Dtemp ou 
Hardware Sensors Monitor 
(http://www,hmonitor,com). 
Reste a determiner d partir de 
quelle tempdrature il y a lieu de 
s'lnquidler, Les febricants nous 
donnem id quelques pistes, 
mais la plupart du temps leurs 


Signification des attribute 
S.M.A.R.T 


documentations dvoquent la 
tempdrature de l air qui circule 
autour du disque plutdt que la 
tempdrature du disque mdme. 
Seagate indique toutefois une 
temperature interne maximale 
de 6g°c pour ses disques iDE, 
tarxjis que Western Digital parle 
de 60°c (extinction du disque 
recommandde d 65°o) pour ses 
disques SCSI. Il est Important 
ici de |ouer le carte de la pru- 
dence, et nous aurions plutdt 
tendance d fixer la ilmite d une 
valeur arPItraire mais prdfdrable 
de SO°c. Au deld, un boitier 
mieux congu ou i'ajout d'un 
ventilateur so ufflant en direction 
du disque s'impose. 

Bref, si monitaer son PC est 
relativement fecile, il faut tou- 
jours prendre les chifFres rdcoKds 
avec des pincettes et les Inter- 
prdt» htelligamment en gaidant 
en tete que les comparaisons ne 
sont utiles que pourmesurer I’ef- 
ficacite de solutions de refroidis- 
sement sur le mdme PC. 


dvaluation 
de la durde moyenne 
mesurde pour I'allumage 
du disque dur. e'est-a-dire 
ie passage de I'etat 
" eteint >• d I'dtat 
" opdrationnel ■> (ou les 
operations de 
iecturd'dcriture peuvent 
commence^- 

decompte le nombre de 
cycles de ddmarrage 


nombre de “ 
secteura rdalloues. 
Lorsqu'un disque dur 
constate qu'un de ses 
secteurs est ddfectueux 
(impossible d'y lire ou d’y 
6crire), il va 

automatiquement marquer 
ce secteur comme 
mutilisable et ne plus s'en 
servlr. A la place, II ulllisera 
un autre secteur : on parte 
alorsde secteurs 
reallouds. Lorsque cela se 
produit souvent. on peut 
die que le disque est en 
mauvaisdtat. 


d'erreurs de lecture non- 
eexTigdes. Plus la surface 
du disque est abimde 
(disque ancien ou 
ddfectueux), plus ce 
chiffre va diminuer. 


evaluation gdndrale des 
performances du disque 
dur en termes de debit. 
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> 100 GB 


i 23.30 euros soil 0.466 etiro/DVD 
OVD4R 4,76B ax Kick Out Case Oe 10 Inlenso 
6 6.60 euros son 0.0.660 euro/DVO 
DVD-»R 4,7GB 8x Cake Box de 10 Intense 
a 8.00 euros soil 0.600 euro/DVD. 


OVD41 4,7QB 4x Cake Box de SO lnl«iso 
a 23.30 euros soil 0.466 euro^VG 
OVD-fl 4,70B 4x Kick Out Csse de 10 Intense 
a 6.50 euros soil 0.650 euro/DVO 
OVD-n 4,7GB Ox Cake Box de 10 Inlenso 
a 8.00 euros soit 0.600 euroAVO 


CDR 700MB 62x Intense en etui Kick Out Csse , 
packde 10 edr aSJS euros soil 0.325 euro/edr 


a 11. 20 euros soil 0.234 euio/cdr 

CDR 700MB 52x Intenso Cake Box de 100 edr 

a de 22.00 euros soli 0.220 euro/cdr 

CDR Imprimsbio Jet dIorKra Intenso 700M8 S2x 

en atui Kick Out Case, a 3.65 euros soli 0.365 euro/cdr 


CD-RW 700MB 1 2x Intenso en atuI Kick Out Case, 
pack de 10 edr a 4J euros soil 0.3480 eunVedr 


CDR 800MB OOmin UuKIspeed Inlenso en atui Kick Out Cese . 
pack de 10 edr a 4.15 euros soil 0.415 euro/cdr 
CDR SOOMB Mmln Multlspeed Inlenso en Cake Box da 25 edr 
a 7.32 euros solt 0.2928 euro/cdr 


indivtduelle 10 CDR 700Mb S2x Sliver Circle 
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■ pratique 


1 LE MULTI-ECRAN ; 


MODE D’EMPLOl 

fw : jitmii pwlirra 

Supponce pap la gnande majorice des cantes graphiques 
necendes, le muldiecnan esd une Ponccion done il esc diPPicile de 
se passer une Pols qu’on y a goude. Elle oPPre un conPord de 
dpavail indeniable sous bien des applicadions ed peuc aussi vous 
rendre service des lors que Ton douche a la video. Mais que peud- 
on vraimend Paire ou ne pas Paire en muldiecran ? Quels sond les 
composands maderiels requis pour en proPider ? Ed quels sond 
les paramedres a dePinir pour arriver a la conPigurodion 
souhaicee? Toudes les reponses sond dans ce dossier ^ 


a utrefois reserve aux sta- 
tions de montage video 
piofessionnelles et aux intogra- 
phestes, I'affichage multfocraa 
et surtout bfocran, s’installe de 
plus en plus chez les particuliers 
et foit (^aq us jour de nouveaux 
adeptes. II est vralque lesappli- 
calions decoulant de cette fbrx:- 
ticn sent nombreuses et offrent 
devastes posslbllit^s. Le princi- 
pe du multidcran est simple. II 
s'agit d'^endre I'affichage du 
bureau de Windows d un ou plu- 
sieurs moniteurs suppfomentai- 
ras. Pour vous donner quelques 
examples du confort que cela 
peut apporter, Imaginez-vous 
exploits des applications enva- 
hissantes en termes d'affichage. 
Certains loglolels comme 


Photoshop ou Premia com- 
ponent beaucoup de menus 
flottants ou de barres d'outUs. 11 
est alors pratique de pouvoir 
d^placer ces petites fendtres 
sir un autre 4cran et de Ira- 
vailler en ayant tout I'espace 
disponible sur le moniteur prin- 
dpai. Ce principe peut etre 
repris dans d'autres clrconstan- 
ces, que ce solt pour surfer sir 
Internet et ouvrir plusieurs 
pages i la fois en les eyarH tou- 
tesenvlsuel, pourtravallleravec 
plusieurs applications sans 
avoir a basculer ds Tune d I’aut- 
re, ou encore afin de faire des 
prteentatlons diverses en ayant 
in ecran dedle d la demoretra- 
tion. Les utllisateure de pro- 
grammes de communication 


tels que ICQ, TrHIan. MSN ou 
IRC seront ^alement ravis de 
pouvoir cfoplacer leurs fenetres 
de chat sur un 6cran su(^- 
mentalre. On peut aussi citer les 
applications ludiquesqui, m&ne 
si el les ns sont encore Ir^snom- 
breuses, immeigent encore plus 
lejoueurdans I' action grace a un 
affichage eterxfu. Lavidm n’est 
pas en reste bien sir comme 
nous le verrons En bref. quel 
que solt le casde figure, chacin 
trouvera sans aucun doute un 
Intdr^ certain au multfocran. De 
plus, I'investlsssmenl reqiis 
pour en profiler peut etre mince 
car de nombreuses ccmbinai- 
sons materielles sont possfoles 
et il y a toujours moyen de foire 
quelques economies. 




: JEU Flight SiHULAron e: 

: TITRE EST HOISPENSAaLE. 

n EST DOTE D'UN Athlon 2 
HT AUTRES SONT BASES 


ST UN DES SEULS A SUPPORTER IE MULTIAFnCHACE. MaIS POUR CE i 

Pour ce oui est oe la configuration utilisee, on compte ici n 
: QHz, D'uNE GeForce 4 TrtaooSE ainsi oue oe ouatre cartes 
suR DES PROCESSEURS Athlon allant de 600 MHz A 1900 MH 
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Quel materiel 
pour le 
multi^cran? 

II axiste plusieurs solutions 
hardware pour fairs du multl6- 
cran. La plus simple et le plus 
compidle en termes de fonc- 
tlonnalitOs est d'opter pour une 
carte graphique rdcente de 
Chez ATI ou nVidia Tous les 
modeles de lojfs trois dsmieres 
generations (6600 et X600 
compris) supportent en effet le 
biecran a partir du moment ou 
les cartes possedent deux sor- 
ties VGA/DVI et deux FIAMDAC 
(Random Acces Memory Digital 
Analog Converter], Pour rappel, 
le RAMDAC est un composant 
charge de transformer les 
signaux numeriques envoys 
par la carle graphique en impul- 
sions analogiques d destination 


de rocran. De la fr^uence de 
fonctionnement du RAMDAC 
dependent la stablllte de I'afFi- 
chage (rafrajchissement) et la 
resolution maximum. Plus sa 
frequence est elevee plus le 
RAMDAC peut monter en fre- 
quence eten resolution. D' autre 
part, les cartes graphiques 
rOcentes A base de Nvidia et 
ATI prdsentent gdn^ralement 
une sortie TV suppidmentaire 
au format S-Video ou 
Composite qui pourra servir au 
biecran via la television. 
L’avantage de passer par une 
veritable carte bidcran est que 
vous disposerez de toutes les 
options offertes A cet effet dans 
ses drivers nView ou 
Hydravision. C'est la solution 
materielle avec laquelle vous 
aurez le plus de possiblirtes 
mate nous y reviendrons plus 
loin. Notez que parmi les plus 


anciennes cartes graphiques 
bidcran, on peut citer les 6400, 
6450 et 6550 de Matrox, les 
Radeon VE d'ATI et les 
6eforce2MX de nVidia. Ne 
cherdiez pas de moddles 
GeForceS bldcran, II n'en exists 
pas, nVidia ayant fait I'impasse 
sur cette gdndration. 

Une deuxidme solution mald- 
rielle pour le multidcran est de 
passer par plusieurs cartes gra- 
phiques, qu’elles soient biecran 
ou non. Pour cela, vous avez d 
disposition le slot AGP de votre 
carte mere et ses diffdrents 
slots PCI, ce qui implique de 
nombreuses combinaisons 
matdrielles. Les cartes PCi ne 
sont pas dvidentes dtrouver et 
se font de plus en plus rares 
mate vous possedez peut-etre 
un vieux moddle 2D A recycler 
de type S3 ou Matrox Millenium 


qui fara I'affaire. En combinai- 
son avec une carte bidcran 
AGP, vous pourrez done 
connecter trois moniteurs au 
total, ou deux si la carte AGP 
est monodcran. En suivant le 
mdme principe. avec une carte 
AGP et trois cartes PCi mono- 
dcran, ou avec deux cartes 
bidcran en AGP et PCI. quatie 
moniteurs pourront dtre bran- 
dies. Les prlncipales differen- 
ces entre ces deux configira- 
tions viendront des fonctions 
d’affichage offertes ou non par 
leurs drivers. Pensezdgalement 
qu'en optant pour une vieille 
carte graphique vous ne pour- 
rez peut-dtre pas atteindre les 
rdsolutlons d’effichage voulues 
ou que vous serez surement 
ddgu par ses capacites de 
decompression video. 

Les exemplesde configurations 
cites plus haut s'appliquent 




■ pratique 


[larfaitement avac las cartes 
grapbiques int^rdes de cartes 
m^res d base da nForce2 at 
d’autres versions VIA, SIS ou 
Intel. La seule chose d savoir 
ast qu'l est Impossible d'ex- 
plorter la carte graphlque int^ 
gree et I’^entuel port AGP da 
la carte mere en mSme temps. 
Le port AGP etant partage et ne 
pouvarjt fonctionner qu'avec un 
saul GPU, lorsque vous 
connecterez jne carte AGP, la 
carte int^rde sera d^ctivte. 
La seule exception vient du 
chipset ATI RS300 pour 
Pentium 4. Grdce k sa fonction 
Surround View il est te seui sur 
lequel vous pourrez ben^icier a 
la fbis de la carte graphlque 
Int^rte et d'une ^ventuelle 
carte graphlque AGP supply 
mentaire, II feudra cela dit obll- 
gatolrement utlliser une carte 
AGP ATI bas6e sur les drivers 
Catalyst et le Bios de la carte 
mdre devra le supporter. Par 
ailleurs, quelles que soient les 
combirsisons de cartes gra- 
phlques, vous devrez specifier 
dans le Bios de la carte mere si 
I'affichage principal dolt etre 
bascule su' la carte graphlque 
AGP ou PCI. Notez aussi que le 
multiteran n'est g6r4 qu’d partir 
de Windows 96 SE et que cer- 
taines anciennes cartes gra- 
phiques monoecran ne fonc- 
tionneront en muitiecran qu'4 
partr de Windows 2000. 

La derniOT configuration male- 
rielle permettent d'etendre son 
affichage vient des cartes d'ac- 
quisition et/ou de decompres- 
sion MPEG telles que Is XCard 
de Sigma Design et la DVD 
Action d'Hercules qui sont 
presque les demidres en vente. 
Cela dtL leurs fonctlons multl^ 
cran sont faJbles. Ces cartes 
peuvent lancer I'affichage d'un 
OVD ou d'un autre format vidm 
sur une tdl^ ou un monitur PC. 
mais il est impossible d'utillser 
ce deuxi&me 4cran en tant qua 



bureau ^tendu de Vi/indows. 
Cette solution peut #tre interes- 
sante si vous ne souhaitaz pas 
mette k jour votre configuration 
vieHlissante dans I'optique d'a- 
voir des capaci^s de iecture 
vidte plus confortabies. Ces 
cartes ont I'avantage de tra- 
vailler a la place de votre pro- 



cesseur lors de la lecture video, 
ce qui vous permet d'effectuer 
d'autres tdches en parall^le 
mdme sur une machine peu 
puissante. 

Evidement, qui dit multiafficha- 
ge dit plusieurs ecrans. II n’y a 
pas v4ritablsment de r^les a 



suivre k ce niveau, c’est a vous 
de voir ce dont vous avez 
besoin. L'id^al est d' avoir exac- 
tement les mdmes moniteurs 
aussi blen pour le look quec^ 
donne sur votre bureau que 
pour I'dquilibre de I'affichage. 
C’est egalement conseiHe pour 
dviter ia fatigue visuelle li^ au 







rafraichissement da chaque 
teran. Mais il rests parfaite- 
mertt possible de rdcjp^rer son 
vieux 15 pouces encore pous- 
sidreux. Mdme si la dIfFdrence 
de taMIe d'affichage peut Stre 
Importante par rapport & votre 
^cran principaJ, it sera tout de 
meme pratique de deplacer 
quelques f^^es encombran- 
tes. Notez qu'H n'est pas 
recommande d'Litiliser une t6l^ 
vision comme second ^cran 
pour des applications bureau- 
tiques courantes. La finesse de 
I'image ^ant mediocre II vous 
sera difficile de lire le texts d'un 
docisnent Word par example, 
les options de menu des logi- 
ciels ou encore las noms des 


repertoires et des fichiers de 
VOS disques durs. En revanche 
pour las Jeux ou la vid6o, la 
tSevision est un excellent sup>- 
porl qii pourra meme rendre 
I’affichage plus joli grdce 4 un 


constructeur S ddmoctaliser le 
bitoan avec se G400 e( le Dual 
Head sorti an 1999. Elle ful sii- 
vie du GeForce2 MX en 2000 
puis de la Radeon VE en 2001 . 
A I'epoqus las differences de 
capacity entre ces cartes sont 
importantes. La Radeon VE et 
la G400 ont par exemple I'a- 
vantaged'^iter le redemarrage 
du PC apr^s le changement de 
mode multi^cran. Mais comme 
le GeForce2 MX, I'ATI ne peut 
pas afficher un flux video sur le 
deuxieme ecran, ou alors par 
des moyens ddtournes el peu 
pratiques. Seule la G450 de 
Matrox supports alors pleine- 
ment oette fonction- Les cho- 


Les fonctions 
multi^cran 




■ pratique 


Matrox Parhelia 



Nous n'avons pas parlede la carte graphique Matrox 
Parhelia ^sque la parce qu'elle constitue I'exception du 
marchd. Ella supports er^ efteljusqu'a tiois4aans bierr 
detincis. aussi bien en buraautque avec le TnpleHead 
qu'avec las jeux grdce au Surrouixl Gaming. Un 


sont plus equlllbrees ai^oiFd'- 
hii et les distinctions se situent 
essentlellement au niveau des 
fonctionnalit^s multlaffichage 
proposdes dans leurs drivers. 

Dans le cas d'une configuration 
faisant intervenir des cartes 
monoecran, tes optiors d’affi- 
chage seront ger^es par 
VtfifKtows. Vous aurez la possi- 
liNlite d'activer ou non les 
acrans k partlr du panneau de 
propriatas d'affichage de 
Windows, de ddfinir I'ordre de 
positlonnement de chacun 
d'entre eux, st de rdgler la reso- 
lution, la frequence de ratrai- 
chissement ou les parametres 
de colorimetrie indlvktuellement 
dans la limitedescapacitesdes 
cartes graphiques et des moni- 
teurs qji leurs sent conneetds. 
Dans le cas d'une tdldvision, la 
resolution se llmitera au 
800'600 voire 1024*768. 

Dans le cas d'une carle 
tx^an, en plus des possbili- 
tes citees plus haut, vous aurez 


acc^ i de nombreuses autres 
options par les gesiionnaires 
nView de nVidia et Hydravision 
d'ATI. Chez I'un comma I’autre 
trois types d'affichages sont 
proposes, le double affichage 
dassique, le mode done et le 
mode dtendu. 

Le double affichage eterxj sim- 
plement Is bureau de Windows 
k un 6cran et permet de depla- 
cer sa souris ou ses diverses 
fenStres comma vous le souhai- 
tez d'un dcran k I'autre. Lemode 
done permet comma son nom 
I'indique de dupliquer I'affichage 
sur un dcran supplementaire. Le 
mods etendu est un peu diffe- 
rent chez ATI et nVidia. Chez ce 
dernier le mode dtendu. qii peut 
par ailleurs ^re horizontal ou 
vertical, divise I'int^gralite du 
bureau de Windows en deux, 
e'est-^-dire la barre des Uches, 
le menu Ddmarrer ou le fond 
d'dcran par example, contraire- 
ment au double affichage clas- 
sique ou I'inter^e de Windems 
rests fixe, ChezATII’H^travision 



grand nombre de titres sont support de par cette 
carte a rneure actuelle parmi iesquals on 
peut c<ter NeverWinter Night, Unreal 
tournament 2003, Return to Catile 
Wbifenstein, Painkiller, NFS urtderground, X2 : 
The Threat, Splinter Cell Quake 3, Rise of 
Nation ou encore Flight Simulator. Bi»i qu'elle 
sort toujours vendue (3S0 pour la version 
128 Mo) celte carte commerKe ndanmoms k 
dater et lors de sa sortie ses perfonriances 3D 
etaient dejaen retrait par rapport k la 
concurrence (GeForceA). File est done un peu 
fuste pour profiler de la bonne quaktd 
graphique des jeux rdeents. Meis e'est la seule. 
avec la Matrox Millenium P750 dont les 
capacAds 3D sont encore plus faibles, k 
supporter trois dcrans efficacement sous une 
grande vandtd de jeux. Vousnoterez par 
aileurs que I'extension sur les deux ecrans 
suppiementaires ne respecte pas tou jours le 
lalo d'lmage de I'lnterface. il se peut que les 
lemoms divers et les menus d’options soient 
ecrases verticalement mas on s'y habitue vite. 










ajoute des fonctions pour ajus- 
ter les (Metres oj les applica- 
tions aux deux dcrans mais elle 
ne touche pas & I'interface 
basiqus de Windows. 

En ce qui concsme la lecture 
vidro, 9 estrppossibled'etendre 
un logiciei de lecture video 
comme Windows Media Player 
ou Power DVD pour avoir une 
image divisde sur les deux 
Kerens. L’image s'affichera obii- 
gatoirsment sur un seui des 


monitaurs, I'image du deuxieme 
restera noire. Le seuI moyen d'a- 
vcir la viddo sur les deux dcrans 
est de passer par le mode clone 
chezATI ou les modes DuaMew 
el Clone chez Nvidia Mais dans 
les deux cas I'image sera dupli- 
qu^ sir r^ran supptementaire 
et toiious pas etendue. Cela 
peul neanmoinsetretr^ interes- 
sant car 9 est possible de lire une 
vidw sur le moniteur principal et 
de la voir simultandment en plain 
6cran automatique sur te deuxi^ 



Les thois dehniEres oENERxrioNS de cahtes qraphiques nVidia et ATI 

SUPPORTENT 1£ BlECRAN LORSOU'ELLES ONT PLUSIEURS SORTSS VGA/OVI. 
NOTEZOUE LATOTAUTE DE LA GAMME GeFORCES S'EN DISPENSE. 


me. Chez nVidia Is film pourra 
etre reduit dans la bane des 
laches de Windows et vous 
pourrez continuer 



IE GRAPMOUE 

GRAPHIOUE AGP. Le SEUL CHIPSET PERMETTANT I 
FAnE EST LE RaDEON IGP9100 D'ATI GRACE 
fONcnoN Surround View: 


a travaillsr tranquillement en lan- 
gant d'autres applicatiorB (mais 
pas des jeux). Chez ATL 9 en est 
de mdme mais vous devrez lais- 
serlefilm en fond detdche sans 
le r^duire sinon la viddo plain 
dcran du second Scran sera 
rdduite dgalement. Notez que 
tous lea logiclelsde lectire vid^ 
ne fonctionnsront pas avec cetle 
option de lecture blecrarL 

On peut ^element parler du 
cas des logiciels de montage 
vidto. Certaines cartes gra- 
phiques VIVO ayant des dri- 
rs WDM peuvent fonctonner 
des logiciels d'Mib'on 
video comma Studio ou Ulead 
Video Studio. Mais nos tests en 





■ pratique 



VoiCI L'AFFICHAQE OUE L'ON OBTdTVW LE SURROUND QaMINO ET l£S TROS ECHANS CONNECTES SUR UNE CARTE MATROX. 


la matiers n'ont pas 
cxsndu^ts et tr^ al^oires. 
En ce qui concerne le nombre 
d’dcrans gue vous pouvez 
connecter, soyez tranquille. 
Windows en g^re suffisamment 
pour remplir votre PC de cartes 
grapt^ues PCI. D'autre part, si 
la sortie TV presente sur presque 
toutes las cartes biecran peut 
servir 4 connecter un troislerTS 
ecran, I ne pourra ^re qu'iEi 
clone des deux autres. Mats 
dansla pljpert des cas, vousne 
pourez avoir une image que sur 
deux bcransd lafols. 


Le biecran 
et le jeu 

Si la grande majority des appli- 
cations bureautiques suppor- 
tent le bldcran depuis long- 
temps, les jeux vid6o ont en 
revanche mis du temps d en 

aujourd'hui la bibliotheque de 
titres offrant das fonctions 
biecran est tres mince. Notez 
par ailleurs qu'd part de rares 
exceptions, cette fonction ne 
marchera pas en combinant 
deux cartes mono^cran. une 


carte biecran est obligatoire. 
Pour etendre I'affichage d’un 
|eu a un ^cran supplementaire, 
j exists deux possibilites. La 
premidre vientdu jeu lukmeme 
s'l le supports. Dans ce cas, 
vous devrez configurer I'affi- 
chage dans ses menus d’op- 
tions apr^s avoir pris soin 
d'activer le biecran sous 
Windows. La deuxieme solu- 
bon est de passer par le rTK>de 
dtendu des cartes biecran. 
Mais ce n'est possible qu'avec 
les cartes graphiques nVidia 
(ou les anciennes cartes 


Matrox] car elles sont les seu- 
les d fairs de I'horizontal span 
complet. II faut egalement que 
le jeu supports les grandes 
resolutions utilisdes pour cette 
extension horizonlale. Dans 
cette configuration, le probl^- 
me est que I'affichage du jeu 
va etre coupe le plus souvent 
sn plein milieu de I’image ce 
qui peut etre trK penalisant. 
Sous un jeu de rallye. la voitu- 
re sera scind^a en deuK par 
exemple, de mSme pour I'ar- 
me des First Person Shooter 
ou pour le personnage de 
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Outre Windows et les drivers des cartes 
graptiiques, ilexistequelqueslogicielstr» 
pratiques pour compl4ter ou mieux g4rer ses 
fortctions multidcran. Les plus comptets sont 
certainement les deux shvewares TVTool 
(httpy/tvtool.info) et Ultramon 
(www.redtimesoft.com/ultramon/). 

TVTool ne fonctionne qu'avec les cartes 
graphiques nVidia II propose de txxnbieuses 
options pour d^finir vos configurations 
biecran facilement, pourconUgurer la sortie 
TV de la carte, les parametres rfoverlt^, le 
zoom eoan, les eventuelles cartes son et 


leurs sorties spidf et plus encore. 

UltraMon n'offrepas autant d’ options 
multimklias mas d convient mieux pour 
I'envlronnement bureautique. II par 
exemple quelques Sl^ents de I'interface 
Windows dont la barre des tdches. il peut 
manipuler les terans de veille et les foods 
d’ecran individueSement sur chaque 
moniteur, etisup^aortedevastesforctions 
pour defnir, arratger et sauvegarder ses 
interfaces et le bureau de WindoMis. 


EQ 




■ pratique 

Un peu d’aide ? 

I : Configuration II : Configuration nWdia III : Configuration ATI 

Windows 



Pour activer le muftiaffichage a partir da 
Windows at lorsqu'on passe par das cartes 
graphiques monoKran par example, II taut aller 
dans las Propri^Ms d'affichage a I'onglet 
Paramitres. Id sent Indlquto les Acrans 
connects d vos dlffirerrtes sorties VQA/OVI, 
ricranprindpalAtant diabaseleseuldnepas 
6lre gri^. Pour activer les auties monHeurs, H 
sutfit de diquar dessus puis de cocher la case 
Elendta la txrraau Windovs a ce monitsur. SI 
vous la souhaitez vous pouvee la difinir comma 
ecran principaJ an activant la deuxieme opfion 
pioposee. Pour placer ies ^ans dans un ali- 
gnement identique d celui de voire bureau, 
d^lacaz tout slmplement leur iedne d droits, d 
gauche, an haul ou an bas de I'dcran primaire, 
Ensuite aprds avoir d6finl la resolution at la 
qualite de couleurs de chaque dcian, pour 
scedder a leurs autres parameiiss el a caux 
das cartes graphiques, ilsuFfildecliquersurra- 
cran an questbn puis sur la bouton Avanca. 


Pour acceder aux options biecran das cartes 
riVIdle il laut se rendra dans las parametres 
offerts par las drivers. Dans las Proprielte 
d'affichage de Windows, a I'onglet 
Parametres, cllquez sur le bouton Avaned, 
puis Sur I'onglet portant le nom de voire caite 
grapKIque. La plupart des optons se trouvent 
dans le menu nVIew apparu dans une nouvel* 
le fenStre. Pour activer vos autres Scians, 
vous avez la choix entre las modes DualVIew, 
affehage identique, Exten^n Horizontale at 
Extension verticale. Choiassez I'un d'entre 
aux ainsi qua la configuration CRT/TFT-TV ou 
CRT/TFT-CRT/TFT souhaitde, valldez, puis 
arrangez la position das dcrans si besoln avec 
les queiques options i disposition, Vous pou- 
vez accMer sux menus de correction des 
couleurs, de I'aHichage et ds la resolution en 
cliquant sur Parametres des moniteurs. Afin 
de lira une video en plain ecran sur le second 
montteur, il laul cboisir le mode DualView ou 
Clone et se rendre au menu Video plain ecran. 
Activez ici {'option Commande de mode video 


Peu* faiie du double aflichage simple avec une carte 
biecian ATI vous devrsz exteuta’ la meme 
mailpulatiori que dans la parbe I. AutiemenL les 
options de corfiguiatbn se trouvent dans les 
Parametres des Prop^etes d'affebage de Wndows 
(option Avanc^. Les cnglets AH sont fadles k 
lepemc leirnom est preced6du bmeut bgo rouge 
el ttanc. Ailez 4 I'onglet Atfrehages pour activer le 
second ecran an mode Clone. Dans ce nouveau 
menu, diquffi srnpisment sur Is bouton ttxjge 

puis sur Monleur ou TV pour acceder a quetc^jes 
auties optens d'affehage. Laree^kjtbnpounaetre 
deiirie viales eptiens c^ques de Wnd>ws. Pour 
activer la lecture video pleiv ecran. aliez a I'on^ 
Supeqwsiton puis cllquez sur la boitcn Options du 
mode done. Activez ensuite le mode Tbtttre puS 
regbz les deux parametres assodes. 

Les cartes ATI biecran offrent d'auUes fonebons en 
irslallart fublitaiie HydiaVsbn en plus des pibtee 
CatalysL Vsus pouirez corfigurer queiques ellels 
amusares sur I^fen4tres Windows, le multxireau 
qui. commediez nVidia, pefTnetdedefinirelsaj- 
vegader des configurations buieaubques pred- 
ses. ansi que I'extendon torizontale ou veiiicde 
des laneties sur lesdeut ecrans. 
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J Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 
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formule solo 

J Oui jd m'abonnd a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 

J Oui je m'abonne k Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix specialde 63€ 
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et PC Update pour 1 2 Numeros au prix special de 120 € 
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En cas de paiement par carte bancaire, vous F>ouvez aussi envoyer un fax 
au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement a retourner 0 I'adresse suivante : 

TechJtge service abonnements 
6P1121 -31036 70010086 Cedex 01 
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L’ete est la et une chose est 
sure, les appareils photo 
numeriques n’auront pas de 
vacances. Moment ideal pour 
capturer de nombreux souvenirs, 
la periods estivale nous donne 
I’occasion de glisser dans vos 
lectures de plage quelques 
conseils pour reussir vos 
photographies numeriques. 


REUSSIR SES 
PHOTOS DE 
VACANCES 

(sans se prendre la tete) 




ous etes ds plus sn plus 
nombreux a posseder un 
APN, un appareil photo nume- 
rlque. Compacts et dcono- 
miques, its ont avantageuse- 
ment remplacd les appareils 
argentiquas (& film) pour nos 
besoins quotidians. Cependant. 
il arrive souvent qua I'on regret- 
te in peu la qualite at la pique 
das photos “S I'ancienne". En 
fait, les appareils nurrwiques 
sont gen^alement capables de 
prouesses. Hdlas, la nnajoritd 
d'entre nous se contantant d'u- 
lilisar le mode tout autonnatique 
de leir appareil alors qu'il est 
possible de realiser ds magni- 
flques cliches en prenant le 
temps d’exploitsr un peu les 
fonctions avancdes. Par exam- 
ple. selon la lumidre environ- 


nante, vous aurez interet a ajus- 
ter le temps d'obturatlon et la 
balance des blancs pour obte- 
nir une image avec un bon 
contrasts et des couleurs fidd- 
les d I'ongine. De mdme. en 
jouant sur t'ouverture. vous 
pourrez ajuster votre profon- 
deir de champ et ainsl produre 
des photos nattes sur plusieurs 
plans. La majeure partle de ce 
dossier est done Id pour vous 
expliquer certaines notions de 
photographle et ta fagon d'opti- 
miser les rdgleges de vos appa- 
recls (^oto numdhques. 

Voyage voyage 

Si vous partez en voyage avec 
votre appareil photo, il ne faut 
pas oubller d’emberquer les 


gadgets qui vont avec ! II iaut 
commenoer par songer au stoc- 
kage des photos. Si vous n'a- 
vez pas d'oidinateur portable 
pour vider vos cartes memoire, 
I faudra en prdvoir en quanlite 
sufFlsante pour tout votre sdjaur. 
De mdme, pensez d I'alimenta- 
tion en electricite de I’APN. 

si ce n'est pasdejd fait, de bons 
accus (1600 et piu^ ainsi qu’un 
chargeur, Si votre destination 
I'impose, songez d prendre un 
adaptateur diectrique. Pensez 
dgalement d embarquer un 
minitrdpiad si vous avez de la 
F^ca. Incroyablement utile et 
ladle a promaner, il vous aidera 
a realiser de beaux paysages 
ainsi que d'inoubliables photos 
de famille. 
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R^sir sss photos n'est pas 
touioifs evidant L'ete, la lumlno- 
site ast souvent bonne, mais 
photographier las anfents gii 
courent o j obtenir da belles cou- 
leurs sous un sol el! de plomb ne 
sont pas toujours acquis d’a- 
vance I Void nos 
conseils pour 
exploiter au mieux 
le potential de votre 
apparell photo 

num^rique at sortir 
un peu das serttiers 
battus, c'est-d-dlra du 
mode 100% automa- 
tique. Avant d'aller plus 
loh, faisons le point sur 
les megapixels et les 
ideas regues qua nous 
avons souvent d ce sujeL 


Pixels d gogo 


Lorsque I'on achOte un apparell 
photo numOrique, le nombre de 
meg^xels ast LE critOre qii 
revient le plus souvent. Comme 
vous pouvez vous an rendre 
compte gr&ce au tableau d- 
contre, la tailled'une image (que 
ce soil d I'teran ou sur papier) 


sst directement proportionnelle 
au rxsmbre de megapixels. Une 
^age peut Stre imprimra dans 
n'importe quelle taille. ou 
presque, selon la r^lution que 
Ton choisl. II faut savdr que plus 
a y a de points par pouces (c'est 
I'unite da mssure pour les impri- 
mantes), mellleure sera la photo 
rr^rimee, avec un bon pique et 
aucun defaut "numerique' tds 
que das affets d'escallers. Sir 
nos moniteurs, la rwolution cor- 
respond a 72 points par pouces. 
C'est trop falble pour imprimer 
correctement Nousconsiddons 
qu'il faut au moins 300 points 
par pouces pour imprimer une 
photo comparable d celle d’un 
a^^well photo classique, tires 
chez un professionnel. 

En photo ergentique (non 
numerique). le film le plus cou- 
rant ast I a 35 mm et nous avons 
souvent le choix entre deux for- 
mats d'impressions, 3x13 cm 
ou 10x15 cm. Pour obtenir une 
^age aux dimensions simflai- 
res avec une imprimante fet 
d’encre comme celles que nous 
avons la maison, I'appareH 


Resolutions et tailles d’impression 

Ce tat^eau permet de comparer la taille d’Impressbn d'un fichier image salon qu'on le sort a la 
resolution ecran [seulement 72 points par pouce) puis en qualKe corrscte (^0 points piar pouce). 


Resolution 
(type d'appai^ll) 

Image resolution Mran 
(72 ppp) 

Image imprimee 
(300 ppp) 

640x480 

22,58 cm 

X 16,93 cm 

__A42cn 

X 4,06 cm 

800x600 

28,22 cm 

x 21 ,17 cm 

6,77 cr 

-IX 5,08 cm 1 

1024x768 




1280x960 (1,3 megapixel) 

45,16 cm 

X 33,87 cm 

10,84 c 

:mx8,13cm I 

W0!irta*JH9ini69«P“a's) 

’“WjtPWfW 


— 

nuiaaufciriuitP - 

1800x1200(2,3 megapixels) 

aaciMieiiMMBBuvrfvAkii 

63,50 cm 

X 42,33 cm 

15,24 c 

:mx10,16cm I 

.1 

2400x1600(4 m^apixels) 

84,67 cm 

X 56,44 cm 

20,32 c 
"jlMOU 

raPZ ‘1 

:mx 13,55 cm | 



photo numerique doit pouvoir 
capturer une image de 2,3 
megapixels [pour une rteolution 
d'Impression de 300 ppp). 
Meme si vous n'Imprimez 
jamais des photos plus grandes 
que 10 X 15, un capteur de 
mellleure quality est tout de 
mdme utile car un nombre devd 
de megapixels peut servir a 
effectuer un zoom sare perte 
de qualite d'une partie del’ima- 
ge. Aujourd'hui done, les appa- 
reils 2,3 m^apixels sont satis- 
taisents pour la majorite des uti- 
lisations. nous recommandons 
un 3 rrbgapixels car leur prix 
n’est guere plus devd et les 
passionn^s de photograF^ie 
(artistique) auront peut-etre 
interet S s'orienter vers 5 mega- 
pixels et plus. 

Voir la vie 
en grand 

La majorite des appareils photo 
propose une fonction zoom, 
permettant de rapprocher un 
sujet 4loignd. N^anmoins. il but 
distinguer zoom optique et 
zoom numerique. Les appareils 
photo num^riques embaiquent 
souvent les deux, le zoom 
numerique 4tant g^rbralement 
une simple extension du zoom 
optique. Alors que le zoom 
optique est constitud d’un 
ensemble complexe d’objectifs 
qui se ddplacent et fonctionne 
comme une loupe, le zoom 
numerique se contentedereca- 
drer la partie centrale de I’rmage 
et interpole (ou non selon les 
modeles) des pixels pour que la 
partie visible dans le viseur r»n- 
plisse les X rndgapixels de votre 
apparell photo. Parailleurs, il ne 
^ut pas se laisser avoir par ces 




astucas marketing gjl transfor- 
ment si faclement jn appareil 
avec iFt zoom optique de 6x en 
un 48x (6x optique et 6x numd- 
rique)... En bref, ['image agran- 
die avec un zoom n umdrique ne 
sera jamais d'excellente quali- 
ty. lezoom numdrlque estdonc 
4 ^iter pour gtre sOr d'obtenir 
un bon resultat. 

Vitesse 

d’obturation 


deviennent alors 
floues. C'est pour- 
quoi il est recom- 
mandd de poser 
I’apparei ou d'utiliser un tr^ 
pied pour les vitesses infdrieu- 
res d l/30dme de seconde. En 
r^^ant iirius rapidement I’obtu- 
rateif. par exempie k 1/2506ms 
de secorxje ou pfus, vous ^es 
certain de reussir une photo 
n^e meme en bougeant Idg^ 
rement rsyopareil. L'int^ret prin- 


cipal des 
vitesses d'obturetlon 
rapides consiste & photogra- 
phier nettement des sujets en 
mouvement. Par exempie, pour 
captif^ une voiture en mouve- 
ment, i faut au minimum r^ler 
son appareil sur 1/250eme de 





seconde. Si 
voDS d^irez mdme voir le 
dessin des jantes en rotation, 
alors une vitesse d'ouvertura de 
1/10006me ds seconde sera 
sixement necessaire. Vous me 
direz, pojrquol ne pas toujours 
utiliser jne vitesse d'obturation 
^evee si les photos sont tou- 
jours nettes ainsi 7 II y a deux 
raisons d cela. La premiere 
depend de la Ijmi^re ambiante. 
Si I'obturateur s'ouvre et se 
referme trop vita, il n'yaduep>eu 
de lumiere qjl p^netre sir le 
capteur CCD et I'image aura du 
mal ^ etre claire. Ceci peut etre 
compense en utilisant une large 
ouverture, f1.4 a f2.8. II iaut 
n^moins que votre appareil 
photo en soil capable. 
Egalement, en utilisant des 
vitesses d'obturation trte ble- 
vees comma 1/1000eme de 
seconde et plus, il devient diffi- 
cile d’appuyer au bon moment 
sir le d^clencheur pour •atira- 
per' un sujet en d^placement 
Par exemple, au cours d'un 
grand prix, vous risquez de 
manquer le passage de la moto 
ou de la Formula 1 en appiuyant 
leg^ement trop taid. C'set la 
que les modes rafales devien- 
nent int^ressant, permettant 
d’enchalner rapidement plu- 
sieurs prises de vue. 


L’exposition 

La majority des appareils photo 
num^riques en vents aujourd’- 
hui permettent un rdglage de 
I'expositlon. Souvent aulomati- 
s6e, I'expositlon n'est pas tou- 
iours corrects. Le piobl^e lie a 
une mauvaise exposition est 
que la photo sera soit trop dai- 
re, soil tiop sombre el que les 
couleurs seront gw^alement 
^uss^s. Par exemple. prenez 
en photo la mer un )our de 
grand beau temps et voire del 
sera desesperement gris el tri- 
ste ! Pour oss situations, le seui 
moyen ds corriger le probleme 
avec un appareil automaiiquB 
est de se servir de la compen- 
sation d'exposition. L'unitd utili- 
se est I'EV (Exposure Value 
(valeur d'exposition)). Les APN 
proposent gSn4ralement une 
plage de correctbn s’^endant 
de -2 EV a +2 EV mais il arrive 
que I'on puisse fairs n peu 
mieux (ou moins bien !). En 
ajoutant une compensation 
d'exposition, I'image s'telairdt 
et en retirant (compensation 
negative), I'image s'assombrie. 

Si le princips est plutdtfadle d 
comprendrs, il n'est pas si 
facile ds se rerxire compte du 
moment ou il faut utiliser une 
compensation d'exposition ou 
non, L'expdrience aide beau- 


coup dans ce cas prKis. Dans 
la pratique, sachez qu’il existe 
un bon nombre de sujets 
connus qui ne ressortent pas 
bien aveo I'enalyse automa- 
tique de I'expositlon. Cast 
notamment le cas de toutes 
les surfaces reflechissantes 
comma I'eau ou la neige. ilfaut 
effectuer des corrections sans 
quoi les couleurs ne seront pas 
respect^es. II faut en fait prdter 
attention h deux choses en fai- 
sant ses photos. Lorsqu'une 
grande portion de I'image est 
occup^s par un bbment uni- 
forms (neige, eau. sable...) ou 
iorsqu'il y a de forts contrastes 
(une grande difference entre 
les zones claires et sombres] 
et que le sujet principal se 
trouve dans Tune de ces 
zones, I'image doit itre 
inspect^e pr4cis4ment et une 
compensation doit Mrs utilisde 
s'fl y a un risque d'erreur d'ex- 
position. De meme. la com- 
pensation d'exposition peut 
permettre d'eugmenter le 
contraste et la texture. En fa- 
sant per exemple une photo 
d'un flenc de montagne, vous 
aurez psut-dtre intdrSt d jouer 
sur la compensation d’ exposi- 
tion pour bien fairs ressortir 
toutes les irregularites et don- 
ner ainsi du relief d I'image 
(voire les crevasses, sentir le 
grain de la roche...). 


Les vitesses 
d’obturation 

D'une manbre generals, 
vous aurez compris qu'il 
faut augmenter la vitesse 
d'obtiration en fonction 
de la vitesse de votre 
sujet. Par exemple, un 
animal qui court peut 
gdnwalement jitre pris d 
l/350~ de seconde. En 
fait B vaut mieux utiliser 
la plus haute vitesse pos- 
sble pour 6tre sur qu'D 
sort net, mais la prise de 
vue deviant t^s difficile 
tant il laut reussir h cad- 
rer. faire la mise au point 
et dedancher en un laps 
de temps tres court. Pour 
figer quelque chose de 
plus rapide comme des 
gouttes d'eau, les pales 
d’un ventilateur ou les 
ailes d'un oiseau qui 
prerxi son envoi, il faut 
augmenter la vitesse d 
1/1000” de seconde ou 
parfois plus. 


1* 




balance des Uancs sur jn appa- 
reil niffnerique repose sxclusive- 
ment sur les couleurs qu'il 
connait Un ben r^lage du blanc 
sst trte important pareeque e'est 
le moyen de calibrer toutes les 
couleurs ; si le blanc est feussd, 
I'ensemble das couleurs te sera 
aussi. Par exemple, si vous d^i- 
rez prendre en photo un objet sur 
fond blanc, comme e'est te cas 
tous les mois dans notre redac- 
tion. le blanc varle beaucoup 
salon que I 'on prend la photo d la 
lumidre du )our ou k I'alde d'un 
spoL S I'apparell pense que le 
blanc absoiu est celui de la Iuml6- 
re du jour, la ^oto prise avec le 
spot sera compl^msnt jaunle. 
En calibrant le blanc sur le fond 
sous le spot, toutes les couleurs 
sent correctement rddtalonndes 
GSndralement, les apperells 
numbriques utilisent une balance 
des blancs automatique qui s'a- 
dapte ^ ine bonne partle des cas 
de figure, ^us pourrez parfois 
am^iorer le resultat en choisis- 
sant parmi I'un des prer^lages 
foumis. qii sont lit pour indiquer a 
I'apparell que la photo est prise d 
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Un beau del bleu 

Si vous n'avsz pas utilise la meileiFe exposition au moment de 
prendre vos photos de vacances et que tous vos dels sont 
plutot blanchatres, tout n'est pas perda Da touts fa^on, meme 
les bons photoqraphes rencontrentfrequemment ce probleme, 
quels que solt la quallte de leirs triage et matPriel. Mats au 
fait nous sommes informaticiens oui ou non ? A I'aide d'outils 
de retouche d'lmage, II sera possible de recolorer votre del 
sans altdrer le rests de I'image. Voia une petite m^hode qui 
(onctionne sous Photoshop el Photoshop Elements. 


la lumi^re du solell ou dans une 
pi^ avec de la lumiere artKiciel- 
le. Les bons APN peimettent une 
balance das blancs manuelle. 
Nous aliens y revenir. 

Un r^lage incorrect du blarx: 
(xovoquedes varialiorB detona- 
lite quI peuvent ^re dlfficHes d 
corPger par la suite lorsque le trai- 
tement Interne de I'image par 
I'apparell est appllqud et que I'i- 


Ouvrez votre Image et sdectronnez I'outi Baguette magique. 
Assirez-vous que I'anti aliasing est doi selactionne et que la 
tolerance de la baguette est r^lee sur 50 environ. A present 
cliquezsur la menu Selection puts choisissez Plage de couleur. 
Cliquez a present avec votre baguette sur un endrolt vide du 
del et ajuster la selection dans la peKte fenetre de selection en 
faisantgitsser la barred' ajustement. Faitesen sorts que seui le 
del soil s^lactionnd. Validez puis rendez-vous sur le s^lecteur 
de couleurs. Choisissez un bleu qui vous semble correspond- 
re dIarialitS. V^riflezque la couleur secondaire est blanche. A 
prteenL i I'aide da routU de d^grad^ (en mode normal), trace 
une ligne allant d'un cote d I'autre de votre del. Et voila 1 Si la 
metbode semble simple, la pratique ne Test pas toujours. II 
fautr^ssir une bonne selection du del dans un premier temps 
et faire de nombreux essais de d^rad^ avec plusieurs 
variantes de bleu. Bon courage. 


mage est enregistr^e sous la 
forme d'un fichier JPEG. La cor- 
rection d'un r^lage du blarx: 
errone d'una image enregstrra 
dans un format moins flexible est 
presque Impossible. La lumm 
blanche est en r^litt corrposde 
de I'ensemble des couleurs. Le 
blanc pur, Impossible d atterndre 
vSritablement, ne comporte 
aucune dominance de couleir. 
D^is ia pratique, le blanc vane en 
fonebon de dlfferents paramelres. 
II suffit de voir comment le cou- 
dre de sdeil influe sur toutes les 
couleurs. Au cours de la joumw, 


lesolail ast la source prirKlpslede 
lumidre mals la temperature des 
couleurs evolue suivant I'heurede 
la )oumee et le climaL Sir nos 
apparells, las reglages automa- 
bquesdu blanc sontassezfiables 
au sdeil at vous n'airez pas spe- 
cialament Interet a uliliser un 
mode special sdeil ou lumiere du 
jour, Par contra, les options 
Nuagesque Ton rencontre parfois 
peimettent de renforcer un peu 
les zones sombres sans modifier 
les couleurs de fapon trop impor- 
tants. Plus utiles, les reglages 
specifiques pour les edairages 
artificiels permettent de gagrw 
beeucoup en reallsme. S vous 
avez la chance d'avoirun apparell 
qui vous permet de Ure une 
balance des blancs personndi- 
s^, e'est encore mieux. Dans ce 
C3S, II fejt pointer I'apparei sur 
une surface blanche direefement 
eclalree par la lumiere artificidle 
et prendre la photo. Ce point 
blanc devlendra la reference. Un 
r^lage du blanc approprie per- 


la 




met d’assurer des cojieurs cor- 
rectes dans jne Image pour 
qu'elles paraissent naturelles. Si 
vous avez le temps, n'hdsitez pas 
4 faire des essais avec las dlfF^ 
rents modes pour vous rendre 
compte des changemsnts. 


Floue sur plusieurs plans. La pto- 
(ortdeur de champ d'une inrage 
est contrdtde per trois points qua 
sent la distance des 6t6ment5 
photographic, la focale de I'ob- 
jectif et le r^lage de I'ouverture. 


Selon VOS i^lages, la profondeur 
de champ peut s'^ndre d'un 
centimC'e 6, 1'infini ! Nous enten- 
dons souvent les utitisateurs rtler 
c^'a est impossible d'avoir in 
fond t»en fou aveo un appared 


Plus de lumere et une 

MEILLEURE OUVERTURE 
PERMETTENT D'OBTENIR UN 
MEH.LEUR pnUE 


La profondeur 
de champ 

La protondeir de champ, ^ale- 
msnt appall DOF pour Depth of 
Field en anglais, correspond k la 
zone dans laquelle tous las el^ 
merits sont nets. Vous avez oer- 
tainement remarque que sur oer- 
taines photos, seui le sujet que 
vous souh^iez prendre est net et 
quo I'arriCe plan ^alt flou. A 
contiario, vous avez peut ^re 
espCb erker un fou esthetique 
sarK jamais y arriver avec un APN 
[dont les objectik ns sont pas 
viainent fait pour Sachez 
qu'il est passible de jouer quelque 
peu sur la profondeur de champ 
et ainsi de rendre I'image nette ou 
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£xemple d'ai/tobracketmg 
d’exposttion sun 3 images. Dans ce 

CAS, LA BALANCE OES BLANCS ETANT 

hauvabe, aucune photo n'est 
rEussie... uais ceue ou milieu SEHBLE 
UN PEU UCUX OUE LES AUTRES. 



photD numerique. CecI s'expTique 
par le qua las captaurs des 
APN sort tres patits at il n'y a pas 
grand-chose k y feire. helas. 

L'ouverturejoue beaucoup surla 
profcndeur de champ. 
L'ouverture contrble an fait la 
quantity de lumISra qui passe au 
trav^ da I'objactlf evant d’arri- 
versurlecaptaur Lasdifferertes 
ouvertures — ou diaphragmes — 
sent obtenues par un |eu de 
lamelles qui s'ouvrent at se fer- 
ment pour lalsser passer plus ou 
moETS de luml^re. Au fur el ^ 
mesire qua le valeur du dia- 
phragmeaugmante, p>ar example 
de12af11, la taillada I'orificepar 
lequd passa la lumieie jusqu’au 
capteur diminua. C'est I& que la 
prerfendeur de champ sa^andit 
Cependart, puisqu'il y a moins 


de lumleie qui passe, les photos 
s'assombrissert. On doit done 
wi general compenser un grarid 
diaphragms [autrement dit une 
petto ouverture de I'orifice) par 
un plus grand temps de pose ou 
par plus de lumidre. Les photos 
prises au labo an f22 pour obte- 
rt une nattetd maximale rdda- 
mert ainsi un serieux ralairage 
d’au moins 500 watts ou alors la 
pose passe souvert k pits de Z 
secondes (en mode priorite 
ouverture), ce qui impose I'usage 
d'un pled. 

En phneipe, la profondeur de 
champ dlrrinue k mesure que le 
si^rt se rapproche. De m&ne, s 
lamiseau point estr^l^siFl'in- 
firv, la zone de neltete devart I’d- 
l^ert visd est plus faiUe que 
tout ce qui se trouve derri^re. Une 


^ble profondeur de chsnp est 
souvert souhaitabla poiF les per- 
trails notammert. Le photogra- 
phs veut generalement que son 
sujet se d^che de I'arriere ^an, 
Pour facilement modifier la pro- 
fbndeur de champ des apparetls 
photo num^riques et d’obtenlr 
une zone de nettete plus faible est 
des'assurerque le sujet se trouve 
a plusiaurs metres devart I’arriere 
plan et zoomer poix le cadrer 
(avec le zoom optique I). Cette 
technique place I'arriere plan hors 
de la zone de nettetb. H devient 
doncflou. 

L'augmertation de la longueur 
locale employbe peut aussi se 
traduire par une diminution de la 
profondeur de champ, selon 
I'appareil photo. Si certairs dorr- 
nent un contrdle sufTisant de la 
profondeur de champ en pas- 




sant par le diaphragme, ce n’est 
pas le cas sur beajcoup d'APN 
a petit prix qui n’offrent que tr6s 
peu de variation entre une photo 
prise & f2.8 et une autre a f8. Sur 
tous les appareils photo nun^ 
riques de quality, II exists un 
mode baptist priority k I’ouver- 
ture qii permet d'augmentsr la 
profondeir de champ en r^ui- 
sant le diaf^ragme et en aug- 
meraanl le temps d'sxposition. 
C'est le m»lleur moyen de 
photographier des sujets sur 
plusleurs plans de profondeur at 
d'obtenlr une bonne nettetd 
g^drale. En revanche, un pied 
devient raF^ement Indispensa- 
ble. En utilisant le mode priorite 
a I’ouverture a son maximum, il 
devient meme possible de pren- 
dre des photos de nuit et d'avoir 
I'impressicn qu'll faisait jour I 


Autobracketing, 
le must 

L'autobracketihg est une "tech- 
nologie' qui devient de plus en 
plus rdpandue aveo les appa- 
reils photo numdriques. Le brac- 
keting est I'encadrement d'une 
valeur par deux autres, une 
etant sup^eure et une autre 
Inferieire. II est possible d'effec- 
tuer du bracketing manuelle- 
meni mats I'autobraoketing faci- 
llte grandement I'op^ration at 
^ite les erreurs. Le rdle de I'au- 
tobracketing est facile k com- 
prerkdre : en prenant plusieurs 
variantes de la meme photo, on 
s’assiFe d'avoir I'image parfaite 
a chaque fbis. Vous aliez mieux 
comprendfB en d^couvrant les 
dlfferents types d'autobracke- 
tlng qui existent. 


De tous les systdmes, I’aulo- 
bracketing de I'exposition est 
celui que Ton trouve le plus sou- 
vent. Gendralement, le bracke- 
ting de I'exposition gen^ trois 
images mats il exists des aulo- 
bracketlng qui fonctionnent avec 
lusqu'4 cinq Images. Lorsque 
vous prenez votre photo, I'oblu- 
ralion est gdree automatique- 
ment (sauf si vous I'avez speci- 
fic dans le mode manual de 
I'appareil]. Avec I'autobrackeUng 
de I'exposition active, I'APN va 
prendre une photo d I'exposition 
ddtectC autometiguement ainsi 
qu'irie avec une correction d'ex- 
positksn negative et une troisi6- 
me avec une correction d’exp>o- 
srtian positive. 

L'irwrCientation employe pour 
le bracketing est d^rminC en 
fractions d'EV (voir plus haut). 
L'autobracketing est un proces- 
sus rapide, enregistrant une pre- 
miere exposition avec les p>ara- 
metres determines par I'appareil 
puE izie sous-exposition et une 
surexpositlon, avec le meme 
increment de difference. 

Le bracketing de la saturation est 
m autre type d'autobracketing 


disponible sur certains appareils 
haut de gamme. L'appiateil aug- 
mente et diminue automalique- 
ment la saturation des couleirs 
de I'image. SI son effet est sou- 
vent subtil, il est toutefois bien 
Msible lorsqu'ii y a du clel dans 
I'image (photographiez done la 
mer et vous vsrrez que sans cor- 
rection de la saturation, le del 
semble bien pale). 

Encore plus rare, I'autobracke- 
ting de la balance des blancs 
n'est disponible que sur les 
appareils photo numdriques (et 
pas beeucoup). A la diR6rence 


Quelques conseils pour 
reussir vos photos 

• Ne centrez pas vos sujet 

(un portrait doit 4tre cadre vers le bas du visage et non lesyeu}^ 

• Apprenez k bien quantifier la lumidre 

• N'utUisez pas Is flash trop prgt de vos sujets 

• Prenez des photos verticales 

• Preferez des portraits sur fond ur^s (pour d^cher le sujet) 

• Ne vous placez pas d centre jour 

(le soleil dolt 8tre plutol derrtene-vous] 



Ifi 
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"synchro lente du flash', cela 
permet d t'appareil ds capturer 
un arrl^re-plan baaucoip plus 
sombra qu'un pramier plan. 

Cast ca moda qua las gens ut}- 
lisent normalament lorsqu'ils se 
photogrephlent devani un pay- 
sage urbain nocturne. Dans ce 
cas de figure, I'APN ast re^6 
pour une vltesse d'obturation 
lenta at la flash ast dbclendid 
au cours da ca laps de temps. 
La vltesse lente permet au fond 
d'etre enregistre tandis que I'e- 
Clair du flash Illumine I’avartt- 
pian brievement. Vous pouvez 
autrement oholsir le mode 'syrv 
chro flash au premier rideau*. 


d u 

bracketing 
de la saturation qii 
s'applique uniformdment sur 
toutes les couleurs, le bracke- 
ting du r^lage du blanc captu- 
re une image avec !e r^glage du 
blanc auto, puis une Image 
avec une accentuation des 
bleus et une avac une accen- 
tuatksn des rouges. 

Le bracketing du contrasts utilise 
un systdme semblable a celui du 
bracketing de I'exposition, mais 
les increments sent gdnSrale- 
ment das "plus" ou "minus'. 


accentua- 
tion de la nettetd. 

Beaucoup d'appareils offrent 
maintenant la possibilite d’ac- 
c^tuer ou d'adoucir les 
contours des eluents. 
L'autobracketing de la netiete 
capture aussl trois Images. I’une 
^ant moins nette et I'autre plus 
nette que la nettet^ par ddfaut. 


Notez toutefois que ces diff^en- 
tes aides a la prise de vue peu- 
vent tres bien etre reproduHes 
apres coup grSce & n'importe 
quel logiciel de retouche d’lma- 
ge. Qa permet d'^iter de remplir 
trop rapidement ses cartes 
memoire en cas de vacances 


Certairfi apparells proposent une 
augmentation graduelle du 
contrasts sur plusieurs ^apes 
tandis que la majorite se conten- 
ts de deux valeurs d'encadre- 
ment (toujours le prlncIpe des 
trois images). Suivant le sujet. les 
variations de contraste peuvent 
dtre difliciles & ddtecter: surtout 
avec les photos couleurs. 

ErAi, il y a I'autobrackOing de 

rant. Au cours de la capture des 
photos, le traltement Interne 
des Images contient souvent 


prolongSes. 


Utiliser le flash 

La plupart des apparells nume- 
riques offrent plusieurs modes 
flash. Void ce pour quo! Hs sent 
congus. Le premier mode (par- 
fois appsid Fill-In) ddclenche le 
flash & tous les coups, m^e 
s'i n'yena pasbesoin. C'estun 
bon moyen pour donner plus de 
lumiere d I'avant-plan. quelle 
que soil la quentite de lumi^ 
regue par I'arrdre-plan. Avec la 


Cela ddcrit le moment ou le 
fash ast ddclenchd. Vu que le 
temps d'eclairement du flash 
est beaucoup plus bref que 
celui de i'exposition. e'est au 
moment oir le flash part que t'i- 
mage est enregIstrM. Cela veut 
aussl dire que Is flash se 
ddclenche au moment ou I'ou- 
verture se fait. Avec ce mode 
(peu d'appareils le propose), les 
images sont done nettes. fxjIs, 
I'obturateur restant ouvert, les 
objeS en mouvement dars la 
photo lalsseront des trainees 
derrdre eux. 



eretoira la malaon, lat^ 
plena de souvenirs et les 
cartes memoire remplies de 
photos, i taut passer un bon 
moment k trier, ranger, retoucher; 
envoyer et/ou Imprimer. Vous 
avez I'option de tout feire d la 
main ou cfuUiser un logiciet sp^ 
cialise. Ces derniers sont tr^ 
nomtxeuxaujcurd'hui st il est dif- 
ficile de n’en cHsr qu'un seul. Les 
cetebres Photoshop et Paint 
Shop Pro en t#te, il existe toute 
une ribambelle de programmes 
plus ou moins connus. Cheque 
fabricant d'appareils photo num^ 
riques livre cfajleurs ses appareils 
avec m soft permettant de trcu- 
perer etd’MHsr las photos. 

L'impression de vos photos est 
dgalemeni urte partis importan- 


te que nous n'aborderons pas 
dans ce num4ro. Entre le choix 
de I’impr^ants, du papier el les 
nombreux reglages k effectuer 
poir optimiser ia qualite, il fau- 
drait de nombreuses pages 
suppidmentaires pour en fairs le 


lour. Saviez-vous que vous 
pouvez aussi vous rendte chez 
de nombreux photographes 
avec vos cartes memoire pour 
realiser vos impressions 7 Ce 
n’est pas tenement plus cher et 
le resultat est souvent bon. 


Adobe Photoshop Album 2.0 Starter Edition 



En essayant plusieurs logiclels 
de gestion des photos nume- 
riques, nous sommes tomb6s 
amoureux de Photoshop 
Album 2.0 Starter Edition. Ce 
logiciel gratuit, 4ditd par le 
gbant et c^ldbre Adobe, 
dispose de toutes les fonc- 
tions dont vous eurez besoin 
poix ranger, retoucher et par- 
tager vos photos, sans oubller 
l’impression. La version 
Starter Edition est une moutu- 
re gratiite du plus complet 
Photoshop Album mais nous 
continuons k nous demander 
quel est I'int^rdt d'acheter la 
version payante si ce n'est 
pour avoir la langue frangaise. 
L'interface de Photoshop 
Album 2.0 Starter Edition est ^ 
la fois b^le st facile de prise 


Le programme vous prermet 
de scanner I'ensemble de vc6 
disques durs pour inventorier 
les photos et les classer (par 
date, par repertoire de stocka- 
ge. par nom...). Vous pouvez 
par la siite cr^er des catego- 
ries (photos d'amis, photos de 
sport...) et simplement glisser 
les images sous forme de 
vignettes d’undossieral’autrs 
poir affiner le rangement. II 
est possible d'editer les ima- 
ges aTm de corriger contraste 
et couleurs, de retirer les yeux 
rouges, de renforcer la nettete 
^obale ou encore de recadrer. 

Les correcUons ne sont pas 
ciu niveau de celles effectuees 
par Photoshop mals il ne faut 
pas demander la lune non 
plus... Point fort, lorsque vous 


dteirez envoyer des photos 
par mail k un ami, le logiciel 
vous le crde tout seul, ouvrant 
Outlook, et insurant la pi^ce 
johte. II pourra alors reduire la 
taille des Images automaii- 
quement parexemple [et done 
le temps de transfert), et vous 
propose mdms de order un 


fichier PDFqui offre lafonction 
de slideshow [ddfilement 
automatiquej ! II n'y a besoin 
que d'Acrobat Reader, le lec- 
teur de fichiers PDF gratiit du 
m^e dditeur. Bref, vous fai- 
tes en 5 minutes ce qui poiF- 
rait vous prendre une heire 
autrement ! 
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best-of 

Appareils photg 


numenques 


La photo numenique evolue vite, tres vite. Aussi ovons-nous 
realise pour I'^te une synthese de toutes les technologies 
qui ont emerge ces derniers mois, ovec en tete ce qui 
vous proPite concretement ou quotidien, et le best 
oP des meilleurs appareils du morche, en Ponction 
de nombreux criteres. Nul doute que vous y 
trouverez celui qui vous convient ! 




H n qusiques mois. la 
photo numerique a fait 
un bond impressior*- 
nant vers la maturity. II rte 
s'agit pas seulement d'une 
balsse de cout des modules, 
allibe 4 la disponibititd de reso- 
lutions encore plus Impor- 
tantes. 



Les changements affectent 
aussi les possibilltes de prises 
de vue, le confort d'utillsation, 
et bien d'eutres choses. k 
noter aussi I'explosiort des 
bridge cameras (reflex 4 objec- 
tif fixe] at des reflex num4- 
riques 4 objectifs interchan- 
geables a des prix enfin 
accessibles au grand public. 
Rares sont aujourd'hui les 
gens qui projettent d'acquerir 
un appareil photo argentlque. 
M4me les amateurs passion- 
n4s, qui boudaient encore 9 y a 
peu le numdrique pour diffd- 
rentes raisons (resolution 
insuffisante, lenteur de prises 
de vue, absence de fonctions 
photo avano4es). peuvent 
desormals trouver appareil a 
leur main, sans se ruiner pour 


autant. Nous allons passer en 
revue ces differents change- 
ments. leurs atouts et leur 
importance. 

La vis^e reflex 
^lectronique 

En matlere d'appareils photo 
argentlques, la vls4s reflex est 
un atout primordial, qii permet 
de Juger de I'image telle qu’elle 
sera axactement (ou presquej. 
Son pendent num4rique, le 
viseur dlectroniqiM. n’a pas fait 
la preuve de son efficac(t4 au 
d4but. La tres forte pixellisa- 
tlon des premiers modeles r^- 
dait illusoire toute tentative 
d'apprecier la nettete et enco- 
re molns la profondeur de 
champ. Tout juste pouvait-on 




Les 

ecrans LCD 

ties, les ameliorations 
n’ayant to Jtefois pas la portte 
des viseurs diectroniques. Les 
terans LCD sont devenus plus 
grands. Et surtout, ils son! 
d^sormals pour la plupart 
llsibles en plain soleil. Autre 
atout : I’augmentation de la 
frequence de rafraichissement. 
Sur les modeles d'll y a 
quelques mols/annMS. le sunri 
d'un sjjet mobile s'epparentait 
plus d une analyse strobosco- 
pique qu'd une vis4e viddo. 
Avec certains Dorans LCD, 
c'^tait m6me le flou de visbe 
garanti, mfrma sur des sujels 
en d^lacament pas trop rapi- 
de (enfants en train de jouer 
par exemple), Le probleme esi 
auiourd'hui rteolu sur la quasi- 
totalitd des modules. 


Le stabiiisateur 

&i thborie, la vrtesse de prises 

^aie & la valeur de la focale. 
Wnsl avec un 400 mm, il faut 
travailler au 1/400e ou plus, 
sous peine de flou de boug& II 
est possible de gagner une 
Vitesse (1/200e aveo un 400 
mm] en rsspectant certaines 
contraintes de prises de vue : 
coudes au corps, jambss ecar- 
tees pour assurer une bonne 
stability at respiration bloquee. 
Aj-dela, it faut passer par 
I’usage d'un pied ou d'un sup- 
port (le classique sac de len- 
Ulles ou de haricots des habi- 
tues). Pour s'affranchir de cet 
impSratif, certains construc- 
teurs ont eu la bonne id^ 
d’adapter A leurs apparetls 
tfrioto numeriques un stabiiisa- 
teur inspirb de ceux qui equi- 
pent les camAscopes haut de 


I'utiliser pour 
apprecier le cad rage 
global. Mais les ohoses 
sont en train de changer heu- 
reusement. Cette mutation 
prend deux voies diffbrentes. 
La premibre consiste A aug- 
menter la resolution du viseur 
electronique pour en diminuer 
d'autant la pixelHsatlon. AlnsI 
la resolution moyenne des 
viseurs. d’une oentalne de 
Kplx sur les anoiens modbles. 
a double sur la plupart des 
Bppareils actuals. Le DImage 
A2 va mbme beaucoup plus 
loin, ses 922 Kpix gommant 
toute pixellisation. Cette defini- 
tion permet de juger veritable- 
ment la justesse de la mise au 
point et d’apprboisr vlsuelle- 
ment la profondeurde champ. 


Une autre mibtho- 
de a etb expbrimentbe sur le 
Kyocera M4iaR. Sur cet 
appareS, les trois photophores 
d’un meme pixel du viseur 
electronique ne sont pas dis- 
poses classiquement cote A 
cote, mas superposes, I'utlll- 
sateur visualisant les trois 
composants du pixel par 
transparence. 

Mbme si ces deux viseurs 
n'ont pas encore t'efficacite 
d'un viseur reflex optique, ils 
s'en rapprochent notablement 
et sont A mille lieux des pre- 
miers viseurs Alectroniques. 


> comparer 
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dotSs d' jn capteur haute reso- 
lution offrant e 
meillajres images, il existe 
malhejreusement quelques 
moutons noirs : appareHs 5 ou 
6 Mpixdeilvrantdes images de 
bien molns bonne quallle que 
certains 3 ou 4 Mpix. 

La rdactivit^ 

Oans ce domains aussi, les 
derniers appareils ont fait des 
progrds spectaculairas. La 
generation precadente rdcla- 
mait quelques seoondes e 
s'initialiser, une attente insup- 
portable dens certaines cir- 
constances ou I'instanidecisif 
est en train de fuir. Aujourd’hui, 
les plus rapides sont prets en 
un Clin d'ceil. Cette celerite 
concerne aussi le retard au 
declenchement. Hier. il n'etait 
pas rare, sur des sujets en 
mouvement, que I'image cap- 
turPe n'alt plus rien P voir avec 
celle visualisPe au moment de 
I’appui sur le dPcIencheur, les 
choses pouvant aller jusqu’a 
I’absence pure et simpie du 
sujet photographie ! 


! tampon des appa- 
reils. Cette memoire tampon 
determine les capacttes de 
prises de vue en rafale. Elie 
permet aussi de se libPrer de 
I'attente de fin de traitement 
tors de le prise de vue succes- 
sive & intervenes rapprochPs et 
permet t'utilisation de supports 
da stockage plus lents (micro- 
drive) sans handicap. 

Le mode de 
transfert 

Tout le monde n'est pas equ^ 
sur son ordinateurd'un lecteur 
de cartes rapide. La plupart 
des utilisateurs d’apparefs 
photo numeriques usent du 
0^1 ede liaison poir connecter 
directement leur appareil photo 
a leur ordinateur. Le poids des 
images augmentant avec la 
definition des capteurs et la 
generalisation des modes TIFF 
et RAW sur les appareils haul 
de gamme, le vltesse de rinter- 
fece USB 1 apparart vHe insuf- 
fisante des que Ton use de 
cartes de grande capacite. 


gamme. Ce stabilisateur com- 
pense les “ tremblements » 
Inherents d I'utllisatlon de I'ap- 
paretl e main levee, en effec- 
luant des deplaoements de 
meme amplitude en sens 
contraire. Konica, Minolta a 
opte pour un stabilisateur 
directement monte sur la plati- 
ne du capteur. Canon a prefere 
pour sa part une stabilisation 
plus dassique Integree k I'op- 
tlque. Dans les deux oas, les 
benefices sont spectaculaires. 
II devient possible de gagner 
plusleu's vitesses (jusqu'e 3 
avec le Dimage A2) sans utlli- 
ser la moindre technique de 
prises de vue » sans bouge •. 
Ainsi avec notre 400 mm, le 
1/50e sera parfaitement utili- 
sable. Autre usage qui profits 
de cette stabilisation : la possl- 
bMite de prendre des photos 
dans les musees et auties inte- 
rieiFS, sans pled et sans flash, 
qij sont souvent Interdits. 
Dans ces circonstances, oil les 
conditions de lumiere sont 
souvent defavorables, II 
devient possible de travailler au 
grand-angle k main levbe et 
vltesse rPduite (1/4es). Les cll- 
chte obtenus rendront parfai- 
tement {'atmosphere de I'bclai- 
rage d'origine, sans le c6te 
artificiel et I'^crasement du 
relief induit par I'^clairage au 
flash. Une precision importante 
: le stabilisateur ne peut com- 
penser que le flou de bougb et 
non le flou de mouvement lib 
au dbplacementdu sujet pho- 
lographib. Pour ce dernier, il 
faudra toujours user d'une 
vltesse d’obturation elevee ou 
effectuer un file (panoramique 
en suivant ie sujet, pour dlml- 
nuer la vltesse de dbpiecement 
relative : le sujet apparaitra 
alors r>et sur un fond flou). 

Lezoom de 
grande amplitude 

S’il est encore de regie sur les 
compacts numbriques das- 
slques, le zoom 3x ou 4x a 
cede la place, sur un nombre 
croissant de modules, b des 


zooms k I'amplitude plus 
genereuse. On trouve dbsor- 
mats de nombreux modeles 
bquipbs d'un zoom de Sx b 
lOx et mdme 12x pour le 
Panasonic DMC-FZ10. Les 
focales importantesdispo- J 
nibles sur ces zooms I 
autorisent de nouveaux ■ 
usages : chasse photogra- 
phique, photos d'enfants 
prises b distance pour plusde 
naturel, photos sportives. etc. 
Dommage en revanche qua la 
majoritb des modbles privilb- 
gient exclusivement les 
lorrgues focales (tetbobjectlf) 
au detriment d'une vraie p>osi- 
b'on gr^d-angle. 

La definition 

La course aux ntegapixels 
continue, ce critbre btant un 
factftjr de choix determinant 
auprbs des amateurs. Apres 
les 5 et 6 Megapixels (Mpix), 
les 8 Mpix grand public ont fait 
leur appantion. Et nul doute 
que les constructeurs IronI 
encore plus loin, poussbs par 
les utilisateurs et le marketing. 
II importe Id de feire le point 
sur les bienfeits de ces hautes 
resolutions. La definition du 
capteur (souvent appelee btort 
resolution) intervient directe- 
ment sur la taille d'impression 
aulortsee. Un 3 Mpix suffit poir 
des tirages 13x18 cm haute 
resolution (300 points par 
pouce), alors qu'll faut disposer 
d'un 8 Mpix pour des tirages 
20x30 cm dans une resolution 
comparable. En revanche, et 
contrairement a une idee 
repandue at renforcee par le 
marketing, la definition n’lnter- 
vient pas directement sur la 
qualite de I'image. Certes. un 
capteur haute definition permet 
de memoriser plus de details. 
Mats encore faut-it que le cap- 
teur soil de qualite et en ade- 
quation avec une optique elle- 
meme da qualite, et que les 
trartements effectubs sur I'lma- 
ge brute (traitements qui trans- 
forment I'image RAW en image 
JPEG ou TIFF) soient judicieux. 


Aujourd'hul, sur les modbles 
les plus bvolubs. la grande 
Vltesse de mise au point et la 
puissance de traitement du 
procasseur d’image intbgrb 
raccojrcissent considerable- 
ment le retard au declanche- 
manL qui devient alors com- 
parable e celul d'un reflex 
argentique. On note aussi une 
augmentation consbquenta de 


Consclent du probleme, les 
constructeurs ont bquipb cer- 
tains de teurs modbles d'une 
interface USB 2 ou Firewire, 
beaucoup plus rapide. 
Attention, certains moddss 
sont presentbs comma dotes 
d'une Interface compatible USB 
2, ce qui est exact stricto sensu 
car ils sont en fait munis d'une 
banale Interface USB 1.1. 





Jade ne loisse aucune ctoKe d son adversoire 
er derridre lo cas$e du genoj.. enchoine une .... 


fnapiK au visoge itranddiatenenr suitrie dun coup 
de eaude don$ Ic menron..; 


land tu off rontes in adversaire 
nse gue c’est son corps gue tu 

: faire preuve ddgurrd tu souras 


merde. c'est d 
Nemours, lo seule 
dnorme barogue 


pour Cinfo.. 
I attendont i 


Jade retoume ehez : 


Bravo Jade. Je vous 
vous (res r^de 
et eff lease, |en reviens 
pos II' ben ecoutez .. 

Je rn'occupe de tout, je 


intenont? 


Alio Ml Mr Moullreoux 7 Oui. Bonsoir. .id Jade, 
veild je sals ou se trouve le prototype.., j'oi 
retrouvd I'un des voleurs, Je dels dire gu'il o 
etd trds eoeperatif . enfin bref il se trouve 
dans une grosse moison prds de Nemours, il me 
faut I'odresse exacte et un moyen de transport 
discret et dlsponlble pour le rdcupdrer... 


tevoleur ■ 
surnom, t 


A SUivr'6..jlctro«A«2 iu aventupu dc Jade Ic mels preshain,. 

http://www.rue<hardware.com 


Cliquez, comparez, achetez. 

Comparez les prix du materiel 
informatique vendu sur Internet. 


Oups III J'oi oublid 
de lui porlerd'une 
chose importonte.. 



Les tests : 

Les 18appareils 
que nous avons 
testes ont ete 
seiectionnes 
pour leurs 
caracteristiques 
et/ou fonctions 
novatrices, qui 
sont autant de « 
plus » par rapport 
a la masse des 
compacts 
numeriques 
« sans ame ». 
Si ces appareils 
ne sont pas les 
moins couteux {il 
est bien rare que 
les constructeurs 
innovent sur leurs 
modeles d’entree 
de gamme), 
certains appareils 
restent d’un prix 
tout a fait 
abordable. 


Canon EOS 300 D 


; Prix : 1290 f (980 C >ur Memetl 

Caracteristiques 


• Reflex 4 objectifs interchangeables 


Reprenant le look d'un reflex argentique classique, I'EOS 300D profile (Tune exc^lente prise en main, doublde 
(fune ergonomied'usagequi ned^routerapasles habitues des reflex argaitiqcjes. Reflex oblige, la visees'ef- 
(eciue exclusivament dans le viseuropdque reflex, sans rsproche : vis4e pi4clse et lumlrteuse, compl4i4ede 
tbutes les informations utiles (hislogramme corrpris). L'ecran LCOserviralduniquement auconirdle uittrleur 
des Images. Ce bottler accepts I'lniflgraiitt desSOoptlques Canon EP |du 14 au 1200 mm I), sansoubllsr les 
optiques compatibles, lefacteurmultiplicaieur6tantdel.6(Ljn50 mm devieni un SQ. Canon propose aussi an 
bundle un odectif zoom 18-55 (soil I’dquivalenld'un 2^88 mmj spflcialemenlcslculdpourlecapteurrumflrique 
de 6.3 Mpix. L’appatell propose lois les modes de prises de vue (du tout auto au lout manuel), compl4l4s de S 
programmes rfleuttats pour le portrait, le paysage. la photo rapprochde. le sport el le portrait de null, sans oublier 
un mods r^aie capable d'enchdner 4 Images 4 la frequence de 2.5 images^ 

L'enregisirament des images peut s'eSectuer simultan4menten formal RAW+JPEQ, I'appareil pouvan gerer les 
supports Correct Flash de 2 Go et plus. 


Avis 

Sort! II y a quelques mole. I'EOS 3000 a fail I'effet d'un coupdetonnerre dans un del bleu. Pour la 
premiere fols, lei emateurs psuiomes disponlent d’un reflex nurMrique de quaIHe 4 un prix abor- 
dable. La vis4e reflex renvole aux oublette s les viseurs clairs et auties vieeurs electronlques (m4me 
les melleurs). La nettetd des dMalt et Is profondeurde champ psuvsnt id fltie v4ritablentent appre- 
ct4«s data le viseur. La ri4activft4 (mise en route et mise au point), la qualrte du capteur, rergonttmie 
des commandes et de la prise en main et l'4ventall complet des modes de prises de vue plddetfl 
encore en sa faveur. Seule lacune: lafaiblessedu flash Integra (mais la griffe pone-flash permetde 
contoumar le pnritleme). 




Canon POWERSHOT SI IS 


TTIH!! 


\ 


Cel appareil se distingue avant lout par son zoom de grande amplilutie (xIO) oriente vers les longues 
locales (38-360). Pour en profiler pleinement. Canon a dote son modflfed’un stabilisateuroptiquequi limHe 
considerablement le fiou de bouge lie a la prise de vue en longue locale et vHesse redutte. Pour le resle. 
I'appareil est assez classique mas Ires complet. La prise en main et I'eigonomle des commandes sont 
excellentes. La visee s'effectue au choix dans le viseur eiectronlque (pixelllse mais qul dispose d'un corrac- 
leur opiique) ou sur l'ecran LCD. un peu petit, mais precis, blen ralralchi et cvientable en lous sens. Les 
modse de prises de vue sont tr4s compleis, 6 programmes resultais venant encore etoffer tes modes stan- 
dard. lous disponibies. 


Avis 

Cet appareil comblera les amateurs de cliasses photographiques. 4 condition toulefois de limiter les 
brages e une tailleraisonnabledufait de b definition llmitee. En revanche, bs amateurs de paysages 
devront sacrtfier a I'aehat du compiemani opbque grand-angle (180 C environ), ou exploiter le mode 
panoiamique de I'appareil. Les Images sent d'excellente facture, bruit at artefacts Mant redults au 
minimum. Dommage que I’appareil fasse prauve d'una certalne bnieix de mise au point. En ambian- 
ce sombre, ilpeui m4me dedarsr forfeit, endepMde la bmpe IR plote doni est dote le flesh, 


Kuniffl IIMUTfinir2D04 




A>>ec sa resolution deS Mpix, cetappareil se destine am amateiFS edaires qui poix- 
mrt tier leiTS Images en grand format (jisqu'au 30x40 avec jn rendu tres correct) ou 
recadrer largement. Le frxmat bridge camera assure une excelleras pnse en main, 
cetle ergonomie se retrouvant dans lee commandes et les menus. La visde s’eflectue 
sort dansle visaur eiectrcnlgue. tarblement pixelhse et dote d'un correcteur droptrgue 
ou sur I’icran LCD excelleni : grande latlle, orientable en tous sens, bien rafraichi et 
utilrsabte en extirieur. L'appareilest doU d'un zoom 7x (Equivalent d'un 28-200), qm 
descend jusqu'EScm en mtseen pornl rat^ochEe. Les modes de pnses de vue das- 
aques sont au comptet et enrctns de quelques programmes rEsultats. 


Avis 

Canon entrsE son tour dans la ronde dea bridge cameras 8 Mpix grand public. 
Ij qualEE d’lmsga sst au r»ndaz>voua avac un excallant piquE lani qua Ton ita 





Cat apoareil dispose d'un zoom de grande amplitude |10x), privilEgiant les longues 
locales (Equivalent E 38-380). Leboftiar. faijon petit brdge camera, eat d’unessthEtque 
unpeu particuliEie, maisoffTssncontrepatleunsexcellente prseenmain. L'argcnomie 
des commandes etdes menus n'appeHeaucunreproche. LavisEes'effectue ^choix 
darE ui viseirElecMnique -clasBique • (c'esl-E-diie fortement pxellise) dctE if un cor- 
recteur optique ou sir I'Ecran LCD. Cel Ecran, non onentable, profite en contr^rtie 
d'une exceilente llslbilite en exterieur d'une frequence de r^^hissenient devee. 
L'apparerl rxruvre tous les modes de prises de vue, du tout auto au manueL i:etie gamme 
eiant complEIEe de S programmes rEsrJtds. La vidEo n'est pasen reste: 800x600 E 15 
magears ou 640x480 E 30 images/^. 


Avis 


Avec sen zoom de grande amplitude orlentEtEW, le DimageZ2 sa daebiia aux 
amataurs da chasses photographiquaa. Oans c« contexts, 1 eat dommage C)ue 
Mmattan'aitpascni bonde Is doter d'lat stabilisateur comma son grand frsrele 




Konica Minolta 

DIMAGE G600 


12/20 



• Compact 



D'une ssthStique raffinEe avac son riabit de mElal aide 
patle dimension (II se glisse aisEment dans une 
pocbe). le G600 piofite d'un capteur 6.4 Upix, rEsolu- 
tion intiabituelle sur un compact. La visEe s'effectue 
sur I'Ecran LCD de bonne facture et qui afficbe les 
informations irxtispensables, ou dans un viseurclairde 
pette laillo mats dotE d'un bon dEgagerrwnt oculaire. 
Lezoom opOqueSx couvre les locales 39 a 117 mm el 
descend E6cmen miseau point rapprocbEe.VIsanlle 
grand public. I’appareil ne travaille qu'en mode tout 
auto, mars propose an sus I'enregistrement vidEo (an 
320x240E IS Images/s). La batterle Littiion-lon assure 
une bonne aulonome. 


Avis 

L'esthEtiqua du G600 n'appelle qua desElegea 
et sa prise an main recta agreable en dapit de sa 
petile taille. See performances en revandte sont 
beaucoup pluE critiqueUes. SI la mise au point 
ost aEtez rapMe en plein jour, I'epparel se rOve- 
le IncepeMe d'sssurer le point en IntErieur sous 
Eclairage fluo (faible luminositE), Msis c'esi air* 
tout le rendu des Images quI dEgolt. Las cIchEs 
manquent de vigueur, sont assez fortement 
brultEs des que la sensibllitE attaint 200 ISO et 
prEsentent des artefacts colorEs sur lea plages 
decoulaur unle. Bref un 6 Upbr qui deiivrers des 
Images molns Eclatantes que blen das apparels 
deSouEMpiz. 


124 
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Nikon COOLPIX 3200 


I Prix : 320 € (fiSO C aur iMaarwaH 
: Caracteristiques 


• 3Mpix •Zoom3x 

• AldeaucBdrage •Compact 



Do petite dimensiori, le Coolpix 3200 ben4ficie pourtant d'joe excellente prise en main grSce i un renliement inan)u6 sons le dSclendieur. Les boutons 
tombeit naturellement sous ies doigts et les menus sent bien organist. L’teran LCD est lisible en toutes arconstances et bien rafra'chi, mats manque 
un peu de definilion. Le vlseur clair profite d'm bon degagement oculaire mais n’offre aucun bonus. L'appseil est dote d'm dasslque zoom 3x 38-115, 

ginaisc d'aide au cadrage pour le portrait dejoir el de nuit et le paysage. Le flash inlegi^ profile d'une assistance par lampe IR. 


Avis 

LaCeolplii 3200 move avecunoonoapl eWSre iiint I'aide au cadrage. sutet de tMtaWanca de biendat novioaa. Onpourraragretter latraHamanlun 
pau tupaificW. Mas mime an l%Ul,iaaiadHjnariala aldeaux dibuunta. Un ben point aussi pour laquaHiderargonomla, la bonne risctivili da 
rappaeiplalaiTipelRd’aldai la miaasj petntatrexpeailienaullBShbianrigHe. Enrevanehe, leslampsdetnilamantiiTipOftantBlqualqueasaeendas) 
■I liaohjIianinBximaleintaidisent lassPqmcesrapadas. Les mapea aont peu bnaMas et dinui es d'arfcfacts, mait manquant un peu de eoii liastes . 



• Zoom 8x 


• Bridge camera 


En dipi da sen zoom puissant, leCoolpx 8700 a su raster d'une taille rason- 
nabla. La pnse en man sat excelente. Issnombreux boutons tombentsssez 
nat u r o l e men l sous esdogts. La veie s'clleclue au chox dais le vaeur ilee- 
bonque (doti d'un conecteir dopsicpe el moms pixelisi que b pkjpat de ses 
concunert^ cu sir riemn LCD rfe grancte talle, Isble, bien laftWc^i et oren- 
tzble en tois sens. Jn icran LCDmonacfiomeccmpf^entarelun peu petiO, 
siSjesirlectessuscij boitier, rec^tule bs limiKdiunsde poses devue, inlbr- 
mabons sont aussi dlsponbbs dans les ifc^xjtitils de vsee. L'apparell db- 
posed'meapteurS Mpix(le maximum actueldansb grand public), dalivrant 
des magas de 3264x2446 en risoluton maxmale Par b zoom 6x (iquivaimt 
sun 35-280 mm), Nihon a opii pour unecorrxnandeelectngussurle baiter, e 
Is meniere dee compacts. Lagamme co m plete des nxxlesde prises devue 
|du tout auto au tout manusS satelsra les amateurs oiperts, tands les 12 pro- 
grammes risultata, couvrant la plupartdesatuabansfpcrtrat, fite/intfrieur. 
p^rsage, ooochar de sobil. pbge/nege, panorama, gree pen, pnetos de mrt, 
etc.), serort aiixirecies des utillsatetrs plus novices. Le flash integriestdPli 
<f m ikminabir IR fatiflant b mee au ponten antjonce sorntre. 


Avis 

9 lapneeenmalnest irriprochable, rergonomied'ueagede I'apparei 
set plus contestabla L'abtenoe de s its e ban cirecti du mode de priaes 
de vue obligt t iongler entie let a ppus succestrls de bo utons et 1 uirss 
eombinaaone de boutons et meletle. Une pnse en main, marHiel i I'ap- 
pul, eel done indk^eneable, I'usage utttneur sbyirarx Bna lament sisez 
aisi, laie (oit ntsNtude prise. CM obiecW, on regrettara rabsence de 
vraie peertian grand-angle, tout comma celle drim stabQisateur, qui 
aurartiUpricieux an position tili. En coiibe pj tie, I’appaieil diepese 
d'une garane Vie etenduede modes de prises devue, encore Gompie- 
tie de qualqiBS modes avarices comme les bradee^tgs ou I’intervalo- 
metre. Un bon pcint aueal pour la v ie ie de quaiti etpour I'expoailion 
corrects au flash. Le rendu des images est Via propre. avee un brut 
free rbdiet et I’ a baance d'artetecte, maaleoonfrssleeat in psufeible. 



Pour son premier reflax numirique grand public, Nikon a o|Xi pourun 
boiSerde grande dimension, 81'image deses modbles proaigentiques. 
En revanche le poidsen reste raisonntM et la prise en main eetsxcel- 
lanls. L'srgonomie des commandes a bib congue pour un passage en 
douceur au numbnque, la plupart das fonctlons pouvant btre apoelbes 
directsment sans passer par les menus. La visbe s'effsctjs exclusive- 
ment Cans le vlseur reflex qiadnllb, avec correcteurdioptnqueet repbres 
des zones de misesau point Lhe nouveile fois, force est de constater le 
fossb qui sbpare encore la visbe reflex clique, Claire et prbeise, des 
useurs electroniques. L'bcranLCDde faille servira ici au coitidle 

des images et b la navigation dans les menus Un ecran LCD monochro- 
me compibmentaire, de bonne taille, situb sur le dessus de I'appareil. 
permet de visuatiser I'ensemble des rbglages el autres parametres. Le 
070 accepte tous les objecbfs Nikkor de type G et Dsans restriction. 
Avec les aubes sbnes, les restrictions serent plusou molns importantes. 
Nikon dbmane aussi une nouveile gamma d'optiquas DX. spbcialemant 
congues pour le numbnque. Cast lecasdu 18-70 (bquivalent d'un 27- 
105) qui peut btre llvrb en bundle. Le D70 dbcline tous les modes de 
pnsesde vue, complbtbsde6 programmes rbsultatset d'une kyneUede 
fonctions avanebes qui raviront les experts ; systbme flash tres perfor- 
mant, mesure de la lumiere tres evolube et personnalisable, retouche 
manuelle du point sans dbbrayage de I'autofocus, etc. 



artefact crtlorb et tres faib t e m ent bruitbes. II n'y a gubre que ses 


imposantesqul poutronigbner certains. 


KUnun IIMUTiNWTJDM 



> comparer 



appaieils photo numdriques 


Olympus MJU 410 DIGITAL 
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m 


>4M|>x 


>Zoom3x 


Minicompact 


I Tout temps 


Ls niu 410 Cigitalteptend leconceplileboiMr tout temps de la gamma, desfoints en caoutchouc assurent retanctiiiti. Ds petite dimension, il Mnificie 
tout demAmed'urie prise en mainagreable. La visdes'effectueauchoixdans leviseiroptiquedapouilia (juste une crax de lepemge] ou sur I'toanLCD 
efRcaca. Le couple capteur 4 Mpixet objectif zoomSxconvIent PtenA m isage iamilial. Danscette opbque, len)u 410 ne travailiequ'en mode tout auto 
ou sekin fun des 8 programmes lesultats (donl certains sont orlgmaiB a defaul d'etre b'es utlle^. II dispose aussi d’un mode d'emegistrement udeo. Dans 
des condtjons de lumiere pauvre, I'lDumin^ix IR vient aider fautofocus. le flash intend suppleant k I'eclairage manqu^t. 


Avis 

Lam|u410 nesa contents pas d’etre pebi, eelMtiquaet pratique sva« see capscitee tout temps. M dMvreauaei dee images dequaito.laUenienI 
bruWsa etna priNntant qua peu cTartefscto.iJntion point encore pour I'axpoatoon Men cal4e, avecou eansflatoi. Lefonctioniwneni but auto 
set acosptaMa pour unappareil grand pubic, mats I'ataenced’intormaUonsde intesae/ouverturel lapriaedo vut phis contostaUe. Ls ntomon 
tampon permetd'enchainerleseleMs Sana trepda proMImes, msisl’appareileattm peu long Is’imlialter. 



• 8 Mpx 

• Zoom 5x 

• Bridge camera 


n desgn un peu pataud et assez masaf, cel ctopareil afire une excelerte 
e en man grdee k une poignte gen^reuse el des bossages anatorrvques 
ndmensionnes. En revanche, b dieposCon des boutons et I'ergonome 
iSrale appellequslqjsscrltiques.OnregreRsraen particullsr lamolettsds 
i^Efage Ires mat places st ravalanche de merus pour acceder k certainss 
fonebens, obligeant e un apprentrssagepiolcnge pourseteperar. Le visetr 
electionque, doteo’un correcteurdoplrque, di^ose d'une resolution sulfi- 
e pour juger du pcint mas demeue encore un peu pixellise. L'Seran 
LCD, Men isble en exteneir, est Men r^rschi st pent dire place en position 
horizortale.L'appareilesteqjiped'un zoom 5x28-140, dont lacomnaxJe 
electnque a eteconfleed I'indexitoxt Mauvase idee c^le dogt dart qutter 
ledeclencheix pour zoomer, cequi ne favonse pas la photo d'acticn. De 
lUs, done commands de zoom est malasee a actonnar en cadrage vertcal. 
a Cameda C-8080 depose de tcus les modes de poses ds vue classKiues 
(ptogramms, cdorlte ouvertursA/itasae st manual], ansi qus de quatie pro- 
grammes tesulats pour Is portrait, la photo d'acbon, lepaysagsou b ptolo 
noeb/na. lloffre encore certainss Icncbons avanceescemms iePrackeeng 

phase), el gere I’erregstremsntvideo. 


La C-SOSO WZ est un appareil qui s'appiwoisa, manual an main, atn 
d'apprttisnder son srgonomia efusaga. La memorisation das pars- 
mesee personnels permet heura u sement de imasr ansuita le pa stage 
par lea mtnua, tospirtt du jeu de pisto. La chon d'un zoom onrani une 
vra* poeVon grand-angle aet ludhsleuK, commt rampllluda riaon- 
nabla 5x, miaux adaptea e un appareil dtpouvu de staMHsateur. Un 
bon poert pour levieeur tlactrenique de quahte (mamas'll n'aet pas la 
malsuret qu'i resto bin darriere lai visaur opbqua reflex) at b borwie 
reactivite de TapparaiL L'autofocus gagnarait tout de memat ttra un 
peu phis veloGO, la miseau point etonttoutefois asstata correctament 
an anb ia n c e s ombre gr§ca a la lampe d’appoait IR. On pardonne bS- 
mant lea detaib da I'apparail aj vu dala quaito des images. La randu 


Prix : 860 € 

(880 C sur I wt brwtl 

CaractOristiques 


> 6 Mpix (voir texte) 

> Zoom6x 

> Bridge camera 








Le capteur du S20 Pro est assez particulier, S'll dispose Men de 6 mil- 
lions de photodiodes, cellss-ci soni coupMss par deux, les iniormelions 
des deux photodiodes se combitvanl pour coder un mtme point . Pour le 
teste, 1‘appareil est plus claasique. La zoom 6x est orientt grande focale 
(equivalent d'un 35-210). La vnste s'effectue indifferemment dans le 
viseir eiecbonique, doted'ui correcteir dioptrique, ousur rtcranLCD, 
de bonne taille mais non onentaMe. Le S20 Pro ofbe tons les modes de 
pnses de vue classques, compleies de quatre programmes resuRals. I 
se disbngue an revanche par ses modes rafale : outre le FTVodedasique 
(10 images e 2 images/s). il dispose d’un mode complementaire per- 
mettant de conserver les dix demieres images d'une sequence de 40 


Le620 Proa des cbies Mlachanit comma des aspects dtrangeanls. 
Ainei la prise en main est e xce leiite etrargonomied'usage nahvela, 
mils la commande de sem bte mal ptaete vient gfldter le tableau. La 
viseur electro nique sertveie assez pixelliBe en dtpit desa resolution 
correcte. Pas de reproefae si revanche si ce qui concerne la quaito 
dVnage; le rendu dee coulecxs est trSe nuance, I’expositicniusto wee 
at sans flash, les ■nagssbBspeubrutoeeetexemptosd'artotocb.Un 
bon point encore pour Its deux types de mSmoire et la double 
oonnaxton rapide. 









Cel appareil se distingue par la plelhore de programmes resultats pro- 
poses : paysage et portrait de jour et de nurt, sport, neige, plage. %te. 
autworirait, musee. feux d'artifice. contie-jour, fleurs et ertfants. il y en 
apourloutes las circonstartces. Lereste descaracteristiquesest rnoim 
onginal. De petite tellle et estheligue, le bolller p'ofire qu'une prise en 
main et une ergonomie moyennes : pas de bossage anatomiqire. trop 
grande proximite entre la roue de seiecWn, qul fait aussi office de bou- 
ton, et le deplencheur. La visee s'effectue dans un viseie optique 
depouilie oj sur t'ecran LCD de bonne talle et bien rafralcbi, mais Insuf- 
fisamment retroeclaire, ce qui le rend peu lisible en exteneur. Le capteur 
SMpix est exploits par unzoorn autofbcus x2.S. Le flash integro assure 
I’edairage d’appolnL 








comparer 


appaieils photo numdriques 


Kodak EASYSHARE DX7630 



intariwt) 





Cequ ftappe fl'emOldesur le DX7630. c’eMlalaille imposantedssonteian LCD. lepfus giant) ds ce comparaM. L’appareilOemejra pojrtantdetalle rai- 
sonnable et Mn^lcie d'jne excellente prise en man. Cet doan profile aissi d’une bonne llsibllte en exteneLa et d’ljie fi6qjence de rafra'chisseirieit suffi- 
saite.Leviaeiroptiqjeest plus clasique. mas dispose tojtde meme de reputes de parallaxe elde lazonedemiseau point Dote d'uncaplBur6.1 Mpix 
et d’lxizcom 3x, cet appareil profite de la debauche de programmes resultats du LS753. Les nxxjes starxlard n'txd pas dPoubfes : auto, programme, 
nte a rouvertiae ou la Vitesse, manuel ^ re^ages p^sonnatises. L'appararl rrfie enccre quelques fcnctiorts si^rptementaires comme I’enragstmment video, 
le bracketing, kereglage desooiieias fs^rees, attenuees. Images nor et bbnc ou sepi^ et un petit mode rable (2 images^ sur 4 Imaged. 


Cemplat. la DX7630 t'adraaaa tout autant au novice qui detre farra de la photo praaaa-bouton (lea ptogrammei rtBultats lu tvileronl les 
tcuelsdana la pliipartdoa clrconttsncea^qu'auphotogiaphedesiranlmaSritersat oUchSa. LecranLCOIargementdimeiuionne teraun alout 
pour loua. La rquallted'lmageett surendez-voiia, le randudescfcheaMant precis, peubruUel bien expose. Unbon point encore pour let 
borviascapacitesde travail en anbiance sombre : mieeau point et exposition au flash jiistes. 



• 4 Mpix 

• Zoom 1 0x 

• Ecran LCD geant 

• Petit bndge camera 


D'lne esthetique un peu massive, le DX6490 Z otfre en 
revanche ixie bonne prise en main el me agraable ergono- 
mie d’usage (acces rapide aux fonctions prncipates). Le 
vtseir, eiectronioue et doted'un correcteur dioptric ue, est 
m peu mieux detinl que celui de certains concurrents, mais 
taste encore trop grossiar pour pouvoir appricier pr4cis4- 
ment lee details de I'imaga. L'apparail sa raltrapeavec son 
Scran LCD detrds grands taille. bien rafraichi at lisibledans 
Hiuteslescitconstances. L'apparail pauttravailler en auto- 
miSique, semi-auto (prlontS 4 la vitesse ou ^ I'ouverture) et 

matismes pour le sport, le portraiL la photo de nut et le pay- 
sage. Pour les scbnesrapides, il peut enregisIrerjusqu'S 6 
Images consdcutves d la cadence de 3 imagesis. 




Tout da noir vitu, ce bndge camera profile d'une excellente prise en main. La mul- 
tiplicitedes Poutons impose unapprentassage, mais otfre ensuite unacces directs 
un vaste bvenlail de fonctions. Cette ergonomie efticace se retrouve dans la 
conception des menus, b-Ss bien structures. Le vnseur blectronique, qui dispose 
d'un correcteur dioptrique, profitB d'une absence totals de pixellisation. Tout 
comme ses dines, ii passe en affichage monordirome torsque les conditions 
d'eclairage sont dPtavoiables. L'erranLCD, bien rafrajchi et lisibleen bxrtes cir- 
constances, pout Stre incline vers l■arriereouposltonne horizontalemenL Descap- 
teuis sechargentde la commutation automsiquesur I'unou I'autredesdisposilifs 
devisee, la commutation manuelleiestant dispomble. Tous les modes classiques 
de pnsesde vussont disponibles. 4 programmes resuitatsvenant encore lee ccm- 
pieier. L'a^areil otfre une debauche de fonctions avancees : bracksting exposi- 
tioo el etfels numerlques, intervallometre. systeme fla^ pio (synchro haute vites- 
se. mesure ADI) avec les tlashs externes compatibles, test de profondeur de 
champ, contfpleurd'ettets numerlques. etc. 


Avis 

Aufildn versions successives (7.71. 7hi,A1 pusA2), Minolta a sucorrigcret 
•nrichir son modeie jusqu'e oblenir un apparerl presque parlait. La viseur 
eie c Vomtiue haute defnition, mem# s'l na paut pas ancora *a comparar e un 
visaur retlsx, deviant anfln uMisabis pourjugar du point ousppreciar le pro- 
fondaur da champ, La stabilasMur permat iTublisar rappsreil e mam ksvM at 
vitessa reduite (luequ'su 1/2Sa S 200 mm|. pour das photos qui censacvent 
lour ambanca. La rSactivitede l'apparail (miss an route, meaau point, ratals) 



ee 







Le choix de la redaction 



Reflex d objectifs 
interchangeables 

Le Nikon 070 est un boitler haul de 
gamme qui profile de I'excellence de la 
gamme des optiqjes de la marque. Tree 
rapide, tout aussi precis et bourre de fcnc- 
tionnalKes avanceas, II dellvre des Images 
d'une qualite rare et ne peche gu^e que 
par ses dimensions Imposantes. 


Reflex d objectif fixe 
(bridge camera) 

En dbpit de la concurrence, le Konica 
Minolta A2 se d^che par la qualltb de son 
vnseur ^lectronique, la presence d' un stablli- 
satejr, le zoom Txaiscfocales bien cholsies 
et la debauche de ses modes et fonctlons 
complementaires. II faudra juste afflner cer- 
tains parametrages pour b^eficler plelne- 
mentde la qualite du capteur 8 Mpix, 


Appareils dot^s d'un 
zoom de grande 
amplitude 

Notre preference va au Canon PowerShot 
S1 IS qii profits d’un stabilisateui; prteieux 
lorsque Ton utilise des focales elevras 4 
main levte, et d'une excellente qualite 
d'lmage pour un 3 Mpix. Mals la mise au 
point en Matrage r^dult n'est pas son fort. 


Kunwn luuniNwrtou 
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Icomparo chipsets athlon xp 


NForce 2 Ultra 
400Gb & KT880 : 

baroud d’honneur pour le socket A 

LAChlon XP sur socket A, ou socket 462, est en train de vivre 
ses denniers jours et va peu d peu etre remploce par lAthlon 
64 sur socked 754 ou 939. Pas ingrats, VIA et NVIDIA viennent 
tous les deux de sortir d eux nouveaux chipsets pour cedde 
plote-Porme. Le KT880 et le nPorce 2 Ultra 400 n’ont rien de 
revolutionnaire, mais lequel des deux represente le meilleur 
choix pour s’equiper aujourd’hui ? 

PM i HI. Scott 

ge qui gere le PSB400. la D0400 
en dual channel et I'AQP 8X. A 
titre de rappel, seui lAtNon XP 
Barton 3200+ ainsi que cedai- 
nes sdries dAthlon XP 3000+ 
fonctionnent en FSB400. Cas 
processaurs sont reconnaissa- 
dles grice A leur marquage, les 
Athlon FSB400 onlurK denomi- 
nation quI se termine par izi E 
alora que les Athlon FSB33 ont 
une denomination se terminant 
par un D. On notera que seii le 
nForce 2 Ultra 400 gAre la 
mAmoiiB sur deux canaux, il 
exists une version NForce 2 400 
qui ne gdre la mAmoire que sur 
un seui canal. La nForce 2 400 
Ultra est done biendote duedtA 
de ia bande passante memoire 
grdee A la gestion sur deux 
canaux 64 bits. I gAre la memoi- 
re DDR200. 266. 333 ou 400, ce 
qui donne une bande passante 
maximale de 6.4 Qo/s. L'autre 
IntArAtdu nForce2 est d'intAgrer 
un contidieur mAmciie optimesA. 
Latechnotogie DASP iui permet 
en efFet de creer un cache qia 
utilise la bande passante 
memoire inutiiisAe poor charger 
des donnAesqui seront requises 
plus taid par ie processeur. 





L e socket A, ou socket 
462, vit ses demiers 
jours aprAs de bons et 
loyaux services. Du moins du 
point de vue de la production, 
car rassurez-vous, on pourra 
continuer A s'Aquiper en Athion 
XP pour encore de bons mois, 
voire plus. Notez tout de meme 
que des cet AtA I'accent est 
mis sur les nouveaux Athlon 64 
socket 939 et socket 754. De 
plus, AMD a dAjA dAvoilA le 
successeur de ['Athlon XP qui 


sera le XP - Paris *, un Aqiiva- 
lent A I'Athion 64 sur socket 
754 mais dApourvu des 
. Instructions 64 bits. 

Cela n'empAche pas 
wP,' aujourd'hui un Barton 

^ 2500+ d’Atre un choix 

p plus qu'intAressanL En 
' effet, un processeur qui 
coute moins de 80 eiros et 
peut s'overclocker sans trop 
de peine peut d'une part vous 
assurer une certaine perennitA 
avant d'Atre A bout de souffle. 
D'autre part, son coCit plus que 
minfene face A un tout nouveau 
Athlon 64 Aquilibre sensible- 
ment le fait que I'upgrade sera 
plus delicate en choisissant 
aujourd'hui un Athlon XP. 

Le nForce 2 
finit en beauts 

Du c6tA de NVIDIA e’est tou- 
jours ce bon vieux nForce 2 qui 
est A I'honneur, mais dans me 
uttrire version qui regroups ben 
nombre de fonctionnalitBS. On 
retrouve done le nForce 2 avec 
ses caractAristiques habituelles, 
A commencer par un northbrid- 


<1H> 




Des 

fonctionnalit^s 

dtendues 

Du cote du southbridge. cxi 
plutbt des MCR le nForce 2 
Ultra 400Gb est blen loti. Les 
difpgrenis MCP sent relibs au 
northbridge par un bus 
HyperTranaport 800 Mo/s. On 
retrouve un contrblaur USB 
2.0, un double contrdleur 
A1A133, in double contrdleur 
SA1A en natif, le Firewire et 
surtoui deux nouveaut^s qui 
ont migr6 du nForce 3 250 : le 
MCP Gigabit avec un contrd- 
leur reseau gigabit alnsi qua le 
NVRakj qii permet les configu- 
rations RAID 1 et 0. Cela peut 
etre utile sort pour optimiser las 
performances soit pour ame- 
liorer la sacintd da vea don- 
nees- On n’oubliera pas non 
plus I’interet d'avoir des 
bisques en RAID si I'on utilise 


face Gigabit 
duchipset. Les pre- 
miers reglages s'effec- 
tuent au niveau du BIOS pour 
determiner les positions des 
disques durs et order I'array 
RAID. NVIDIA fournit dgale- 
mentun logiciel appeld NVRakj 
mais qii ns permet aucune 
autre action qua cells de veri- 
fier la configuraticn RAID et I'd- 
tat des disques. C'estdomma- 
ge car d'autres solutions per- 
manent de order un array 
directement sous Windows. Si 
I'inldrdt du rdseau Gigabit n'est 
pas flagrant pour le commun 
des mortals, on notera la com- 
plementarite de celuFci avec le 
contrdleur RAID. Avec un debit 
maximal de 125 Mo/s, le 
rdseau Gigabit implique que 
Ton ait de trds bons disques 


durs installds en RAID 0 par 
example. On n'arrivera toide- 
fbis pas a ce debit maximal 
avec une telle configuration 

un reseau 100 Mbits et exiger 
un passage d un ddbit supd- 
rieur. On notera dgalement que 
le MCP Gigabit comprend le 
N\^rewall, un firewall semi- 
materiel. 

Ce dernier pcssede I'avantage 
d’economiser un peu de res- 
sources systems. II se configu- 
re via une interface web et per- 
met dgalement le configuration 
du contrdleur rdseau. Comma 
tout firewall qui se respecte il 
permet d'dtabllr des filtragss en 
fonebon du nom de domaine. 
du port, de I'adresse IP ou du 
type de paquets regus. Les 
novices seront aides d’assis- 
larks et auront le choix entre 
plusieurs configurations prd- 
dtablies mais il est dgalement 


possible de configurer le tout > 
k la main " pour les utilisateurs 
plus experimsntds. La but de 
NVIDIA n'est pas seulement 
que I'on utilise son interface 
mais dgalement d'dtablir un 
standard qui permettra aux 
ddveloppeurs de firewalls I 09 - 
ciels de bdndficier de I'accdld- 
ration matdrlelle du nForce 
250Gb. Voild done un efipset 
pour Athlon XP plus que com- 
F^et et qui reprend une arcti- 
tecturs generate qui a large- 
ment dit ses preuves. On 
regrette juste la disparition du 
MCP-T qui incluait I’APU. un 
chipset audio intdgrd bien plus 
dvolud que le moyenne el pro- 
die das cartes son de milieu de 
g^me. Sur les nouvelles car- 
tes meres nForce 2 400 Ultra, 
I’APU est remplace par ifi sim- 
chipset AC97. accompagne 
toutefois de drivers bien ddve- 
loppds et complete 
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Le KT880 : le 
Dual Channel 
aussi chez 
VIA 

Lfi KTBeO sst le succes- 
seir du KTeOO. II en est 
d’aOleurs une simple evolution 
et le seui gfps ctiangement nota- 
ble par raK>ort k ce dernier est la 
gestion de la mdmoire DDR 400 
sur deux canaux. Le nForce 2 
n'est done plus le seut chipset 
pour MNon XP capable de gdrer 
la m^moire an dual channel, du 
mohs sir le papier. Cela signifie 
^alement que les Athlon XP 
FSB400 sont ger6s par ce chip- 
set. Le northbridge est relie au 
southbridge, le VT8237, par un 
bus V-Unk k 533 Mo /s. Ce 
southbridge gdre le SATA en 
natK. le RAID 1/0, I'USB 2.0. le 
r^seau 10/100 Mbits ainsique le 
son AC97. Pour nos tests, nous 
avons utilise une A7V880 
d’Asus. ASt\ de la rendre plus 
attrayante, le constructeur a 
Int^re une puce rdssau gigabit 
Marvell ainsi qu'un codec AC97 
am6lior6, d^veloppd par 
SoundMax. Celul-cl gdre le son 
5.1 ainsi qu'unesortieS/PDIR La 
puce Marvell n'ofTre pas les 
fonctnnnaiites du NVFirewall 
des cartes nForce mais remplit 
bien sen office. Ble est de plus 
dotte d’lrte fbnctlon qui permet 
de d^ec^ les matt^ons ou les 
penes dans les cables rteeau. 
ce qui est assez pratique et 
foncticnne plutbt bien. On note- 
ra en)n que I'ATVSBO est det^e 
de la techmiogie Instant Music 
qui permet de lira un CD /^udio 
depuis voba lecteur CD-Rom 
sans allixner I'ordinateur 

La compatibility 
mymoire en 
question 

Nous avms test^ chaque plate- 
forme avec un Athlon XP 2500+ 
FSB333 et un Athlon XP3200+ 
FSB400. Afin de verifier si 
chaque chipset n'est pas trop 
capricieux et accepte de fonc- 
tionner avec tous las typas de 



memoirss, nous avons essaye 
differents modules. Les tests 
principaux ont dtd rdaliste avec 
un kit PC4000 Duel Channel 
2x256 Mo Gold Edition tfCCZ 
qif ne pose ^Idemment aucun 
probl^e. Les deux chipsets se 
sent egaiement bien comportes 
avec des modules de marque 
Kingston, Corsair ainsi que des 
barrettes equipees de puces 
Samsung, Force est done de 
constater que le nForce 2 a muri 


et qu'll ne rencontre apparem- 
ment plus les mamas probldmes 
de compatibility qu'autrefois. 

Quid des 
timings ? 

Bren utiliser un chipset, e’est 
aussi maitriser les timings 
memoire afin d'optimiser vos 
ryglages pour de maHleures 
performances. En la malidre, i 


exists des principes generaux 
qu'il est bon de rappeler. Les 
barrettes sont gyneralement 
dysignyes par quaire cNffres 
qui correspondent am timings 
sulvants : CAS Latency, R/\S to 
CAS Delay, RAS Precharge 
Time, RAS Active Time. D’une 
maniere globale, plus les 
valeurs sent petites, meilleures 
seront les performances. Mais 
cette gynyrallty ne se veriTie 
que lorsque les paramytres 




TA'svstemutiHCy 




sorrt homog^ss. En effet, ces 
quatre timings interagissent 
fortement entre eux et Is CAS 
Latency, gdneralernent mis en 
avant pas les constructejrs de 
rndmoires, n'est pas forc^ment 
le paramdire le plus important. 
II est celui qui a la plus fort 
Impact sur las performancss, a 
la seule condition qua las aut- 
res timings soiant aussi au 
niveaa Ainsi, urte barrette qui 
fonclionne en 2.5-3-3-7 est 
plus rapide qu'une barrette en 
3-3-3-7. Mais una barrette qui 


fonctionne en 2-4-4-S est 
moins rapide qu'une barrette 
en 2-5-3-3-7. Le CAS Latency 
ne fait dortc pas tout et il est 
important de prdter attention 
aux autres parem^res. Sous le 
KT880, les timings qua nous 
avons assays n'avalent p>as 
una ertorme infuance sur les 
performance. Le passage de 
la CAS Latency de 2.5 6 3 fait 
baisser les performances de 
3.5%. Sur le nFoice 2 Ultra400 
par contre les choses sont un 
peu plus complexes. L'Impact 


du CAS Latency est sensible- 
ment le mdme que sur le 
KT880. Mals II faut surtout 


jouer avec le Row Active Delay, 
ou T(RAS], un paramdtre qui 
peut aller de trois d quinze. 
Celul-cl n'a que peu d'influen- 
ce en single channel. Mais 
lorsqu'on est en dual channel 
les performances semblent 
augmenter en parallele avec la 
valeur du Row Active Delay. 

Cela n'est pas logique dtant 
donnd que par prlncipe un 
timing bas devrait accddrer le 
traitement, mais les tests mon- 
frent cet 4tat de fait. En pra- 
tique, une valeur entre 7 et 13 
donne des resultats salisfai- 
sants. Enfin, n'oubilez pas 
qu'en cas d'overclocking les 
meilleurs timings de vos bar- 
rettes ne seront peut-dtre pas 
tenables. Pour essayer de les 
conserver eu mieux. mieux 
vaut d'abord toucher au vol- 
tage de la rrtemoire plutot que 
de monter les timings. Eaites le 
pas S pas en essayant de limi- 
ter I'augmentation du voltage 
afin de ne pas compromettre la 
longdvitd des barrettes et la 
stabillte du PC. 


Compression DIvx et RAR 
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Les 

performances au 
rendez-vous ? 

Nous avons testd chaque chip- 
set en mode Dual ou Single 
channel et nous avons ega- 
lement teste une carte 
mSre a base de VIA 
KT600 afin d' obser- 
ver les dventuelles 
Evolutions apportEes par 
le KT680 en termes de per- 
formances. Sous Businness 
Winstone 2004 les rEsultats 
sont cl^rement en faveur du 
Nforce 2 Ultra 400 qui devance 
d’lne petite tete la concurren- 
ce. Le nForce 2 400 en Single 
Channel est strictement au 
meme niveau que le KT880 en 
Dual Channel ou en Single 
Channel. II est en effet Eton- 
nant de voir que le KT880 ne 
tire apparemment pas parti du 
Dual Chanel dans ce test. On 
notera Egalement que les 
resultats sont identiques E 
celui du KT600. Las tests de 
compression Divx 5.0.5 don- 
nent des rEsultats similalres. A 
ceci prEs que les plates-for- 
mes nForce 2 400 et Ultra 4X 
dEcollent par rapport aux pla- 
tes-formes VIA La nForce 2 en 
Single Channel se permet 


Overdocking Maximum Stable Athlon XP 2500* 



KT8B0 Dual Channel nForce 2 400 Ulira FrEquenca de base 


meme d'obtenir un temps de 
compression Inferleur au 
KT880 en Dual Channel, qui la 
encore ne semble tirer aucun 
parti de cette nouvelle fbnc- 
tionnalitE. Le tableau est glo- 
balement le mime sous 
UT2003 ou encore le plus 
rEcent Painkiller. Les solutions 
Nvidia sont clairement E leir 


avantage et le KT880 en Dual 
Oiarviel peine E se demarquer 
aussi bien de son mode Single 
Channel quede I'ancienKTeOO 
qui n'est jamais trEs loin derriE- 
re. Quelle est I'explication a ce 
phEnomEne ? VIA a longtemps 
arguE que la gestion de la 
mEmoire en Dual Channel poi# 
Atiilon XP n'avalt aucun sens. II 
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est vrai que techniquement, un 
Athlon XP demands au maxi- 
mum 3.2 Go/s de bands pas- 
sante alors que le Dual 
Channel en DDF1400 lui en offre 
6.4, soft le double. C'est sans 
compter le DASR une lechno- 
logie propre au nPcrce 2 et qio 
n'est actIvEe qu'en mode Dual 
Channel. Le DASP tire p^i 
des surplus de bands passan- 
te et amEliore ainsi sensil:^- 
ment les performances. Sans 
optimisation particuliEre a ce 
niveau, te KT880 peine E trou- 
ver un quelconque intErEt dans 
son mode Dual Channel. Etant 
donne que ce mode ainsi qua 
la gestion officielle du FS8400 
sont les seules raisons d'etre 
du KTSSO face au KT600, les 
performances par rapport E ce 
dernier sont identiques. 



Des plates- 
formes pour 
overclocker ? 

Touts carte mdie et tout chip- 
set qui se respectent dolvent 
pouvoir donner a I'jtilisateur 
un minimum de liberte pour 
pouvoir overclocker son pro- 
cesseur sans trop de peine et 
avec un maximum de stabllite. 
Ld encore, c'est le nForce 2 
Ultra 400 qui domlne son 
concurrent grdced I'lmpl^men- 


talion du PCI Lock qui permet 
de monter la frequence du 
FSB. sans pour autant aug- 
menter cells du bus PCI et de 
I'AGP. C^a est extrimement 
pratique car k partir d'un cer- 
tah niveau !e bus PCI ne peut 
plus siivre et felt echouer I'o- 
verclock^g. Avec Is nForce 2 
Ultra 400 le bus PCI reste k 66 
MHz alors que le FSB peut 
monter fusqu'li 465 MHz. Sur 
la carte mere nForce 2 Ultra 
400 de rdfdrence que nous 
avons lestbe, quasiment aucun 


La puce Qiqabit Marvell ou< Eouipe l'ATVBBO est dotEe d'une 
FONCTKM DE vERIFICATKM OE L'erreOKITE DES CABLES RiSEAU. 



Painkiller -1260x1024 



FPS 


Heureusemsnt, les cartes 
meres nForce sent maintenant 
livr^es avec les drivers 
Forceware alnsi qu'un utilitaire 
fort bien r^atlsd et extrSme- 
ment complet. Celui-d permet 
de modifier directement sous 
Windows le FSB, lafr^uence 
du bus AGR certains timings 
memoire, les voltages du pro- 
cssseur, de la RAM et de la 
carte m^re ainsi que les vites- 
ses des ventilateurs branchy 
sur la carte m^re. II offre egale- 
ment un contrdle de la tempe- 
rature du processeur et du 
diipset, ce qui est pratique. 

Le NVSystsmUtility offre une 
Eiterface claire et d^oisll^ et 
deux modes principaux. Le 
premier est is mode simple qii 
permet ces r^iages et les vali- 
de dans la session active. Le 
second est le mode avaneequi 
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permet d’officialiser des 
reglages et de les appliquer d 
chague d^arrage. 

Evidemmant, It sjffit de pous- 
ssr un peu trop loin le frequen- 
ce du bus pour avoir un plan- 
tage sous Windows, ce qui sst 
tou)ours moins elegant qu'un 
simple redemarrage k partir du 


BIOS, moins risque. Du cote 
de VIA et de rA7VS60 les cho- 
ses sont un peu plus simples 
puisque par ddfaut les regla- 
ges se situent dans le BIOS. 
On peut alnsi r^gler raplde- 
ment la frequence du bus alnsi 
que les voltages et redemarrer. 
L’A7V880 est dotee d'un syste- 
me de recuperation qui evSe 
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d 'avoir 4 resetsr le BIOS en cas 
d'overclocking hasardeux et 
qui revlent aux derniers para- 
m^res valides. Sous le nForce 
2 400 Ultra, notre AtNon XP 
2500^, accompagne de ^ 
deux barrettes OCZ M 
ODR4000 Sold Edition, a | 
attaint de fagon durable 
et stable la v4n6rable fr6- I 
quence de 2430 Mhz. sort 
230 MHz de plus qu’un Athlon 
XP 3200+. Pour tenir une telle 
frequence un voltage d 1.85 
volts est n^cesseire pour le 
cpu. Cela oblige 8 avoir un sys- 
tems de refroldlssement haut 
de gamme de type 
Thermal Right SLK947. vore du 
watercooling ou plus. Lememe 
processeur et les memes bar- 
rettes de memoire nous ont 
donnd un r^sultat sensible- 
ment inWrieur avec l’A7V880 et 
son KreSO : 2268 MHz. Cela 
est dll k priori k I'absence de la 
fonctlon PCI Lock qui bloque la 
frequence du bus PCI qui per- 
mettrait un overcloking plus 
pousse. 

Conclusion 

Jusqu'a pr^ent, le nForce 2 
etalt la mellleure plate-forme 
pour Athlon XP de part des 
performances et ses fonclion- 
nalit^s InSdltes g6r6es en natrf. 
Force est de constater que le 
nForce 2 Ultra 400 confirme 
cette superiority. D'une part 
grace k sa gestion du Dual 
Channel qui, cartes, nedegage 
pas des gains de performan- 
ces faramineux. nnals fonclion- 


ne correctement 
et dymontre un inte- 
r8t. Et d'autre part grSce 4 ses 
posslbllltbs alnsi que ses d- 
c6tys tels que le NVFIrewall ou 
encore la suite d’utilitaires 
NVSystemUtility qui est un 
models du genre. On notera 
d’allleurs que les possbilites 
d'overclocking ne soril pas en 
reste. De son coty. le KT880 
peine k convaincre tant il est 
simllaire k son ainy. le KT600. 
L'arrivye du Dual Channel pour 
Athlon XP Chez ViA arrive 
lorsque ce processeur anive 
en finds vie. EtdepliE, il n’ap- 
porte aucun gain significatif en 
termes de performarroes. Voila 
qui est blen dycevant. Reste 
maintenent a sevoir s’il vaut le 
coup de fairs le pasaujourd'hui 
pour une plate-forme Athlon 
XP. Dsns te cadre d’une upgra- 
de qu’on ne voudrait pas trop 
lourde, cela peut bventu^le- 
ment etre envisageable etant 
donne las prix tres bas des 
processeurs. II ne faudra toute- 
fols pas nygllger les possiiHli- 
tes d'upgrade qui seront limi- 
tyes sur le long terme. 
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